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"Die Ubersetzung iibertrifft das Ong.,mal nocl;, da man sich eine
gewisse Eigenstiindigkeit (Dialekte, typisch deutsche Kalauer)
bewahrt hat, die manch andere Konvertierung vermissen laft."
"Die coolen Spriiche und schlagferticen Antworten erreichen
somit spielend Al-Bundy-Klasse."

PC GAMES

"Die hervorragende deutsche Sprachausgabe von
SIMON THE SORCERER setzt neue Maﬂstdbt.”

POWERPLAY

the sorcerer
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Keine Frage, das Image des digitalen Entertainments ist ldngst nicht mehr so iibel, wie es noch vor kurzem
war. Mittlerweile berichten alle Medien mehr oder weniger neutral iiber das Thema, die Werbewirtschaft,
staatliche Behorden und sogar politische Parteien bedienen sich plotzlich ganz ungeniert der ehemals ver-
ponten Computerspiele, wenn jiingere Zielgruppen erreicht werden sollen. Kurzum, das Feindbild vom ver-
einsamten, seelisch verkriippelten und latent gewaltbereiten Zocker vor dem Monitor hat weitgehend aus-
gedient. Kein Wunder, wenn in Deutschland auf 1.000 Einwohner 104 Computer kommen; in den USA sind
es gar 265 Blechkumpel pro 1.000 Biirger. Und doch sollte man sich nicht tiuschen: Die grofie Kulturre-
volution im Wohnzimmer steht noch bevor — mit allen dazugehdorigen Grabenkdmpfen...

Dapf3 die beschreibbare CD demndchst das Video und in weiten Bereichen auch das Buch (man denke nur
an Lexika oder Lehrbiicher) ablosen wird, ist ndmlich erst der Anfang. Im Zuge der grofien Vernetzung wird
bald ,,TVON DEMAND", also das individuell zusammenstellbare Fernsehen kommen — und irgendwann
die Sender, wie wir sie heute kennen, verdringen. Parallel arbeitet die Industrie mit Hochdruck an ,, VIR-
TUAL REALITY”, und wenn der Cyberspace erst technisch ausgereift und fiir jedermann zugéinglich ist, bleibt
in unserer Gesellschaft wohl kaum ein Stein auf dem anderen: Wie werden Eltern reagieren, wenn ihr Sprof3-

ling seine Freizeit nicht mehr auf dem W .. = m T
Tennisplatz verbringen will, weil er im : ' : d ,
Datenanzug gegen Boris personlich an- _ ‘_ B '\
treten kann? Was bleibt von der Ehe, A=A ) < 2
wenn tatsdchlich einst ,, CYBER-SEX” '

mit digitalisierten Schonheiten maglich

ist? Wer mag noch zur Arbeit gehen,

wenn ihm doch fiir ein paar Mdirker die

ganze Welt per Computer offensteht?

Ehe sich diese Entwicklungen durch-

setzen, wird die Angst vor dem ,,CY-

BER-JUNKIE™ umgehen, man wird

hitzige Diskussionen fiihren und so

manches Gesetz erlassen.

Doch letztlich werden wir da- ‘
mit umzugehen lernen, denn

letztlich ist das alles nicht '
aufzuhalten — weil letztlich

die Vorteile die Nachteile bei
weitem tiberwiegen werden.
Und wie immer die Welt in 5

zehn Jahren aussehen mag,
der Weg dahin macht jeden- i
falls Spaf3. Nachzupriifen in

dieser Ausgabe mit dem in-
tegrierten  Zukunftsweiser
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Vampire — Die Maskerade .................. 88
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AIDEERERIIE wscosicicuivaicinssimiuns isamsmossnes 94
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FANTASTISCHE FANTASY: Rol-
M lenspieler freuen sich auf den
2 Grafik-Leckerbissen ,Ishar 3",
*1 Abenteurer lachen mit Steve Me-
= retzkys , Superhero League of
d Hoboken” ab, und Strategen
4 kiampfen mit den ,Dark Legi-
ons”! Ein Fest der Fantasy auf
den

Seiten 64,
68/69 und 79

SPORTLICHER SPORT: In
den USA mag die WM
vorbei sein, am PC fangt
sie erst an — mit FuBball-
Knallern wie ,Bundesli-
ga Manager Hattrick”,
»FIFA International Soc-
cer” oder ,Kick Off 3”!
Wo man am schonsten §
managt und kickt, steht
auf den

Seiten 28/29, 32/33

SPEZIELLE SPECIALS: Ihr wollt Eurer alten DOSe fiir maglichst we-
nig Geld und mit mdglichst wenig Arbeit einen maglichst starken
Herzschrittmacher einbauen? Die Specials iiber ,,Cyrix-Chips” und
»Overdrive-Prozessoren” sagen Euch, wie's geht! Volle Turbo-Po-
wer auf den

Seiten 42 und 43



SUPERBE SIMULATIONEN: Auf
Sternenkrieger wartet das lang
erwartete ,Tie Fighter”, auf
Hanseaten ,Hanse - Die Expe-
dition”. Und mit ,Harpoon 2"
geht’s aufs Wasser, mit ,, Over-
lord” in die Luft. Doch zuvor
geht’s zu den Tests auf den
Seiten 12/13, 14, 16 und 17

PRICKELNDE PREISAUSSCHREIBEN: Wolit Ihr ein komplettes Multimedia-
Set mit CD-ROM, Soundkarte, Boxen etc. gewinnen? Oder lieber einen prall
gefiillten Urlaubskoffer? Oder wollt Ihr demnédchst gar persdnlich in ei-
nem Computergame auftreten? Alles ist mdglich auf den

Seiten 24 und 57

DAS MAGAZIN IM MAGAZIN: Der MULTIMEDIA JOKER
bietet wieder alles, was das CD-Herz begehrt - etwa
Previews zu Highlights wie ,,Chaos Control”, , 0ldti-
mer” oder ,Death Gate”, massig Tests, News, Um-
setzungen, Shareware und Anwendungen!

TESTS

ACTION SECTION
Ballern & Geschicklichkeit

Co0l SPOot......oveeeieieeeeeeeeeeeeea,
Last Action Hero......ococoevvvevvveeeeiinn,
SoccerKid ...ooovvveeeeeeeiieeeiiiien

BRAINSTORM
Tiifteln & Taktieren

D-Day .o,
Origamo ....cecvveeecireeeereece e,
The Grandest Fleet.............cccovvennn.. 80
Unigue PUZZES o 78
Wargame Const. Set II: Tanks! ......... 82
Weebee Worlds .........coceeevveveveeennn. 84
ECHTZEIT

Fliegen, Fahren & Finanzen

Hanse — Die Expedition
Harponl 2..ouwsiassmisaiaieig
Overlord — D-Day.........cccnmsiniiissisniase
Theme ParK.......ccovueveeeeeeeiieeeiieeeen,

EXPLORER
Adventures & Hollenspiels

[nheritIhe Barth ....ccin s
I T

Ti FIGREBr .ovovvovecrvcvvceeess _

SCHWEISS & TRANEN
Sport & Management

Bundesliga Manager Hattrick ............ 28
Empire Soeeor ... 30
FIFA International Soccer.................. 32
RIBKEIT & cisiminnsinitismarmmmmenmnys 36
World Cup USA94 ........ccovvvviiiivinnn, 30

. Exklusive CD-Soft

Faszination Raumfahrt Maniac Sports

Inspektor Zebok Outpost
International Tennis Open  Photo CD Italien
Jump Raven TZ-Strip Black Jack
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Als Redakteur eines Magazins
fiir Computerentertainment
wird man ja oft von den Nor-
malsterblichen beneidet: den
ganzen Tag neue Games
zocken, Dienstreisen in exoti-
sche Linder — Pustekuchen!
Aus aktuellem AnlaB sollt Thr
heute mal die erniichternde
Wabhrheit iiber den Arbeitsall-
tag eines reisenden Reporters
erfahren...

Quasi vor unserer Haustiir fand
kiirzlich die ,,Serious Chiller
Lounge” statt, laut Presseinfo ein
Multimedia-Spektakel mit so il-

\

lustren Teilnehmern wie dem Er-
folgsautor und Cyberspace-Er-
finder William Gibson (,,Neuro-
mancer”) und einem buntge-
mischten Veranstaltungsangebot
aus Kunst, Kultur und Technik.
Also nix wie rein in den offent-
lichen Personennahverkehr und
auf in die bayerische Landes-
hauptstadt — der Zukunft in die
Karten gucken!

Tatsichlich angesagt war erst mal
eine spirlich besuchte Presse-
konferenz, bei der aus Riick-
sicht auf die anwesenden Kul-
turvertreter vor allem so exoti-
sche Begriffe wie ,Multimedia”
oder ,,Mailbox™ ausfiihrlich er-
klirt wurden. Im direkten Ver-
gleich waren da sogar die iiber-
all herumhingenden SW-Por-
traits des amerikanischen
Hardcore-Literaten William S.
Burroughs noch aufregender,
dessen gelegentliche Auftritte
in MTV-Videos ihn anscheinend

zur multimedialen Kultfigur ma-
chen. Trotzdem schleppten wir
uns einige Tage spiter dann auch
zu einer Diskussion, an der
holléndische Linguistik-Profes-
soren, vom Leben gezeichnete
Mailbox-Betreiber aus San Francis-
co und last not least Ossi
Urchs, der von einer Tabakfirma
ernannte , Minister of Tomorrow”,
teilnahmen. Das iiberraschende
Ergebnis: Niemand weif}, was die
Zukunft bringt, aber wir kénnen
sie ja gottlob selbst gestalten.

Man diskutiert so vor sich hin

Mit anderen Worten, auch hier
waren die ,,Rahmen-Aktionen”
(diesmal liefen Akira-Videos auf
-zig Monitoren zugleich) span-
nender als der eigentliche Event.
Unverzagt riskierten wir einen
letzten Versuch — blol um zu er-
fahren, daB William Gibson lei-
der abgesagt habe. Zum Trost
plauderten wir mit seinem Schrift-
stellerkollegen Rudi Rucker, der
immerhin den Begriff ,,Cyber-
punk’ erfunden hat. Na, friit Euch
jetzt der Neid oder was?!
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DOSEN-KULTUR

Computerchips sind schnell,
stark und schwarz — aber sind
sie auch schin? Klar, sagt der
35jihrige Designer Michael
Gerdes, man muf sie nur im
richtigen Rahmen priisentie-
ren. Er tut das in Form von
Ohrringen, Broschen oder
Giirtelschnallen, und wie das
Foto beweist, kann sich der
High-Tech-Schmuck  sehr
wohl sehen lassen!

Bei Markt & Technik ist man
anscheinend vor kurzem
auf eine miichtige Papier-
ader gestofen — nun hat
sich der wertvolle Rohstoff
in drei Neuerscheinungen
der ,,Spiele Power”-Reihe
verwandelt.

Der Stidtebauveteran Tho-
mas Springer hat in seinem
Buch ,,Die Sim City 2000
Spiel-Power” (120 Seiten,
19,80 DM) grundlegende
Hinweise zur Bau- und Re-
gierungsweise moderner Di-
gi-Stidie ebenso unterge-
bracht wie kleine Tips &
Tricks, die einem manch ka-
tastrophale Erfahrung in Ma-
xis-City ersparen. Fazit: fiir
Fans genau richtig.

Mit ,,Die Sam & Max & Indy
4 & Monkey 2 Spiele-Power”
(120 Seiten, 19,80 DM) legt
Marion Steffen ein Losungs-
buch klassischer Machart vor.
Hier wird erst der jeweilige

Losungsweg romanhaft er-
zihlt, dann folgt eine Aufli-
stung besonders hdufig auf-
tauchender Fragen mit den
entsprechenden Antworten.
Fazit: solide Hausmannskost.
Nicht nur namentlich aus der
Reihe fillt ,,Die Mogel-Po-
wer” von Réne Meyer und
Sven Letzel (160 Seiten,
19,80 DM). Zu unzihligen
Spielen haben die Autoren in
miihsamer Kleinarbeit alle
bekannten Tips & Tricks
zusammengekramt, dazu
kommt noch ein kleiner
Schnellkursus in Sachen
Cheats & Patches. Nur nach
wseritsen” Hinweisen und
Hilfen zur besten Vorge-
hensweise bei den bespro-
chenen Spielen fahndet man
hier vergebens, denn das wii-
re schon aus Platzgriinden
unmoglich gewesen. Fazit:
eine Bibel fiir alle Mogler &
Byte-Gaukler.

\

ja samtlichen Mitarbei-

jedenfalls

KOMBI-FLIEGER

Il ggiginigs

Ein interessantes Paket fiir
angehende Vielflieger wird
demniichst in die Soft-
wareshops einschweben:
Das ,,Flight Pac” besteht
aus dem ,,Flight Simula-
tor 5” und einem Gravis
Analog-Joystick.

Moglicherweise wurde

tern von Microsoft und
Gravis einen Monat lang
der Nachtisch gestrichen,
kostet das
Komplettpaket  kaum
mehr, als sonst fiir den
,Flight 57 alleine ver-

SiSiaigigigigigigigigigigigigigiss

langt wird. Inzwischen haben
die jeweiligen Betriebsrite al-
lerdings wieder die volle Ka-
lorienzahl durchgesetzt — an-
ders ausgedriickt, dieses
streng limitierte Angebot ist
nur begrenzte Zeit auf dem

’

DIGI-POLITIK
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Wenn sich der Staat bei
seinen Biirgern beliebt
machen will, schenkt er
ihnen im Extremfall sogar
mal was: Das Auswiirtige
Amt streut derzeit gerade
zwei lehrreiche Freeware-
Games unters Volk!

Sowohl ,, Aullenpolitik zum
Anfassen” als auch ,,Auf
dem Weg nach Europa”
kann man vollig kostenlos
und unverbindlich aus Bonn

Hernan Germnan:

Sie sind in Deutschland

und haben noch 600 ECL.

Bitte wahlen Sie Ihr
nachstes Aeiseriel.

Klicken Sie dazu nit der

Haus in der Nahe der
Hauptstadt.

sowie diversen Mailboxen
beziehen. Der PferdefuB3 an
den geschenkten Géulen be-
steht in ihrem aus Zocker-
sicht nicht unbedingt affen-
scharfen Inhalt: vorwiegend
Quizfragen zur Auben-
bzw. Europapolitik und da-
zu allerlei Geschicklich-
keitssequenzen der Schie-

bepuzzle-Klasse. Na ja,
wenn’s der Staatsraison
dient...
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Die Zukunft liegt im Silber: Nahe-
zu simtliche Novititen der CES
wurden auch oder sogar nur fiir
CD angekiindigt — die Tage der
guten alten Disk sind wohl endgiil-
tig gezihlt...
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Der Kammerjiger ist unterwegs: Quarantine

Die SF-Priigelei RISE OF THE RO-
BOTS ist noch nicht im Handel, da wer-
kelt man (zusammen mit einem wasch-
echten Karatemeister!) bereits am Nach-
folger CYBERNAUTS - erste Animati-
onsstudien sahen schon sehr lebensnah
aus. Ebenfalls ziemlich fotorealistisch
geht es in JACK NICKLAUS GOL-
DEN BEAR, der jiingsten Simulation um
den Meistergolfer, inklusive SVGA-Gra-
fik und Kurseditor zu. Pixeliger sind da-
gegen die Puckjdger in BRETT HULL
HOCKEY, das recht stark an Electronic
Arts’ ,NHL Hockey” erinnert. Weiterhin
sollen diesen Herbst noch eine deutsche
Version der ,,Companions of Xanth”, das
Adventure DEATH GATE, das interak-
tive Roadmovie CYCLE MANIA sowie
ein SF-Spektakel namens MISSION
CRITICAL von Ex-Infocomler Bob Bates
erscheinen — mehr zu diesen Spielen in
Previews im aktuellen Multimedia Joker.

Statt endlich die Stahlkolosse aus
~Mechwarrior 2" auf die Battletech-
Gemeinde loszulassen, plant man be-
reits fiir 1995: Steve Meretzky brii-
tet iiber einer Comic-Neuauflage des
alten Infocom-Hitadventures PLA-
NETFALL, und der ehemalige CIA-
Chef William Colby betreut den
Spionagethriller THROUGH THE
EYES OF A SPY. Nicht minder auf-
wendig sind die Dreharbeiten fiir
GREAT UNDERWORLD EM-
PIRE, den Nachfolger zu ,,Return to
Zork™.

BETHESDA SOFTWORKS

Mehr Actionknaller als Flugsimula-
tion ist DELTA V, wo durch fliissi-
ge Polygon-Arenen geflogen wird.
Auf Rollenspieler warten zudem die

Dungeons von THE ELDER
SCROLLS: DAGGERFALL. Das
butterweiche Scrolling und das ver-
besserte Magiesystem sind allerdings
erst Anfang 95 zu bestaunen.

CYBERFLIX

Die Apple-Spezialisten setzen ihre
Macintosh-CDs neuerdings auch fiir
den PC um. Daher diirfen wir bald im
Bergungssimulator B.ML.S. TITANIC
den Meeresboden absuchen, bei dem
Horrorschocker SKULLCRACKER
Zombies verscheuchen oder es mit
den Revolverhelden von DUST auf-
nehmen. Na, hoffentlich werden das
nicht solche Flops wie ihr ,Jump Ra-

DYNAMIX

Die BATTLE BUGS sind los: In Iso-
3D schiebt der Spieler eine Armee
knuddeliger Krabbeltiere durch eines
der originellsten Strategicals der Mes-
se — kaum weniger einfallsreich sind
die 150 Knobeleien von INCRE-
DIBLE MACHINE 2. Mit LODE
RUNNER wird ein Plattform-Urahn
wiederbelebt, und withrend EARTH-
SIEGE genau wie BATTLE-
DROME mit viel Taktik im Robo-
terpanzer glinzt, schwimmt die U-
Boot-Tauchfahrt ACES OF THE
DEEP niiher an der Wirklichkeit.

Mike Singleton (,,Midwinter”) bannt
den Rennsimulator POWERSLIDE
auf Silberling, und weil die flotten
3D-Routinen schon mal da sind,
strickt man daraus gleich noch die
Metzelei VIRTUOSO - mit einem
rachsiichtigen Rockstar als Haupt-
darsteller!



Bei FRONTIER: FIRST EN-
COUNTERS will David Braben alle
Schwichen seines ,,Elite”-Nachfol-
gers beseitigt haben. Vorher brau-
sen wir aber noch in QUARANTINE
als Virenjdger durch eine verseuchte
3D-GrofBstadt oder trainieren mit
TACTICAL TACOPS die grauen
Zellen.

HI-TECH

Gleich vier actionreiche Arcade/Kon-
solen-Umsetzungen sind zu vermel-
den: SUPER STREET FIGHTER 2
soll vor allem steuerungsmiBig den
Vorginger iibertreffen. Ebenfalls vom
Automatengiganten Capcom stammt
das Jump & Shoot MEGA MAN X,
dazu gesellt sich die tapfere Raum-
fahrerin Ripley in ALIEN 3. Der
Knaller im Herbstprogramm ist je-
doch die PC-Konvertierung des iiber-

aus erfolgreichen Miinzschluckers
NBA JAM.

Neben den Dauerankiindigungen
STONEKEEP und DUNGEON
MASTER 2 hatte Interplay zwei fei-
ne Fremdentwicklungen dabei: CY-
BERIA (3D-Ballerei & Mini-
Adventure) sieht ein biBchen wie Vir-
gins Grafikorgie ,,Creature Shock”
aus, den poppigen Soundtrack steu-
erte Thomas Doiby bei. DESCENT
geizt ebenfalls nicht mit Edelgrafik,
wenn der Spieler in den 30 Levels
verschiittete Arbeiter aus einem Berg-
werk rettet. Wer was Stilleres bevor-
zugt, freut sich halt auf BRIDGE DE-
LUXE II WITH OMAR SHARIF
oder MARIO’S GAME GALLERY.

Neues von der Skywalker Ranch: Die
strategisch angehauchte Ballerei
DARK FORCES katapultiert den
Spieler auf den Todesstern, in dessen
3D-Kerkern es den Schergen von
Darth Vader ans Leder geht. Ahn-
lich prisentiert, aber thematisch viel

ernsthafter als ,,Day of the Tentacle”,
ist das Cartoon-Abenteuer FULL
THROTTLE, wo der des Mordes be-
schuldigte Held vor der Polizei flie-
hen und seine Unschuld beweisen
muB. Im Orbit kreisen derweil IM-
PERIAL ASSAULT, die ,,Rebel As-
sault”-Fortsetzung, sowie THE DIG,
Steven Spielbergs futuristisches Ent-
deckerepos.

In SIM TOWN steht der Lerneffekt
fiir Vorschulkids im Vordergrund:
Grafik wie im Malbuch und eine pfle-
geleichte Steuerung animieren die
Kleinen zum Siedlungsbau. Fast ge-
nauso niedlich ist SIM TOWER, wo
der Bauherr in SVGA einen Wolken-
kratzer hochzieht und etagenweise
vermietet.

MICROPROSE

Die neue Konzernmutter Spectrum
Holobyte regiert mit dem Rotstift,
Neuheiten sind daher kaum zu ver-
melden: Sid Meier besann sich auf
seine Wurzeln und schickt den Spie-
ler in COLONIZATION auf Ent-
deckungsreise. MASTER OF MA-
GIC verlegt das Handelsdrama aus
,Master of Orion” in ein verzauber-
tes Mirchenreich, und ULTIMATE
FOOTBALL sah ziemlich bieder aus.

NEW WORLD COMPUTING

Nicht etwa in einem weiteren Rolli-
AufguB von ,Might & Magic”, son-
dern in einem edel gemachten Fanta-
sy-Strategical kimpfen die HEROES
OF MIGHT & MAGIC. Abgedreh-
ter ist der ,fliegende Panzer” aus der
Actionsimulation ZEPHYR, woge-
gen IRON CROSS eine herkémmli-
che Armeen-Schieberei in der End-
phase des Zweiten Weltkriegs dar-
stellt.

Stolz hob Martin Kenwright zum Pro-
beflug gegen die finsteren Rexxonen
ab — der Kopf der DID-Crew hat al-

Mal wieder
angekiin-
tlwi

Stonekeep

- .

Wir retten unsere Kumpel: Descent

e e TSR T

Talk im Turm: Sim Tower

!U

Bald buddeln sie wieder: Lemmings
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Die Erde ist eine Silberscheibe: Diseworld
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Fdel-Adventure auf CD: Lost Eden

PCJOKER

len Grund, auf den ,,Wing Com-
mander”-Killer INFERNO stolz zu
sein: tolles Fluggefiihl, massig Po-
lygone und viel Industrielirm Mar-
ke ,,Alien Sex Fiend”! Ansonsten
wirmten die Englidnder blof alte
Ankiindigungen auf; mit dem Flugi
IRON ANGEL und der Geheim-
dienst-Oper CENTRAL INTELLI-
GENCE ist nicht vor Weihnachten
zu rechnen.

Was lange wihrt, wird endlich
LEMMINGS 3: DMA Design lotst
die sichtlich gewachsenen Wiihler
durch noch iippigere Knobel-Levels
und den Spieler durch eine wahre
Iconflut. Andrew Spencer, der vor
zehn Jahren die 64er-Kicker mit ,,In-
ternational Soccer” begeisterte, wer-
kelt gerade an dem Polygon-
Adventure ECSTATICA, wo im Stil
von ,,Alone in the Dark” literweise
Didmonenblut flieBen soll. Lachsal-
ven sind dagegen bei der Versof-
tung von Terry Pratchetts DISC-
WORLD-Romanen garantiert; in
der CD-Fassung ertont iibrigens die
Stimme von Ex-Monty Python Eric
Idle. Und wer von ,Microcosm”
nicht genug bekommen konnte, den
erwartet bald der zunéchst als Sca-
venger 4 angekiindigte Nachfolger
NOVASTORM.

ROCKET SCIENCE GAMES

Mit Kapital von Sega und Bertels-
mann im Riicken nimmt die neue
Heimstatt ehemaliger Apple- und
Lucas Arts-Mitarbeiter Kurs auf die
Charts. So kiimmert sich Brian Mo-
riarty um das Spieldesign von
LOADSTAR, wo man auf dem Plu-
to wertvolle Mineralien transpor-
tiert und von gierigen Bosewichtern
gejagt wird — fiir die Spezialeffek-
te sorgt Trickzauberer Ron Cobb
(,,Terminator II”, ,, The Abyss”).
Und David Fox schickt in dem
schrulligen Grafikadventure CA-
DILLACS AND DINOSAURS mal
nicht Indy auf Forschungsreise, son-
dern einen Teenager und sein Auto
in die Vorzeit.

Firmenchefin Roberta Williams
sucht noch Darsteller fiir ihr Grusi-
cal PHANTASMAGORIA und
tiberwacht nebenbei die Fertigstel-
lung von KING’S QUEST 7. Der-
weil versucht sich ,Larry”-Vater Al
Lowe mit CAPITOL PUNISH-
MENT an einer Parodie der US-Po-
litszene, wo sechs Actionsequenzen
lang die Clinton-Administration aufs
Korn genommen wird. Auflerdem
importiert Sierra GOBLINS 4 und
ein noch namenloses Adventure der
Erotikexpertin Muriel Tramis.

Die Fortsetzung von ,Dark Sun”
trigt den Arbeitstitel WAKE OF
THE RAVAGER, und der AD&D-
Rolli RAVENLOFT geht ebenfalls
in die Verldngerung. Brandneu ist
hingegen das Endzeitszenario von
ALIEN LOGIC, dem ersten Teil der
»Skynets of Jarune”-Saga. Aktioni-
sten kommen bei CYCLONES (im
3D-System von ,Shadowcaster”) auf
ihre Kosten, wo man sich durch eine
Raumstation ballert. Etwas gehalt-
voller verspricht RENEGADE -
THE BATTLE FOR JACOBS
STAR zu werden, dessen Gameplay
irgendwo zwischen ,,X-Wing” und
,Wing Commander” angesiedelt ist.

Der Newcomer 148t im Cyberpunk-
Thriller HELL seine Kontakte zur
Filmbranche spielen: Alt-Hippie
Dennis Hopper, Top-Model Stepha-
nie Seymour und das singende Tier-
weib Grace Jones bevolkern die dii-
stere Geschichte aus dem Jahr 2095.
Und Origins ,,Wing Commander” be-
kommt durch STAR CRUSADER
einen Konkurrenten, der mit fein-
stem Texture-Mapping glinzt. Die
Freiluftfans kraxeln schlieBlich in
ASSAULT ON EVEREST durchs
Hochgebirge.

Die Megabyte-Orgiec CREATURE



SHOCK lidBt immer noch auf sich
warten. Zwar hatte Argonaut-Bof
Jez San die neueste Version des ,,Re-
bel Assault”-Herausforderers im
Gepick, doch vor Februar 95 wird
er nicht abheben. Dafiir zaubert
MECH COMMANDER mit Textu-
ren bekleidete Kampfkolosse in eine
futuristische Arena. In die Luft ge-
hen die Jungfrauen mit den beiden
Hubschrauber-Simulationen HAWC
und HOKUM KA-50, bisher be-
kannt als ,,Werwolf”. Von den ,,Me-
garace”-Machern kommen das Sau-
rier-Spektakel LOST EDEN und der
Erotikkitzler SCAVENGER; in den
Westwood Studios entstehen LE-
GEND OF KYRANDIA 3, der
wDune II"-Ableger COMMAND &
CONQUER sowie die Bilderbuch-
Dungeons von LANDS OF LORE
2. Papyrus schickt neben zwei Da-
tadisks zu ,,Indycar” auch NASCAR
RACING mit einem hyperrealisti-
schen SVGA-Modus auf die Piste.
Die Filmversoftung von Stallones
DEMOLITION MAN rotiert erst ab
Friihjahr im CD-Schacht, und EC-
TOPLASMA, Clive Barkers Ode an
die Féulnis, liegt gar bis Sommer auf
Eis.

— Das Programmierteam Blizzard
(,,Lost Vikings”) schraubt momen-
tan das kauzige Fantasy-Strategical
WARCRAFT: ORKS AND HU-
MANS zusammen.

— Unter strengster Geheimhaltung
konvertiert Crystal Dynamix die
3DO-Games OFF-ROAD-INTER-
CEPTOR (Buggy-Rennen), GEXX
(Eidechsen-Hiipferei) und TOTAL
ECLIPSE (Space-Ballerei) fiir die
DOSe.

— Sega tut dasselbe mit den Mega
CD-Hits SEWER SHARK,
CORPSE-KILLER und SU-
PREME WARRIOR.

— SchlieBlich und endlich steigen
immer mehr Branchenfremde ins Ge-
schift mit der Unterhaltungssoftware
ein — CNN-Eigentiimer und Jane
Fonda-Ehemann Ted Turner gehort
genauso dazu wie die Hollywoodgi-
ganten Time Warner, Fox und Pa-
ramount... (C. Borgmeier)

Disketten
L-—nw. 89,95
Aces of the Deep * 89.95
Aces over Europe 79,85
Anstoss 79.85
s World Cup Edition 59,95
Armored Fist * 89,85
Aufschwung Ost 78.95
Battie Isle 2 89,85
Bazooka Sue * 89,85
Beneath a Steel Sky 79,85
Bloodnet * 09,85
Burning Steel 2 89,95
Cannon Fodder 69,85
Caribean Desaster * 89,85
Chaos Engine * 58,95
Chartbreaker * 89,85
el 99,05
Comanche Data Disk 1 & 2 je 58,85
Death or Glory * 89,95
Delta V * 79,85
Der Clou 89,95
Der Planer 89,95
Der Planer Data Disk 39,85
Desert Strike * 89,95
Die Siedler 88,85
Doom Data Disk 1,2/ Episoden 1,2,3  [e 28,95
Dune 2 69,95
Dungeon Master 2 * 89,95
Elder Scrolls - Arena 78,85
Empire Soccer 69,95
Erben der Erde 89,85
F-14 Fleet Defendar 99,05
FIFA Soccer 79,95
or 5 (dt.) 89,95
neue Scenery Disks spaziell fir FS 5 ab 49,95
Hanse - Dia Expedition 49895
Harpoon 2 89,85
nde Manager 3.0) * 69,95
rion) * 89,95
Indy Car Racing 78,95
Indy Car Racing Data Disks je 28,85
Ishar 3 * 79,95
Kick Off 3 59,95
Kolumbus 89,95
Lands of Lore (dt.) 69,95
Legend of Kyrandia 2 - Hand of Fate (dt) 79,85
= 89,95
Magic of Endoria 89,95
Maniac Mansion 2 (dt.) 89,85
Master of Orion 93,95
Qutpost 89,95
Overlord * 79,95
Pacific Strike 89,95
Pacific Strike Speech Pack 39,85
Pinball Fantasies 69,95
Pirates Gold (dt.) 98,85
ectio 89,95
Police Quest 4 (dt.) 79,95
Privatear 88,85
Privatear Speech Pack, Special OPS 1 |e 39,95
Quest for Glory 4 * 79,95
Red Hell 69,95
s of Gold 88,85
Robinson's Requiem 69,85
Risselsheim 69,85
Sam & Max (dt) 89,95
Sherlock Holmes (The Lost Files) 89,95
Sierra Soccer 58,95
Sim City 2000 (dt.) 89,95
Sim City 2000 Data Disk 39,95
Spelunx * 78,95
awolf (dt.) 79,95
Stariord 89,95
Star Trek 2 — Judgement Rites (dt.) 90,85
Sternenschwell (DSA 2) * BO,85
Strika Commander 89,95
Strike Commander Zusatz-Disks je 39,95
S.UB 79,95
Subwar 2050 Mission Disk * 59,85
Syndicate 89,95
Syndicate Data Disk 39,95
System Shock * 89,95
Terminator Rampage (dt.) 89,95
Theme Park 79,85
T.F.X. 98,85
i 69,95
U.F.O. — Enemy Unknown 99,85
Victory at Sea * 89,95
Werawolf KA 50 * 79,95
ander Armada * 69,95
World Cup USA '84 68,95
X-Wing Mission Disk: B-Wing 49,95
X-Wing Upgrade Kit (incl. Mission Disk 1) 59,95
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Der Patrizier 49,85
Dogfight 3885
F 117-A Nighthawk 39,85
Falcon 3.0 39,95
Goall 2095
Great Courts 2 29,95
Indiana Jones 3 Advanture 49,95
Indiana Jones 4 Adventure (dt.) 69,95
Lemmings 2 ; P
Mad TV 49,95
Mankey |sland 1 49,95
Monkey Island 2 (dt.) 69,95
North & South 2985
Reach for the Skies 29,85
Seal Team 39,85
Shadow Caster 3995
Sim Ant (dt.), Sim Earth (dt.) |& 48,95
Sim Life (dt.) 39,95
Special Forces 28,95
Ultima B AKTIONSPREIS! 48,85
Uttima 8 Speech Pack AKTIONSPREISI 19,95

CD-ROM
7th Guest (Euro-Vers.) SONDERPOSTEN! 69,55
11th Hour * 129,95
Anstoss (incl. World Cup Edition) 89,85
Battle Isle 2 - Das Erbe des Titan * 49,
Beneath a Steel Sky * 99,95
Biotorga * 99,95

Bioodnet * 89,95
Civilization / Railr. Tycoon Deluxe  komplefnt ?9_95_
Comanche (engl.) SONDERPOSTEN! 69,95 |

Doom Utilities incl. 350 neuer Levels 30,95
Erben der Erde * 89,95
FIFA Soccer * 8995 |
Hidden Balow * 79.95
Lands of Lore 99,95
Legend of Kyrandia 2 — Hand of Fate (dt.) 99.95
Mad Dog 2 59,95
Maniac Mansion 2 (dt.) 99,85
Myst 119,95
NHL Hockey '85 * 99,85
Qutpost 89,95
Patrizier AKTIONSPREIS! 49,85 |
Pinball Dreams Deluxe * 89,85
Privateer 99,65
Railroad Tycoon 29,85
Ravenioft 89,85
FAebel Assault (engl.) SONDERPOSTEN! 69,851
Sam & Max (dt.) * 89,85
Sherlock Holmes (The Lost Files) 99,95
Silent Service 2 29,95
SSN-21 Seawoll 89,95
Stemanschwaif (DSA 2) * 99,85
Strike Commander (e.) SONDERPOSTEN! 69,85 |
Subwar 2050 * 99,95
Syndicate Plus 99,95
Tie Fighter * 99,95
Theme Park 89,95
Uitima 8 (dt., incl. Speach Pack) 89,85
Uitima Underworld 1 & 2 99,85
Under a Killing Moon * 119,85
Virtual Vallerie 2 * 79.95
Wing Commader Armada * 79,95
Wings of Glory * 99,85
CD-ROM Laufwerke

Panasonic 562 B, Doubie Speed, intem 349,95
Sony CD-ROM, Double Speed, CDI-fahig 289,95

Soundkarten
Soundblaster Midi Adapter 48,95
Soundblaster Pro 169,95
Soundbiaster 16 Bit 22095 |
Soundblaster AWE 32 649,95
Stereo-Lautsprecher Screen Beat 39,95
Joysticks
Advanced Gravis GamaPad 49,85
Ad d Gravis Joy ab 69,95 |
Competition Minl PC-Stick 59,95
Flightstick Pro 169,85 |
Quickjoy M6 18,95
Gamecard PC (2 Ports) 28,95
Disketten b |
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Lauschige Rebellenstiitzpunkte

- :
. = E \\
/ g g " W
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Is das Programmierteam um Law-
rence Holland (LS.W.O.T.L.7)
mit X-Wing™ anderthalb
Jahren den ersten Flugi aus dem
Universum von Star Wars aul” den PC
beamte, war die Begeisterung grolh — ent-

VOr

sprechend enthusiastisch erwarteten alle
~rebellischen™ Piloten die angekiindigte
Lrgiinzung, welche thnen auch das Equip-
ment des bosen Imperiums zugiinglich
machen sollte. Doch zwei Zusatzdisks
spiiter stand fest. daly der Traum vom 1m-
perialen Flicgen erstin einem cigenstin-
digen Spiel wahr werden wiirde. Jetzt sind
dic Sturmtruppen bereit zum Abheben:

Nach dem althekannten Sicherheitseheck
findet man sich in ciner Raumstation des
Imperators wieder. die das Hauptmenii
darstellt. Dort lassen sich vier Kampa-
ancn anwithlen. welche den eigentlichen
Kern des Spiels ausmachen: sie handeln
kurz nach der Vernichtung des Rebel-
lenstiitzpunktes aul dem Eisplaneten Hoth
(..Kricg der Sterne 7). Diese Feldziige
bestehen ithrerseits wieder aus mehreren
inhaltlich auteimander aulbavenden Mis-
sionen. von denen es insgesamt tber 30
Stiick gibt. Neben den vom Flottenkom-
mando angegebenen Primidirzielen stehen
dabei auch Zusatzaulgaben aul dem in-
tergalaktischen Flugplan, die ¢in ver-
mummier Abgesandter des Imperators
vergibt. Aulierdem erhiilt man fir das Ro-
sten von zuliilhig entdeckten Gegnern Bo-
nuspunkie, was sich natiirlich auch bet der

HULANTEN R O
Alarmstufe rot fir

alle ,,X-Wing”-Pilo-
ten: Die Ingenieure
bei Lucas Arts haben
ihre Drohung nun
endlich wahr gemacht
und lassen einen im-
perialen Flugsimu-
lator in den terrestri-
schen Softwarehan-
gars einchecken!

Vergabe von Orden und Beltrderungen
positiy auswirkl.

Die Missionsziele selbst sind recht ab-
wechslungsreich gestaliet: Unbekannte
Transporter miissen dberpriift und gege-
benenlalls vernichtet werden. Aulienpo-
sten brauchen Schutz vor Rebellen. und
swischendurch darl man sich auch mal
beim Entern von Grolikamplschilten als
Aulpasser betitigen. Dabei spielt der
Zeitluktor cine wichtige Rolle. denn
wenn die zu inspizierenden Frachter erst
mal in den Hyperraum cabgesprungen™
sind. wird der Chel knatschig. Nach er-
folgreich erledigtem Aultrag gibt’s cin

Knappes Brieling. dazu etwas Text. der

die Auswirkungen der Mission erliutert.
Und nach Beendigung ciner kompletten
Kampagne erscheint ein hiibsch ani-
micrtes Extro,

Je nuch Einsatz dart der Steuerkniippel in
cinem von [inl imperialen Stahlvogeln
geschwungen werden. wober der wendi-
ge Tie Fighter, der kriiftige Tie Intercep-
tor. das clegante Assault Gunship, der

bullige Tic Bomber und der ultramoder-
ne Tie Advanced im Hangar warten -
dazu kommt noch ¢in ganz geheimer
sechster Tie-Vogel. Jeder von thnen ver-
fiigt tiber sein eigenes Cockpit samt Scan-
ner. Tacho. Uhr und Gelechtscompulter.
Wie schon beim Vorgiinger kann das
Lnergieverhilmis von Walten und Schil-
den frer eingestellt. die Aulladungsrate
der Laser festgelegt und das jeweilige Wal-
fensystem (Laser. Photonentorpedos und
Raketen) konfiguriert werden. Zudem neh-
men die Kollegen jederzeit per Funk Be-
Iehle thres Leitwolls entgegen.

Wer hier handwerkliche Probleme Kriegt.
darl sich i je vier Missionen mit den ¢in-

s¢lnen Vehikeln vertraut machen. wobei der

Rechner auch immer wieder gute Rat-
schlige ir Stndardsituationen parat hat.
Zudem konnen bereits bestandene Missio-
nen noch einmal durchilogen werden. Als
besonderes Bonbon entpuppt sich der Si-
mulator, bet dem man unter Zeitdruck ¢in
Rohrensystem bereist. das mit Hindernissen
wic rotierenden Scheiben oder Pyramiden




gespicktist — selbst Darth Vader personlich
Kéime hier ins Schwitzen! Dalh daneben auch
die im Genre Giblichen Optionen wie Vi-
deorecorder, dreistufiger Schwierigheits-
erad, jederzeit aktivierbare Unverwund-
buarkeit, unbegrenzte Munition. verschiedene
Aulienansichten ete. an Bord sind, versteht
sich quasi von selbst. Dartiber hinaus sor-
ven abrulbare Daten sémitlicher Raumer
(samt animierter Darstellung) daftir, dals
auch die Technikfreaks bei der dunklen Sci-
te der Macht gut aufeehoben sind.

Auberlich priisentiert sich Tie Fighter im
gewohnt opulenten . X-Wing"-Gewand:
Einducksvolle 3D-Raumschlachten mit
Gouraud-schattierten. voll texturierten Po-
lygon-Jigern. viele bunte Sternensysteme
und Galaxien im Hintergrund plus wun-
derschon gezeichnete Zwischensequenzen
bzw. Meniibilder vermitteln Sternenkricgs-
Ambiente satt. Dazu gesellen sich cine
glasklare Sprachausgabe und ein Sound-

track. der diesen Namen (besonders unter

Roland oder General Midi) auch verdient.
Ahnlich gelungen ist die Sticksteuerung,
doch sind die Guberlichen Anderungen ge-

b |

Ein heilier Emplang

veniiber dem Vortliceer halt doch ¢her
kosmetischer Natur. Wenn die Motivation
dennoch voll abhebt, dann wegen des ver
besserten Gamedesigns: Bei den spiclent-
schedenden Verfolgungsjagden steht nun
2.B. eine vollawtomatische Anpassung der
Geschwindigheit an den Gegner zur Ver-
fligung. dic Unverwundbarkeits-Option
hilft aus jeder Krisensituation. und die che-
mals oft ctwas uniibersichtliche Missi-
onsstruktur hat durch die aufrulbare Ta-
belle aller Einsatzziele viel an Klarheit ge-
wonnen.

Der Preis fiir die umkimplie Zokunft be-
steht in den gesalzenen Hardwarcantor-
derungen, denn unter cinem 486 SX
braucht man cigenthich gar nicht erst an-
zulangen, ein 486 DX/2 mit 66 MHz ist
schon fast ein Mulh. Schon deshalb staunt
man zwar tiber den [ehlenden SVGA-Mo-

SRS (17611 — GANES FUR SINULANTEN g

dus. aber damit it es sich leben — Tie
Fighter ist ein wiirdiger Nachfolger und
cine cchie Heraustorderune [t jeden
Jedi-Rater! (nmie)

Im Anflug aul den Sternenzerstiorer

Scine Pestilenz persionlich

-‘- 1
ie Fighter

(Lucas Arts)

Opulente Raumkamplsimulation
zum Krieg der Sterne.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Zur Not tut’s auch ein Notter
386er mit 2 MB RAM, richtig let-
zig wird’s aber erst ab einem 486
DX\/2.
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it ,,Hanse” liefer-
te Altmeister Ralf
Glau vor vielen Jahren
einen Wirtschaftsklassi-

ker ab — ob er mit der
im Auftrag von Ascon
produzierten Neuaufla-
ge den Erfolg von einst
wiederholen kann?

Wenn Oldies wie ,.Seven Ci-
ties of Gold” und .,Pirates!”
ein Comeback erleben, warum
sollte es dann kein Hanse-
Revival geben? So dachte man
wohl bei Ascon und rief ei-
gens fiir diese modernisierte
Version die Classic-Reihe ins
Leben. Das Grundprinzip der
in Rundenform ablaufenden
Handelei ist denn auch das
Alt(bewiihrt)e geblieben: Ein
bis sechs Handelsherren oder
-damen sollen es zur Bliite-
zeit der Hanse durch ge-
schicktes Schachern, gezielte
Familienplanung und grofzii-
gige Spenden binnen fiinf Ge-
nerationen zum Oberbiirger-
meister von Liibeck bringen.
Von der hiibschen Liibecker
Hafenansicht aus kénnen sidmt-
liche Meniipunkte wie Konto-
re, Waren- und Aktienmarkt,
Bank oder Werft via Maus-
klick erreicht werden. Zu-
niichst wird Salz eingekauft,
dann zu acht Hiifen der Nord-
und Ostsee verschifft, wo man
dafiir Felle, Wolle, Honig usw.

Nein, Geld
stinkt nicht!

einhandelt. Entscheidend fiir
die retournierte Giitermenge
(und auch den Zustand der
heimkehrenden Schiffe) ist das
Wetter wiithrend der automa-
tisch ablaufenden Uberfahrt —
hier hilft hdufiges Speichern
und eventuelles Wiederholen
der Reise bei einer giinstigen
der insgesamt vier moglichen
Witterungen weiter. Im Hei-
mathafen werden die Waren
zu schwankenden Marktprei-
sen versilbert, um mit dem Er-
16s seine Flotte aus- bzw. auf-
zubessern.

Als karrieregeiler Hanseat soll-

te man aber auch stets Ohren-

und Brieftasche fiir die An-
liegen der Liibecker Bevilke-
rung offen halten. Weiterhin
empfiehlt es sich, schon we-
gen Piraten und aggressiver
Konkurrenz einige Kanonen
in den Hiifen zu installieren.
Bei Uberfillen werden sie po-
stiert und geladen, dann gibt’s
eine selbstlaufende Gefechts-
sequenz mit abschlieender
Auflistung aller Verluste zu

sehen. So weit, so
bekannt, doch kén- ||
nen neuerdings die
durch drei Hausleh-
rer (Offizier, Seebir
und Krimer) erzo-
genen SproBlinge
nicht nur als Erben
eingesetzt, sondern
mit Schiffen ausge-
stattet und auf eine
Expedition geschickt
werden. Man ent-
deckt damit neue
Stidte mit neuen
Waren, auBerdem
sorgen nun 150 Zu-
fallsereignisse fiir
Kurzweil.

Trotz der sehr scho-
nen (aber kaum ani-
mierten und nicht

eben umfangreichen)
SVGA-Grafik samt
mittelalterlicher
Soundbegleitung
und problemloser 2
Maussteuerung wirkt

das Spiel etwas be- |
jahrt; im Vergleich
mit dem @dhnlichen
Patrizier” aus dem-
selben Hause sind
die Handlungsmog-
lichkeiten halt arg beschriinkt.
Aber selbst wenn das stereo-
type ,,Salz gegen Ware™-Prin-
zip nicht mehr ganz up to date
ist, findet man fiir unter 60
Mark doch nur selien ein
Game dieser Qualitiit! (md)

Grophauf frau Dagmar ANNO T40%

Fiir eine
Handvoll
Honig
mehr...

| Liibeck anno dunnemals_]

Hanse - Die Expedition
(Ascon)

Preiswerte und schiine Neuaul-
lage des Wirtschaltsklassikers.

GRAFIK 73%
SOUND 65%
REALISMUS 72%
MOTIVATION 69%

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 59.—- DM
Wirtschaftskapitiine sollten zu-
mindest einen 386er samt Maus
an Bord haben.

Super VGA | Soundblaster

HD: 10 MB

RAM:
Dt. Screen
Dt. Anleitung

4 MB | General Midi
Maus
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SIMULATION / STRATEGIE

1990 - Die 94 Edition ...
1942 - Pacific Air War A
Aces of the Deep v
Across the Bhine ..V
Airbus A 320 America A
Archon URTa......ooeeererrrrennrnnenne ¥
Armored First ........ A
Aufschwung Ost v
Battle |sle 2......... v
Break Thru..... A
Burming Steel 2 (Graat Ni
Burning Steel 2 ......
Canbbean Disaster
Carriers st War 2.
Charthreaker ....... ;
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Comanche Mission Disk 1..
Com. over the Edge (Miss.Disk 2)

|
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Deita V
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Empire DELUKE.......cccovcuvvmmnnrionns
F1

F-14 - Fleet Defender
Flu[js mulator 5.0...
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FS 5.0 Nr. 1-6 Deutschland je ..V 39,49¢
v

Fritz3
Hanse - Dm[upadltaan
Harpoon 2 ... -
Incredible TurJilb i

Meachwarrior 2 The Clans .
Mephisto Genius (R Lang) ...
Mephisto Gideon (Ed Sehrdat) .
Out

Overlord - The D-Day Campaign....
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Svndnr.a!e Data Disk

F X

b:ccibh:<b»$%ib¢t<
2A2T8[Ee2aREESS
w

1 und Terrain Fﬂll

=]

Eepbpem<

Theme Pnrll
The e. more inc rL!LI M 1Lh|ne
UFO Enemy Unknown .........
Victory at Sea....,
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Wing Armada ...
Wings of Glory ...
World War 2 - Bat[!es of !hL S P
WC DelLuxe (WC1+58.182)...
WC 2 inkl. Speech Pack.......
X-Wing ..........
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ROLLENSPIELE/ADVENTURES

Al-Qadim - The Genie's Curse..V 79,99*
Alone inthe Dark 2......... N 8799
Bazooka Sue .V 87499°
Beneath a Steel Skv IANGEBUTI V 5999
Bloodnet.. A 87 99°
Blnuds!tn\n . A 5999
Daemaonsgate... e 59.99%
Dark Sun - Shattered Lands ...V 79,99
Das schw. Auge (Schicksalskinge) ..V 79,99
Das schw, Auge 2 (Stemenschwei).., V79,99
Day of the Tentacle (ManMan 21 ...V 87,99
Der Clou .. s .V 79,99
Durch die Wiiste (Karl Mﬂﬂ .V 1 Vorb
Erben der Erde - Die grolle Suche..V 79,99
Eye of Beholder 3 V 7999
Fantasy Empires ...V 79,99
Hand of Fate (Kyrandin '-'I V 71499
Heimdall 2 A 6799
HU|I|L'I'IW[,|| 2 Vi Vorb
Inca 2 - Wiracocha .......... V8789
Indiana Jones 4 [nNGEEUTIV 47,99
Inherit The Earth Duk.sﬂruthpf.llbl 67,99
Lands of LOre .o 59,99

()] komplett deutsche Version

A deutsche Anleitung

Leisure Suit Larry 6, e ¥ 74,99
Might and Magic 5., N OB7.99
Mankey Island 1 (ANGEBOT]V 3599
Maonkey Island 2 (ANGEBOT)V 47,99

Palice Quest 4 ..., V 6799
Quest for Glory 4 LN 67,99
Ravenloft B 79,99
Robinson s Heqmenl .V 5899
Sam & M ? vV B499

Space Cluesn : .Y 67,99
S|arTrek2Judgemenl Rites....V 87,99
Stronghold ..... ; N 79,99
System Shock .. S L
The Blue and thu [i{ay vy 67,99
The Elder Scrolls - Arena E 67.99
Ultima 7 Teil 2: Serpent Isle......A 7999

Ultima 8 - Paqan . LVOB7.99
Ultima 8 - Pag. Speech Pack ...V 37,99
Ultima Underworld 2 ... LA 7489
Unlimeted Adventures i 79,89
KIDS SOFTWARE (AUCH FUR Wm
Peter Pan... o ol
Scoolers Zauhsrschlnll.. . ﬁ?,!ﬁ
Spelunx ... E 68,89°
Teddy's Big Day ~E 47199
Teddy The Brave ..o A 47.959°
SPIELESAMMLUNGEN

Award Winners Gold .............. A 67,99
[Eiiter Phus, Jimirrry White: Snooker, Sensible Soccer, Zool)
B POUT iRt i cdiienni V 5399

|Boxing Manager, Hannilsal, Hill Strest Blues. Squash)
[ZIassm Power Compilation........ V 7999
(Aces of the Paciic, Incredible Machne, Space Quest 5

Combat Classics 2. A 67,99
(F14 St Fighter, Pacific Island, Sitant Sarvice 2
Dreamlands ... _A 54,99
\Ishar, Storm Maste

Fantastc Worlds ..o, A 7999
(Piratas, Papulous, Realms, Wonderiand)
Kind of Magic 4........... ST P vV 67,99
(Oynatach, Elysium, USS John Young)

Lords of Power —— 79,99

|:;| Silan Service 2

(Rafiroad Tycoon, Red
The Perfect Ganeral |
Lucas Arts Classic Sim. .........A 79,99
(Bamtighmwk 1942, Thair finest Hoar+Mis. Disk,
Secret Weapon of the Luftwafie+d Miss. Disk|

RWDWGESBHICKUGHKBT

Align Breed.. 54,99
Battletoad ... A 59,99*
Body Blows .. LA 5499
Breakline... LA 4799
Chaos Engine A 54.93°
Cool Spot... A 54.99°
Corridor 7. A 3599
Dangerous Streets.. A 47,99
Desert Strike ... E 7493"
Diggers.......... .V 6799
Fire and Ice. ... A 5499
Fury of the Furries . A 5998
Goblins 3 ... N 7898
In Extremis............. A 6799
Krusty's Fun House (Simpsans) 54,99
Last Action Hero............... 54,99
Lemmings 2 - The Tribbes. 7999

Xmas Lemmings....
Lollypop.... 3
Micro Machines ...
Oscar
Overdrive ...

Oxyd magnum
Prince of Parsia 2....
SBbm Team.....

Kid

Street Fighter 2
Strike Squad

Tie Fighter......
Tubular Worlds
Turrican 2.......
1" al S

SPORT & SPORT- SIMIJLATIDN
Anstass

Anstoss World Cup Edition ...
Arcade Pool...

Bundesliga Man. Prof. 2.0,
Crazy Sports Football .

FIFA International Soccer ......
Front P. Sp. Football Pro'93
Goal! {Kick off” Dini) [ANGEBDT]
Hartrick | ...
Indy Car Racing .
Indy Car Racing Tracks.. ;
International Sensible Soccer
J. Connors Great Courts 2....
Jordan in Flight ...
Kick Off 3 ......

b:ibci&cqmcbkb:
- ;
)
w
w

Links 386 Pro !ANGEBOT} A 7999
Links Data Disk fiir 386 Pro je...E 4599
Links Data Castle Pines ok
Lothar Mattha@us FuBball A
Lotus 3- The Ultimate Chal.......A
NFL Coaches Club Football .....A
Ryder Cup Galf .............. A 6799
A
v
LA

Winter Dlympics .,
World Cup USA "94..,
World Tennis Ehamu.nnsiup

(E) englische Anleitung

IN ESCHWEILER:

IBM/PC CD-ROM
10 Jahre Interplay Anthologie..A 89,99
110 verschiedene Titel)
11th Hour.......,
A Hard Duv 5 Night tBu aties)..
A 320 Airbus ............. V
Aces of the Deep.... WV
Aegis: Guardian of the Fleet ..._E
Al Qadim - The Genie's Curse..V
Alone in the Dark .. N
Anstoss inkl, World l.up EditionV
Archon Utra ... .
BAT 2 - Coshan I:Urlsmri!(“v vV 7999*
v
v
v
A
v

’ .p’-‘k 121,99*
E 67,99

69,99

Battle Isle 2.......ccccciimiiemicmsssons v
Battle Isle 2 Scenario CD
Beneath a Steel Sky....
Bioforge ..o
Bloodnet...............
Burning Steel Campllauon
BUmtme ciciciic i
Caribbean Disaster ...
Chessmaster 4000 Turbo .
Civilization + Rall. Tyc Del...
Classic Flight Simulations
[Aur Warrior, F-14 Tomcar, F-15 Strike Eagle 2 +
(peration Desert Storm Scananos)
Comanche Compilation ............ V 9499
Conspiracy...... oo N V94,99
Core Super Gamas
[Curse of Enchantia, Haimdall, nmnumaw\b
Critical Path...
Cyber Race
Dark Sun ..
Das schw. Auge (Schicksalskings) ...\ 67,99
Das schw. Auge 2 (Stemenschweifl .V 1. Vorb
Day of the Tentacle (ManMan 2) V 94,99
Der Clow... il

Der Patrizier . .V 87,99
Der Planer iinkl Zusatz |1|;r] ¥ BT,99
Der Rasenmaher Mann .. A 87,99
Diggers V 67,99
Dracula Unleashed .. — R
Dragon Lore - The laqand Beqms V 67,99*
Oragonsphere .. A 8793
Dungeon Hack .. E 6799
Elite 2 - Frontier... N 6799
Empire DeLuxe .V 6798
Erben der Erde ._......... .y 79.98*
Eye of Beholder Trilogy V 87,99
Eye of the Storm . vV 7999
F1 A 6799
Faleon Gold.. A 94.99°
Fantasy Empires ......... V 6799
FIFA International Soccer........V 94,99*

Form.One G.P.+D. L Enl‘!.,......\"ﬂﬁ!l.ﬂ
Gahrial Knght ... ssssssssssss vV 7999
Gateway 2 The Homewaorld ...E 67,93
(1111117 3 TP —— -y 9999
Golden 7 S—
|Great Cowrts 2. Hear of Ching, King s Quest §,
Lesisuire Suit Larry 5 Red Baron, Sargon 5, Shanghai 2)
Gunship 2000 inkl. Scenario Disk..A 69,99
Hand of Fate IKyrandta 2 ...comerenses v I{!B{QS
Hannibal + 200 Sharewarg........
hantiek b 7
Herbert Grinemeyer CHAUS ..... v 35 99
Hits for Six - Vol 6-9
Historyline 1914 - 1918 ...
Inca....... . .
Inca 2 Wuacurha
Inferno... o
Inherit the Eanh

Jack Nicklaus Signature Edition..A 39,99

Jurassic Park (Dino Park)
Kick OH 3.......
Kind of Magic 4...
[Dynatech, Elysium IIS'C Jnhn\"ou:ln]
Kings Quest Cnllscuuﬂ - Bl,-[ Pk ]

Kings Quest & A
Labyrinth of Time... 8
Lands of Lore.......... - .
Leisure Suit Larry 6....... N 67,99
Lei, Suit Larry Collection (1- ﬁ] v 79,99*
Lemmings 1 Doublepack.. V67,99
Lemmings 2 - The Tribbes... ...A 59,99*
Litil Diwil ... A 7999
Lollypop. A 67.99*
LOStin TiMe .oesceannnns V 87,99

Lucas Arts Classic AdventuresV 99,99
(Indinna Jones 3, Loom, Maniac Manson,
Maonkey Island 1, Zak McKraken)
Lucas Arts Classic Sim. ...........A 79,99
(Bantlehmwk 1942, Their finest Hour+Mis. Disk,
Secret Weapon of the Luftwafe+d Miss. Disk)
Mad Dog 2 - The Lost Gold .......E 87,99

Mad News ... .V 8799°
Mega Race... A 6799
Microcosm .... ..A 109,99

Might & Magic Trilogie ...V 87,99
(Might & Magic 3, 4 und 5)
[1TT P :

A11999
NHL Ha:kev 95 .
Nnmad

Phnnlasmagm:a ........................ V i. Vorh,
Pinball Dreams Deluxe {inkl Daw) ....A 74,99*
Police Quest 4 -V 7999
Privateer finkl. Sp LA 9995
Quantum Gate ... .E 99,99
Quest for Glory 4 V. 79,99"
Ravenloft........... .V 67.99°
Rebel Assault ... )
Rings of the Medusa Gold .V 69,99
Sam & Max hit the road ............. A 8799

ANFANG

AUGUST
Sam & Max hit the road ...V 94 599*
Shadowcaster..... A 9499
Sherlnck Holmes - Lost Files ..V 94,99
Simon the SOCrer ... vV 87,99
TR T — V 9499

Space Quest Collection (1- 5. E 7999
Spallcasting Party Pak .. ..E 6799
(101; Sarcerers gat all the (|II|'1'.?0'| Sorc.’s
Applianca, 301 Spring Ba

SSN Seawoll.... .V 7999
Star Control Bampsndlum [1s2).A 39.99
Starlord ... V94,99

Star Trek: 25th f-‘knﬁwerhr\.r ..E B1,99
Star Trek: Next Generation.......V i. Vorb
Strike Commander (+ Tact. Op HA 87,99
Stronghold R Sk
Subwar 2050 ..o, WV 9499
Syndicate Plus (inkl. Data) ...V 94,99

T. X 94,99
Teddy's y ki 54,99
Teddy The Brzwe ; 54,99*
The Tth Guests .. B 94,99
The Games Compendium ... 35,99
{Summer Challenge, Winter Challenge
The Greatast ... 47499
\Dune 1, Lure of Tempiress, Shuttie)
The Horde E 7999
The Jmlfnevman Pruieu‘ -V 67,99
Theme Park... vV 7499
Tie Fighter ... .-E 79,99*
Tornado (+Miss. Desert Starm) ....A 94,99
Turrican 2._....... i 59,99%
UFO - Enemy IJnknnwn V 9499
Ultima 7 Bundle ..o A 94,99
|Biack Gate, Forge of Vinue, Serpent lube, Sidver Seed)
Ultima B - Pagan {inkl. $pesch)....V 99,99
Ultima Underworld 1 & 2.........E 87,99
Under a Killing Moaon .. V 109,99
Who shot Johnny Rock ... E 9499
Wild Blue Yonder........ A 6799
Wing Amada.......... . -.A 1. Varb
Wings of Glory ... .oV 94,99°
Winter Dlympics..... A 7299
Winter Super Sports ... LA 5499
Wizardry 6+ 7 ’ V 87,99
..V 67,99
World Cup USA 94 .. .V 5999
World Cup Year M...............A 671,99
Whrath of the God ... E 114,93
Zeppelin - Giants of the Sky....\V 87,99

JOYSTICKS-HARDWARE-ZUBEHOR

Gravis
schwarz.... 74,99
Analog Pro. 79.99
Game Pad .. .. 4899
Eliminator Game-Card ............ 69,99
Thrustmaster

Flight Control..........

Flight Contral Pro..
Weapon Control
Ruder Padals.
Game Card......
Formular T1 Lenkrad ...

ition Pro
Mini transparemt, incl. 3,5" Box. 58,99
Manix Deck, grau ... 69,99
Stand. transparent mhlurilemg 58,99

Flightstick PRO 139,99
FlightMAX 54,99
Tecno

Pro HAWK TP 123.... .. 2999
Pro HAWK TP 189 . 2499
PC Mouse TP 170. 29,99
Smart Card TP 113.... 29,99

CD-ROM Lautwerk Mitsumi FXD0T D 299,99
Doublespoed/Multisession / anschiuffertiq / inkl.
Contrulier

CO-ROM Lewhwerk AZTECH CDA 268-01 A 299,99
Doublespesd J00KB/sec. / Photo-CD-Kompatibel /
Multisession / MDR Technologie / Voltwe MPC Leve!
2 Standard

Soundkarten

Soundbl SB 16 369,99
Soundblaster SB 16 ASP... 469,99
Sound Galaxy BX Ii 119,99

Sound Galaxy Pro 16 Basic.. 269,99
Sound Galaxy Pro 16 Extra....... 359,99
Orchid Game Wave......... 34999

Orchid Sound Wave inkl. Boxen 49999
Leerdisketten - formatiert

3.5 HD 10 Stek.... 999
3.5 HD 50 Stck.... 44,99
Streamer Band 2120- 120MB... 3499

Alle PC-Programme
bendtigen eine VGA-Karte
und eine Festplatte. PC-
Disketten nurim 3,5 Zoll
Format lieferbar. Alle Titel
sind sofort lieferbar, nur
die mit * gekennzeichneten
Produkte waren bei An-
zeigenschluB noch nicht
vorrétig (bitte nachfragen).
Der Versand erfolgt
ausschlieBlich per Nach-
nahme. Die Versandkosten
betragen inclusive Nach-
nahme DM 9.99 zgl. Zahl-
kartengebiihr (DM 3,-).
Softwarebestellungen ab
DM 250,- ohne Versandkos-
ten. Vorkasse bitte per
Scheck oder Uberweisung.
Bitte Spielepreise zzgl.
DM 8,-- auf Konto-Nr.
1217 884 bei der Sparkasse
Eschweiler, BLZ 391 501 00.
Lieferung ins Ausland nur
per Vorkasse zzgl. DM 30,-
(Bitte nur Euro-Schecks
oder Postbaranweisungen).
Irrtum und Preisénderungen
vorbehalten. Diese Preis-
liste ersetzt alle vorhenigen.
Stand siehe diese Zeitungs-
auflage.

VERSAND 99 GmbH, Mon - Frei: 9.00 - 18.00 Uhr, Sam: 10.00 -13.00 Uhr

SERVICE-LINE

Fordern Sie noch heute unter Angaben lhres Computertypen
kostenlos und unverbindlich unsere neuesten Preislisten an.
Darin enthalten ist auch ein reichhaltiges Angebot an
Joysticks und Hardwarezubehar.

Tel. (02403) 21 88 - Fax (024 03) 353 51



Lichtet die Anker und

blast die Schwimm-
armchen auf, Three

Sixty liel endlich die Fortsetzung der be-
rithmten Seeschlacht vom Stapel! Allerdings
hat der Kahn nun so vicle Windows, dal} die
Handhabung ein wenig leckt...

Erst vor wenigen Monaten ha-
ben wir den Vorginger zum
Top Tip erhoben und ausgiebig
seine enorme Spieltiefe bei un-
komplizierter Steuerung gelobt.
Das auf Larry Bonds Brettspiel
beruhende Konzept blieb denn
auch weitgehend unangetastet:
Wie schon anno 89 darf man in
Echtzeit praktisch alles befeh-
ligen, was in der Welt an Ma-
rineequipment vorhanden ist,
um damit feindliche Flotten auf
den Meeresgrund zu schicken.
Dazu gehoren richtig dicke Pot-
te'wie Flugzeugtriger oder Zer-
storer genauso wie Atom-U-
Boote und Flieger, wobei in der
Regel auch jeweils mehrere Va-
rianten vorhanden sind — selbst
der ehemals volkseigene So-

¢<H.H

Gleich rumst’s!

Batlahirse Fle tir

Sind alle Schotten dicht?

wjet-Schwimmpark (welcher
sich ja vor allem in der dritten
Welt ungebrochener Beliebtheit
erfreut) fehlt dabei nicht.
Neben dem obligatorischen Up-
date der Waffensysteme sind
noch einige Neuerungen im
Gameplay _zu vermelden; z.B.
drei Schwierigkeitsgrade und ein
komplexerer Formations-Editor
fiir Schiffsverbinde, der die
Zuteilung beliebiger Uberwa-
chungszonen an die einzelnen
Kiihne gestattet. Erstmals gibt es
auch neutrale Kampfgruppen
und sogar Zivilisten, wobei auf
der hochsten Realititsstufe der
Unterschied zwischen einem
Neckermann-Bomber und der
auffahrenden = Schwarzmeer-
flotte nicht gleich klar ist.
AuBerdem gibt’s 15
neue Szenarien, wo-
bei sich nicht nur
Amis und Russen
zum wiederholten
Mal bekriegen -
auch hypothetische
Schlachten mit exo-
tischeren Teilneh-
mem wie der argen-
tinischen Marine,
der stolzen Flotte
von Peru oder Eng-
lands Hochsee-
streitkriiften sind mit
von der Partie.
4 SchlieBlich  und
endlich fiihren acht
Tutorials in die
Kunst der mariti-
men Kriegsfithrung
ein.

Die Seewolfe kommen

Grafisch machen sich die
fiinf Jahre zwischen Harpoon
eins und zwei allerdings
kaum bemerkbar. So ist die
Karte trotz SVGA farbloser
als vorher, immerhin bringen
winzige Digifilmchen ab und
an etwas Abwechslung ins
Spiel. Der Sound wurde end-
lich auf 8-Bit-Soundblaster-
Niveau gebracht, die Benut-
zeroberfliche jedoch ver-
schlimmbessert: Alle Meniis
und Grafikfenster lassen sich
wie beim unverkennbaren
»Windows*“-Vorbild frei kon-
figurieren, was kaum einen
praktischen Nutzen hat, aber
jede Menge Rechenpower be-
ansprucht. Daher bleibt man
mit einem 486 SX besser
gleich im Hafen, 8 MB RAM
schaden auch nicht, und die
komplizierte Icon-Steuerung
mufl sich ebenfalls eine
Landratte ausgedacht haben.
Weil die Unterschiede nicht
so riesig sind, greifen junge
Seebiren somit zunichst bes-
ser zum mittlerweile recht
giinstig erhéltlichen Vorgén-
ger — der harte Kern der Har-
poonisten freut sich indessen

Das feuchte Grab
Ra\ bl

iiber die Detailverbesserun-
gen, noch mehr Komplexitit
und nochmals gesteigerten
Realismus. (mic)

Der Hauptscreen

Harpoon 2

(Three Sixty)

Ein Nachfolger fiir Fans des Vor-

giingers.
GRAFIK 48%
SOUND 62%
REALISMUS 94%
MOTIVATION 74 %
)

e %- -
Schwierigkeit: 4 Stufen
Preis: ca. 119- DM

Ohne 386er mit 4 MB RANIL
SVGA-Karte und Maus legt der

Dampler nicht ab.

Soundblaster

HD: 25 MB
[ RAM: 4 MB_|

RAM: 4 MB EE



um 50. Jahrestag der
alliierten Invasion in
der Normandie sind ja
bereits allerlei Wa-
benstrategicals __erschienen,
doch im digitalen Luftraum
geht es mehr um die Ereignis-
se im Vorfeld des beriihmten
D-Day. Als Mitglied der Pilo-
tencrew des englischen Luft-
waffenstiitzpunktes Tangmere
soll man nimlich besagter In-
vasion erst mal den Boden be-
reiten...
Konkret heiBt das, man hat fiinf
Monate Zeit, um deutsche Be-
festigungsanlagen.zu_bombar-
dieren, die aus StraBen, Eisen-
bahnlinien und Bahnhéfen be-
stehenden Nachschublinien zu
zerstoren sowie Flughiifen
einschlieBlich der dort statio-
nierten Flakstellungen lahmzu-
legen. Wer genau hinsieht, ent-
deckt dabei des ofteren auch in
Waldstiicken versteckte Einhei-
ten, die ebenfalls zum Abschuf3
freigegeben sind. Fiir diese Auf-
gaben stehen drei verschiedene
Maschinen zur Verfiigung: Die
fiir ihre Sturzflugattacken ge-
fiirchtete Spitfire betiitigt sich
vormehmlich als Jager der Liifte,
wihrend die Hurricanes und
Mitchel-Bomber mit ithren Ra-
keten bzw. Bomben den Mut-
terboden umackem.
Durch die Wahl seiner Miihle
legt man zugleich die Art des
nichsten Einsatzes fest, der
dann in einem ausfiihrlichen
Briefing durchgekaut wird. Da-
bei werden neben digitalisierten
Originalfotos meist auch kurze
Filme iiber das Einsatzziel vor-
gefiihrt, was dessen Identifi-
zierung spiter erheblich er-
leichtert. AuBerdem kann man
sich dort {iber den Fortgang der

r

Schicke Mentis (SVG )

ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN

/‘m
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Nach dem in jeder Hinsicht veralteten
,,Reach for the Skies” schiebt das Rowan-
Team erneut eine Flugsimulation zum

II. Weltkrieg aus dem Hangar — aber
diesmal stimmt die Konstruktion!

native besteht aus den zahllosen
Einzelmissionen; zudem sorgen
die tiblichén Einstellmoglich-
keiten fiir Feindintelligenz,

Kampagne informieren, da alle
zerstorten-und .noch intakten
Ziele brav aufgelistet werden.
Die taktisch einfachere Alter-

Home sweet home (VG A)

Elugverhalten, Zerstorbarkeit
etc. fiir einen individuellen
Schwierigkeitsgrad.

Die Priisentation hat gegeniiber
dem Vorflieger miichtig zuge-
legt: Schon die normale VGA-
Grafik sieht klasse aus, was ne-
ben der realistisch gestalteten
Landschaft besonders die mit
schattierten Polygonen ver-
edelten Stahlvigel betrifft. Mit
der notigen Rechenpower im
Riicken kommt man dazu in
den GenuB einer absolut bril-
lanten SVGA=Optik. Dagegen
fallt der"Sound. erhiéblich ab,
doch das macht das solide
Handling via Stick oder Tasta-
tur locker wieder wett. Weniger
leicht wegzustecken sind die
auf Dauer etwas monotone
Missionsgestaltung, das ziem-
lich dhnliche Flugverhalten der
drei Maschinen und die feh-
lende Moglichkeit, auch mal ei-
deutschen Steverkniippel in
die Hand zu nehmen.

Sei’s drum, alles in allem diist
Rowans Overlord mit Schall-
geschwindigkeit in die richtige
Richtung — vor allem in Sachen
Présentation ist diese Simula-
tion voll auf der erwarteten
Flughthe! (mic)

Overlord — D-Day

(Rowan Software/Virgin)

Opulente

Flugsimulation  mit
Klcinen Schwiichen im Game-
play.

88%
64%
72%
78%

GRAFIK
SOUND
REALISMUS
MOTIVATION

[ Schwierigkeit: Variabel
Preis: ca. 109 - DM

Fiir VGA geniigt cin NMotter 386er
mit 4 MB RAM, SVGA-Piloten
brauchen zumindest einen 486

DX/2 50.

Soundblaster

HD:
RAM: 4 MB

Joystick




Kaum zieht sich ,,Syndicate’” langsam aus den Best-
sellerlisten zuriick, schon liefert Bullfrog Nachschub:
Einen Vergniigungspark fiir Heimwerker hat das Team
um Peter Molyneux diesmal abgeliefert, er soll den Auf-
takt zu einer ganzen Spielserie bilden.

ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN

11E

Ohne Burger wiir’s nur der halbe SpaB...

.Sim Kirmes™ — so lieBe sich das Konzept
dieses digitalen Do-it-yourself~-Rummel-
platzes in aller Kiirze umschreiben. Mit
dem (variablen) Anfangskapital kauft man
sich zuniichst ein Stiick Land, welches
dann nach und nach mit Attraktionen aller
Art bepflastert wird. Die anfingliche Aus-
wahl an Fahrgeschiften etc. entspricht da-
bei dem knappen Budget: Recht viel mehr
als eine popelige Hiipfburg, ein Kinder-
karussell und eine Minigeisterbahn kon-
nen Einsteiger ins Schaugewerbe nicht auf
die Beine stellen. Um so wichtiger sind
daher solche Einrichtungen, die ohne
groBen Aufwand Geld in die Kasse schau-
feln, also Kioske, Cafés und Losbuden.
Um das Publikum zu befriedigen, sollten
aber auch Bdume, Hecken, Striucher und
(sehr wichtig!) Toiletten nicht fehlen.
Dann muB man nur noch Parkwiichter,
Mechaniker und Reinigungskrifte ein-
stellen, schon steht der Eroffnung nichts
mehr im Wege.

Sobald die ersten Vergniigungssiichtigen
auf das Geldnde marschieren, kommt der
Rubel endlich ins Rollen — wenn man
richtig vorgesorgt hat, denn die Herr-
schaften sind ziemlich launisch und ma-
chen aus ihren Wiinschen und Bediirf-
nissen kein Geheimnis. In eingeblendeten
Sprechblasen drgern sie sich iiber hohe
Preise, stinkende Sanitiranlagen, Hunger,
Durst und édhnliche Katastrophen. Zur Ab-
hilfe steht ein ganzes Bataillon von Ge-
genmafinahmen bereit: Bei allen Buden
lassen sich die Preise verdndern, und die
Menge an Zucker im Eis oder Salz auf den
Pommes ist ebenso einstellbar wie die Ge-
winnquote im Gliickshafen. Auch an der
Kapazitit und Geschwindigkeit der Ka-
russelle etc. kann man schrauben, weil sol-
che Geriite ja erfahrungsgemill um so be-
liebter sind, je ofter sie laufen und je
schneller sie sich bewegen.

Sind die ersten Hiirden genommen und
der Kassenstand durchbricht die Nullinie

nach oben,
ist es langsam
an der Zeit, die
bereits veralteten
Fahrgeschiifte zu
ersetzen. Hier macht
man besser gleich Ni- _ _ '3
gel mit Kopfenundbe- & = 0
auftragt Wissenschaftler ﬁ
mit der Entwicklung von

bahnbrechenden Neuheiten. Gemeint sind

z.B. Wildwasser- und Achterbahnen,
Himmelsobservatorien, Wildwest- oder
Delphinshows. Solche Attraktionen stei-

gern die Popularitiit des Parks ungemein,

was man sich natiirlich postwendend mit
hoheren Eintrittspreisen bezahlen ld6t. Der

duBere Rahmen sollte dann aber ebenfalls
stimmen: Phantasievoll angelegte Griin-
anlagen, friihlingsfrische Toiletten, be-
sonders schicke Verkaufsstinde und an-
standige Arbeitsbedingungen fiir das Per-

sonal gehdren genauso zu einem
erfolgreichen Vergniigungspark wie auf-
wendige Nervenkitzel. Trotzdem wird

man friiher oder spiter Arger mit Ge-
werkschaftsvertretern, Lieferanten oder

gar dem Verbraucherschutz kriegen; dann

hagelt es etwa Riigen wegen zuviel Fett in
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den Hamburgern, zu siilem Eis etc. Mei-
stens wollen die Kerle aber einfach mehr
Geld, wobei die entsprechenden Ver-
handlungen.in Form einer kleinen Ac-
tionsequenz gefiihrt werden.

Die Grafik des Digi-Oktoberfests erlaubt
nicht nur die wahlweise Darstellung in
VGA bzw. Super VGA, sie wurde auch
aufs niedlichste animiert: Bei einem
Streik demonstrieren die Angestellten
mit Plakaten, man kann aber auch dabei
zusehen, wie die Delphine ihre Kunst-
stiickchen zeigen und korperlich nicht so
belastbare Besucher sich nach einer ra-
santen Achterbahnfahrt erleichtern. Dazu
hort man das Publikum lirmen und die
Fahrgeschiifte rattern, obendrein ist jede
Attraktion mit einer individuellen Mu-
sikbegleitung ausgeriistet. Nicht ganz so
gegliickt ist die/ Steuerung, denn
wihrend die wichtigsten Aufgaben dem
Parkmanager dank Meniibetrieb fliissig
von der Hand gehen, erweist sich gera-
de der-Achterbahnbau als eine ziemlich
nervige Angelegenheit. Zudem kann die
Zeit wihrend dieser Phase nicht ange-
halten werden, was eigentlich blof
unnotige Hektik ins Spiel bringt. Auch
tiuschen manche der Optionen mehr
Komplexitiit vor, als dann tatsichlich da-
hintersteckt, so mul man beispielswei-
se immer wieder bestimmte Nahrungs-

mittel einkaufen, obwohl die ei-
gene Entscheidungsfreiheit in
puncto Preis, Lieferquelle etc.
dabei gleich Null ist.
Abgesehen von derartigen
FleiBaufgaben sind die
Beeinflussungsmaoglich-
keiten aber gar nicht
iibel, Da gibt es iiber-
sichtliche Statisti-
ken zur Zufrie-
denheit der Be-
sucher und zur
wirtschaftli-
chen Situati-
on des un-
* terhaltsa-
men Dienstleistungsbetriebs. Daneben
existieren drei Komplexititsgrade, wo-
bei im einfachsten Fall Gewerkschaft
und Einkauf auflen vor bleiben,
wihrend im hiirtesten Modus auch noch
der Handel mit den eigenen Aktien und

Auch Fritten lassen bitten...

bis zu 40 Digi-Konkurrenten dazu-
kommen. Schliefilich lassen sich noch
das Anfangskapital und die ,,Grund-
stimmung” der Besucher vorher festle-
gen. Dennoch ist die Frage nach der
Langzeitmotivation von Theme Park
nicht so einfach zu beantworten: Trotz
der sechs Erfolgskategorien (reichster
Mann, modernster Park, die meisten
Besucher...) und obwohl durchaus die
Moglichkeit besteht, seine Anlage an
den Meistbietenden zu verscherbeln,
um mit dem Erlés irgendwo anders das
nichste Projekt in Angriff zu nehmen,
motiviert das Spiel letzten Endes nicht
ganz so lange wie anfinglich erwartet.
Mag das Disneyland am PC aufgrund
seiner kleinen Schwiichen im Gameplay
also auch knapp an einem Hit vorbei-
geschrammt sein, ein innovatives und
schones Programm ist diese Mischung
aus ,,Sim City” und ,,Die Siedler” alle-
mal! (mic)

Theme Park
(Bullfrog)

Interessante Simulation eines
Jahrmarkts fiir Architekten

und Manager.

GRAFIK 79%
SOUND 79%
REALISMUS 82%
MOTIVATION 845

Schwierigkeit: Variabel
Preis: ca. 120- DM

Der ganze Rummel beginnt erst
aul einem 386er mit 4 MB

RAM.

Super VGA [ Soundblaster (16)
VGA Pro Audio (16)
HD: 18 MB | Roland (MT 32)
RAM: 4 MB | General Midi
Dt. Screen Maus

Dt. Anleitung




Willkommen zuriick in
alle vier Wochen erschei

der N ﬁl/alitiit, willkommen bei der Leserpost eines endlich wieder
,mcﬁirn PC Jokers. Freut Ihr Euch auch so wie ich? SchlieBlich:

Was gibt’s Schoneres, als Monat fiir Monat mit Euren Zuschriften eingekerkert zu sein?!

GENIALITAT &
NUMMERN

1) Warum druckt Ihr beim
herausnehmbaren Besserwis-
ser auf dem Titelblatt nicht die
Nummer der Ausgabe? Es ist
ndmlich &duBerst eklig, wenn
man alle Besserwisser zusam-
men in einem Ordner hat und
einen bestimmten Tip nach-
schauen mochte...

2) Wann bringt Ihr ein CD-
ROM-Magazin mit CD heraus
(z.B. mit Animationen, Bildern,
Demos, Shareware usw.)?

3) Euer neuer Multimedia Jo-
ker ist einfach genial, Gratula-
tion! Weiter so!!!

fordert Steffen Hung aus Die-
tikon in der Schweiz.

1) Warum sind wir da nicht
selbst draufgekommen? Weil
wir doof sind? Weil eklige Sa-
chen mein Hobby sind? Egal,
Deinem Wunsch wurde jeden-
alls umgehend entsprochen!
2/3) Vielleicht wird ja aus un-
serem genialen Multimedia
Joker eines Tages ein eigen-
stdndiges Heft? Und fiir die
Jubildums-Ausgabe (11/94)
kann ich allen CD-Freaks
jetzt schon ein besonderes
Schmankerl versprechen...
Dein vielversprechender Ghost

_ DAS
RUSSELSCHWEIN

Nachdem ich im letzten Heft
den Test zu ,Riisselsheim”
las, beschlof ich, mir dieses
Spiel zuzulegen. Doch auf an-
fiangliche Begeisterung folgte
die Erniichterung: Obwohl der
Nachfragereport einen Bedarf
bestitigte und auch geniigend
Autos auf Lager waren, konn-

te ich einige Typen (mal
Sportwagen, dann wieder Li-
mousinen) plotzlich nicht
mehr verkaufen! Verzweif-
lungstaten wie Preise enorm
senken oder erh6hen, kein
Geld oder sehr viel Geld in die
Werbung stecken brachten
auch keinen Erfolg. Nun glau-
be ich, daB dieses Programm
einen fatalen Bug hat, und
hiitte gerne Eure Erfahrungen
damit gehort. Denn verstidnd-
licherweise bin ich sehr verir-
gert...

klagt uns verstindlicherweise
Andreas Elksne aus Hamburg
sein automobiles Leid.

Alle hiesigen Automobilisten
leiden mit Dir, stehen jedoch
genau wie Du vor einem Rit-
sel. Manfred (der Riissel-Te-
ster) hat mir personlich versi-
chert, das Game zusammen
mit Kollegen auch privat, be-
geistert und daher ausgiebigst
gezockt zu haben, ohne je au
den von Dir angeprangerten
Fehler gestofien zu sein.
Bleibt Dir also wohl nur die
Reklamation mit anschlieflen-
dem Umtausch, entweder im
Shop oder direkt beim Her-
steller Impressions bzw. sei-
nem deutschen Sprachrohr
Selling Points. Viel Gliick!

Dein untermotorisierter Ghost

OLDIE BUT GOLDIE

Es war ein Tag wie jeder an-
dere, als ich, nichts Boses ah-
nend, im PC Joker bliitterte.
Plotzlich fiel mein Blick auf
den Zocker-Olymp, und dort
entdeckte ich doch tatsiichlich
meinen Namen. Mein Puls
stieg schlagartig an, meine
Augen traten hervor, aber es

gibt kein Leugnen: Ich habe
tatsdchlich ein , Spitzengame”
gewonnen! Ein paar Tage spi-
ter lag denn auch der Zettel
der Gelben Gefahr in meinem
Briefkasten, und noch zur sel-
bigen Stunde hielt ich mit
feuchten Augen mein
Piackchen in der Hand. Was
mag wohl drin sein? ,Battle
Isle 2”7 ,,T.F.X.”? ,Alone in
the Dark 2”7 Ich reifle das Teil
auf und halte sie endlich in der
Hand, die ,Magnetic Scrolls
Collection” (!17) mit den le-
gendiren (!?) Spielen ,,Guild
of Thieves”, ,,Corruption” und
., Fish”.

Da ich noch nie was davon
gehort hatte, schaute ich mir
die Screenshots auf der Riick-
seite an — nicht gerade vielver-
sprechend. Zu Hause suchte
ich verzweifelt nach einer Be-
wertung in ‘nem élteren PC
Joker, fand aber nix. Konnte
dies Game also vielleicht Teil
des Aprilscherzes sein? Oder
ein Versehen? Na, andere ha-
ben nichts gewonnen und sind
auch gliicklich. ..

Davon abgesehen finde ich
die Idee mit dem Multimedia
Joker super, zumal CD-ROM
ja schon beinahe ein Standard
am PC ist. Das Blackout
kommt mir allerdings immer
noch genauso iiberfliissig vor
wie die Grafik Competition
oder das PC Parlament. Tja,
und Eure Tests sind Spitze
wie eh und je!

beruhigt sich und uns zum
guten SchluB Bjorn Diegmann
aus Saarbriicken.

Oh, Du undankbarer Zausel:
Bei der ,Magnetic Scrolls
Collection” handelt es sich
um eine Sammlung von super-
klasse und superklassischen

Text-/Grafikadventures, die
mit einer komplett neuen Be-
nutzeroberfldche im variablen
»Windows“-Design nochmals
aufgelegt wurden - und
gleichzeitig um einen ehemali-
gen Top-Tip! Wie wiire es mit
Anspielen vor Motzen?
Ehrlich entriistet, Dein Ghost

SETUP &
BLACKOU'1

Ich moéchte mal kurz auf den
Brief von Till Weingirtner
(6/94) eingehen, da ich eben-
falls Soundblaster-Probleme
mit Sierra-Games hatte. Bei
mir konnte ich sie ldsen, in-
dem ich im Setup den Cache
deaktivierte. Und nun zum
Blackout: Friiher fand ich die-
se Rubrik vollig iiberfliissig,
doch dann legte ich mir neu-
lich das DSA-Basis-Set zu,
und siehe da — auf einmal war
das Blackout gar nicht mehr
so uninteressant. Also, kommt
mir blofl nicht auf die Idee,
hier den Rotstift anzusetzen!
dringt Martin Schmidt aus
Seelze.

Danke fiir den Tip. Und viel-
leicht lidst Du zu Deinem
ndchsten Abenteuer in Aven-
turien ja mal einen noch unbe-
kehrten Blackout-Zweifler
ein? Bleistiftsweise  Bjorn
Diegmann...

Dein abenteuerlicher Kuppel-
Ghost

ES WAR EINMAL...

Ich kann mir gut vorstellen,
wie Thr jetzt mit Eurer Burg-
jungfer Brigitta am Feuer sitzt
und Euch vom Knechte Mi-




REALITAT-§TA
% THEORIE - RA
127 UND RA

0

mehr. Und wenn mir ob Euer
harschen Worte auch die Au-
gen trinen, so hab’ ich jetzt
doch wenigstens ein Tempota-
schentuch...

Ganz der Eure, Ghost

chael bedienen laBt — was vil-
lig gerechtfertigt wire, denn
wer sich iiber Jahre hinweg so
hochgearbeitet hat wie IThr, der
muf} sich natiirlich ausruhen,
wenn er in die Jahre kommt.
Und damit hittet Thr ja auch
Zeit genug, in aller Ruhe ein
paar Fragen zu beantworten:
1) Wie kommt Ihr auf diesen
merkwiirdigen Namen ,Jo-
ker”, wo Ihr doch eigentlich
,Ghost” heist? Konnt [hr
noch folgen? Dann wendet
Euch meiner zweiten Frage
31 M

2) Wieso gebet Ihr immer
noch ein weiteres Magazin
heraus, welches da ,, Amiga
Joker” heil3t?

3) Wie kommt Ihr auf die sehr
merkwiirdige Idee, ein Multi-
media-Heft in Euer Heft hin-
einzuheften? Wer hat denn
heute noch ein CD-ROM-
Laufwerk? Ein ordentlicher
286er mit 16 MHz und Hercu-
les-Grafikkarte ist das Non-
plusultra der Technik!

glaubt Markus Maria Miiller,
dh, Markus Meyer aus Mon-
heim und legt noch allerlei
wertvolles Bakschisch wie
Kaugummis, Tempotaschen-
tlicher und Fotos ldngst ausge-
storbener FuBballstars in sei-
nen Brief.

DER ANTI-BOYKOTT-
AUTOMAT

Die Alternative zu teurer Ori-
ginalsoftware ist meines Er-
achtens nicht (wie im letzten
Ghostwriter von einem Leser
vorgeschlagen) ein Kauf-Boy-
kott, sondern Automaten-Soft.
In Hamburg habe ich nidmlich
einen vollig neuen Kopier-Au- t aul Ihee Schultermn und ein leichter Wind
tomaten gcgchen. der Lizenz- y treibt Pap nitzel ther das Sp ...f Jd. Sie sind DER
programme zum SClelkOPiB- . : t lhy Plate und der Ihrer Mannschalt
" . . Vergessen Jie dustere Hur(}h’dtﬁf R.lu\ etz und ran!
ren anbietet. Man bezahlt di-
rekt am Automaten, bekommt Sie als Tramer direkten EinfluB auf das Spiel Ihrer
WCChSClgE!d ZUfﬁCk Ul'll'_l er- i . r.redluunhm und komplexen
hilt sogar eine Quittung, mit
der man den rechtmifigen Er- EERETNE o chnet jedes Spiel Ball fin Ball - jedes
W‘(—:rb nuchweiscn k;_lnn! 'Z'~p.\_'| st unter sot\ald Sle Hm- Srl-.-lhtgu‘. E}E'r TaLI-I-
Ich konnte dort iﬂ'ﬁ esamt 200 und der A des Gegners, der Statke seines Teams
SEE i und dem Spielverlaul anpassen wollen
Programme von Sybex, Chip-
Software-Service, Doka Com- nd mtemalionsle Translermarkte bieten
pany, Alster DCSigﬂ und vielen ect ! zur Auswahl _|3U tealistische Para
> rintu au posilive und negative [

anderen Herstellern finden.
Der Preis lag etwa 10 bis 20
Prozent unter dem der Blister- mknsr.hc Vanationen uu,.a) aul dem PC
Versionen — somit ist dies viel- Y
leicht ein giinstiger Weg, um
Original-Software billiger zu
verkaufen. Warum bieten also
nicht Origin, Virgin oder Lu-
cas Arts ihre Programme auch
in solchen Automaten an?
schldgt Detlef Korhon aus : T hictlemgTabellen (BE b'.mbellen.

amburg vor, Sp lane. Transheristen, Schiedsrichter-
Hamburg Transferhsten, Schiedsrich

d Finanzdaten, M > "Cl‘l *! hllltn

20 Jahre) |

Charakterzuge jedes individuellen Spielers

Jemand, der weif3, wie man ei-
nen Geist stilgerecht an-
spricht, fiirwahr! Zwar heifit
mein Knecht Vincent, meine
Jungfer ist ein vermodertes
Skelett, und mein Feuer (mer-
ke: Leserbriefe brennen fein)
knistert am Boden eines feuch-
ten Kellerlochs, doch will ich
Eure Fragen dennoch beant-
worten, edler Herr:

1) Diese Gazette wird nun mal
in einem Hause erstellt, das
dem Geschlecht derer von Jo-
ker zu eigen ist.

2) Auf Treu und Glauben: Dii-
sternis wiirde im Amiga-Lande
herrschen und ein gar grausi-
ges Geheul der einheimischen
Amiganer anheben, wdr's

Wenn mich nicht alles téuschi,
hast Du eine dieser Copysta-
tions fiir PD bzw. Shareware
entdeckt — und damit leider
nicht gerade Amerika. Denn
erstens gibt es so was schon L iiberbieten!”

lidnger, zweitens ist der Preis- .. B S e luh}:i“- Joker Masaltin :

vorteil im Einzelfall doch sehr R A : A Motivation 88%
zweifelhaft, und drittens scheint | “Fiir FuBballbegeisterte ist es
die Methode fiir Games mit um- schon fast ein absolutes
fangreichen Handbiichern al- 8 MuB.”

les andere als praktikabel zu ' “Alles andere als langweilig.

sein. Von Postern, Code- | Nach all dem trockenen
wheels und sonstigen Spiele- BTN T GPRR G RIOIVEHL Management endlich hartes

besonderheiten ganz Zu Preis von 119.95 DM und fiir Amiga raing|

BN “Taktiker miissen zuschlagen.”
SR F Powerplay

“In puncto Realismus laBt sich
" Der Trainer von niemandem

nicht mehr so! ASM
3) Wiird’ ich nicht heften, schweigen... (1 Mb) zum Preis von 99.95 DM. Realitatsnahe 1212
idr’ ich auch kein Hefili Dein Automatik-Ghost :
wdr’ ich auch kein Heftling @ Dein Automati 0 | LElSURESaFT _ Idee, Ablauf 1112
LEISURESOFT

Robert-Bosch- Str.
59199 Bo
Tel..02383/b90 Fux. 5}'1 16
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KEIN STERN IN

SICHT?

Als langjdhriger Leser di-
verser Computerzeitschriften
muB ich sagen, daB PC- und
Amiga-Joker die zur Zeit be-
sten  Spielemagazine am
Markt sind. Eins gefillt mir
aber nicht: Bereits im letzten
Dezember hattet Thr einen
Test zu ,DSA - Sternen-
schweif”’. Wie nicht anders
Zu erwarten, war’'s ein gran-
dioses Programm, und ich als
DSA-Fan lauere seitdem tiig-
lich darauf, daB es endlich zu
haben ist. Ja, ich weil}, das
war damals ein Exklusiv-
Test, und auBlerdem liegt es
sowieso am Hersteller, der
einfach nicht zu Potte
kommt. Aber meint Thr nicht
trotzdem, daB} ein halbes Jahr
zwischen Test und fertigem
Spiel ein biBchen lang ist?
Vor allem hiitte ich mir eine
kurze Nachricht in einer Eu-
rer Frithjahrs-Ausgaben ge-
wiinscht, die auf die Verzo-
gerung hinweist!

Inzwischen habe ich mich al-
lerdings mit ,NHL Hockey”
getrostet und bin derweil mit
fast allen Mannschaften Cup-
Sieger geworden. Daher hof-
fe ich, daB Electronic Arts
vielleicht einen Editor zum
Spiel herausbringt, mit dem
sich die Spielstirke verin-
dern ldBt. Auch neue Spieler
oder Datadisks mit erweiter-
ten Features wiren nicht
schlecht. Oder vielleicht ein
ausgebauter Managerteil. WiBt
Ihr da irgendwas driiber?

filhit uns Stefan Silberbauer
aus Stallwang auf den Zahn.

Der ,,Sternenschweif” ist ein
Fall fiir sich: In Abstéinden
von jeweils etwa zwei Wo-
chen wird uns seit Monaten
die  Veroffentlichung an-
gekiindigt — das Game steht
also quasi ununterbrochen
wenige Tage vor dem Re-
lease! Zu ,NHL Hockey”
dallt mir im Moment leider
auch nichts Erbauliches ein,

aber vielleicht méchtest Du
es ja mal mit ,, FIFA Interna-
tional Soccer” vom selben
Hersteller versuchen? Das ist
zwar kein Hockey, doch dafiir
brandneu und saugut!

Dein  sportlicher  Sternen-
Ghost

DIE SIECHI
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1) Kann man bei ,,Tie Fighter”
auch mit einem ,,Tie Break™
spielen?

2) Kann man bei ,,Sim Ant
2000 Killerameisen ziichten,
die ganze Stidte zerstoren?

3) Wo bekommt man noch ein
LP-Laufwerk aus den 60er
Jahren?

4) Wenn ich Mitglied der Jo-
ker-Partei werde, kann ich
dann den Joker von der Steuer
absetzen?

5) Neulich habe ich eine Dis-
kette eingepflanzt, und es ist
noch kein Baum dabei heraus-
gekommen. Was soll ich tun?
6) Wann wird endlich ,,.Das
Blaue Auge 3" fertig sein?
griibelt Batman aus dem Bat-
cafe in C.-R.! Ah, ja...

1) Glaub’ ich nicht. Denn ob-
wohl , Tie” zu deutsch Kra-
watte heiflt, konnten wir im
Test nicht mal einen kimpfen-
den Schlipstréiger entdecken!

2) No, denn das Game heifst
»Sim Aunt 2000” und handelt
von virtuellen Tanten.

3) Uberall da, wo es Zeitma-
schinen gibt. Also etwa bei
Qualle und dem Schrotto Ver-
sand.

4) Lern erst mal richtig
Deutsch bzw. Auto fahren: Es
heifit ,,das Steuer” und nicht
wdie Steuer”! Den Joker
kannst Du dann irgendwo in
Grasbrunn absetzen...

5) Wenn Du einen Baum
brauchst, dann wende Dich
doch an den Rektor der Baum-
schule, in der Du gelernt hast,
solchen Bliodsinn zu vertan-
nenzapfen!

6) Schau einfach mal bei mir
vorbei. Sobald Du Dir die er-
sten beiden blauen Augen ab-
geholt hast, konnen wir uns
ans dritte machen...

Dein Bettlaken-Man

COOL BLEII

Vor kurzem habe ich mir ein
neues Motherboard gekauft;
vorher hatte ich einen
386DX/40, jetzt ist’s ein
486DX2/66. Allerdings reich-
te das Geld dann aber nicht
mehr fiir einen Kiihler, den
man bei derartigen Prozesso-
ren eigentlich braucht. Nun
wollte ich fragen, wie lange
ich meinen PC angeschaltet
lassen kann, ohne daB} etwas
kaputtgeht bzw. wie lange ich
zum Abkiihlen Pause machen
muf.

hofft Manuel Schleis aus Gei-
senheim auf klare Richtlini-
en.

Weia, da wdr’ ich jetzt aber
gaaanz vorsichtig, zumal sich
ein Chip recht schnell auf-
heizt — so eine 66er-CPU
bringt es bereits eine halbe
Stunde nach dem Einschalten
locker auf 90 bis 100 Grad;
je nach der Luftzirkulation im
Gehduse konnen es auch
mehr werden. Klarer Fall
von am falschen Ende ge-
spart, denn Kiihlkérper und
Prozessorliifter miissen her!
Dein immer cooler Ghost

MAMMA MIA!

Ich werde mir vielleicht
demniichst ein 486DX4-Mo-
therboard kaufen; wieviel
kostet so was? Im Moment
ruht ein 486DX/33 in mei-
nem Tower — vertragen sich
die beiden? Und wenn ich
zwel Motherboards in mei-
nem Rechner habe, kann ich
dann auch beide benutzen?
spekuliert Bastian Barthel
aus Langenselbold.

Da die Preise fiir Mother-
boards praktisch  tdglich
wechseln, solltest Du besser
einen Hdndler fragen. Und
den Gedanken an ein ge-
mischtes Doppel kannst Du
samt Deinen Sorgen beziig-
lich der Vertrdglichkeit
gleich wieder vergessen —
das alte Board wird nédmlich
gegen das neue ausge-
tauscht. Aber vielleicht wdire
der Gedanke an einen Over-
drive-Chip iiberlegenswert?
Immerhin gibt es in dieser
Ausgabe extra fiir Dich ein
entsprechendes Special...
Ohne (Mutter-) Brett vor dem
Kopf, Dein Ghost

DER CYBER-FAN

1) Ich lese den PC Joker
schon ziemlich lange, habe
allerdings die ersten drei
Hefte verpaBt und leider ver-
sdumt, sie mir rechtzeitig zu
besorgen. Gibt es irgendeine
Moéglichkeit, wie ich jetzt
noch an die Teile rankom-
men konnte?

2) Vor ein paar Wochen habe
ich mir den Cyberman von
Logitech gekauft. Dabei lag
eine Demoversion von
~Shadowcaster” mit in der
Packung, doch abgesehen
davon habe ich noch keine
weiteren Games entdeckt,
die das Eingabegerit unter-
stiitzen. Konntet Ihr mir ein
paar nennen, oder dauert es
noch ein Weilchen, bis sich
die Hersteller auf das Teil
eingestellt haben?

3) Was ist am Soundblaster
16 besser als am Sound-
blaster Pro?

4) Komme ich mit 4 MB
RAM auf die Dauer aus?

5) Zum Schluf noch ein
Lob: Ich find’s gut, dafl Thr
die Games oftmals kritischer
bewertet als andere!
versichert Martin Daum aus
Gonnheim.

1) Hey, haben wir
Kleinanzeigen oder

nun
nicht?




Und wofiir haben
wohl?!

2) Also, ,, Quest for Glory IV”
arbeitet z.B. definitiv mit dem
Cyberman zusammen, von
» Terminator Rampage” soll
es eine entsprechende Versi-
on geben. Und laut Logitech
soll die grofie Programm-
Flut erst noch kommen...

3) Die SB 16 ist im Gegensatz
zur SB Pro eine 16-Bit-Karte,
was in der Praxis volleren
Sound und héhere Sampling-
Raten ermdglicht.

4) 4 MB werden allmdhlich
schon etwas knapp: Die er-
sten 8-MB-Games gibt es ja
bereits, und je nach Konfigu-
ration des Rechners kann
man auch bei 4-MB-Spielen
Probleme bekommen.

5) Und ich find's gut, dafi Du
das gut findest!

Alles Gute, Dein Ghost

wir die

DIE BRAUNE

HOLLE

Zum Test von ,,Red Hell” im
letzten Heft mochte ich noch
ein pikantes Detail erginzen:
Das Spiel basiert im US-Ori-
ginal auf der Annahme, daf}
die Nazis den 2. Weltkrieg
gewonnen und ganz Amiland
besetzt haben. Deshalb heifit
das Programm jenseits des
groBen Teiches auch ,,Krono-
log: The Nazi Paradox™. Fiir
die deutsche Version wurden
einfach eine neue Ausgangs-
situation und ein anderes
Feindbild hergenommen. Prak-
tische Losung, wenn man den
deutschen Markt und die

Bundespriifstelle nicht ver-
schrecken méchte...

verriit uns Rolf Schlyja aus
Stade.

Ich habe extra bei Cyber-
dreams angerufen, um die
Sache nachzuchecken — und
Du hast recht. Sehr schén
mitgedacht! Weiter so, und
Du kriegst Dein erstes Fleifs-
bildchen...

OHNE FLEISS
KEIN REIS

Wie, Thr mogt sowieso kei-
nen Reis? Und namentlich
mit Euren literarischen Er-
giissen an die Offentlichkeit
gehen mogt Ihr wohl auch
nicht, was? Doch?! Dann seid
so fleiBig und schreibt mir
Eure Anregungen, Euer Lob,
Eure Kritik und Eure Fragen
— alle Zuschriften von allge-
meinem Interesse finden sich
demniichst auf diesen Seiten
wieder! Was sich hier nicht
wiederfindet, wird von mir
personlich beantwortet; aller-
dings nur, wenn RUCKPOR-
TO (Auslinder verwenden
bitte Internationale Antwort-
scheine) beiliegt und sich der
Absender entziffern lift. Da-
mit Thr da keine Schwierig-
keiten habt, hier meine
Adresse in Schonschrift:

JOKER VERLAG
»wGHOSTWRITER”
BRETONISCHER
RING 2
D-85630 GRASBRUNN

SEAI‘SI' ANFANG JULI ‘94 ERHALTLICH.
DAS:

UWUPIHNTE!T

s

FUR PC UND AMIGA '—
FUR 14,95 DM!

AUFGEPARBT!

Alle Besitzer der Amiga- PC- oder
CD Rom Version von

DER
TRAINER

konnen direkr bei Leisuresofr das
deursche Update fir die 1. + 2.
Liga erwerben. Mir Hilfe des
eiNngebAuten Editors konnen alle
Namen NAch Belieben geAndert
WEREN.

Was Sie dafir Tun missen?

Einfach die Karte, die der Vollversion

beigefugr ist, Ausfillen und senden an:
Leisuresoft GmbH
Robert- Bosch Str. 1
59199 Bbnen

r"(;

"Der Trainer” ist seit Ende Juni 94
im Fachhandel erhdltlich.

Exklusivvertrieb fur Deutschland durch:

LEISURES@FT

GROUP



MicroProse macht’'s moglich...

Die Badesaison geht rapide zu Ende, dafiir
offnen Schule und Arbeit wieder ihre Pfor-
ten — biih. Und weil hui besser als bih ist,
verlosen wir hier ein komplettes Multi-
media-Set und massig tolle Games — hui!!!

Bei den Spielen handelt es sich um fiinf Highlights aus dem
MicroProse-Programm der letzten Monate: ,,.Subwar 2050"
(futuristische U-Boot-Simulation), ,,Bloodnet™ (Endzeit-
Rolli), ,,F-14 Fleet Defender” (der aktuelle Konig der Liifte), ,,1942 — The Pacific Air
War” (Weltkrieg-1I-Flugi) und ,,UFO — Enemy Unknown” (komplexer Genremix). Damit nun auch jeder das kriegt,
was er gerne hiitte, habt Thr die freie Wahl, welches Game Euch der Postbote im Fall des Falles riiberschieben soll
— also gebt Euren personlichen Favoriten am besten auf der Antwortkarte mit an.

Was, Thr wollt gleich den Haupttreffer zichen? Na, dann viel Gliick, denn der kann sich wirklich sehen (und héren)
lassen: Es ist das Multimedia-Paket ,.Double Fusion LX" von Media Vision, mit dem man seinen PC im Hand-
umdrehen zukunftssicher macht. Darin verbergen sich namlich ein CD-ROM (Doublespeed), eine Pro Audio Spec-
trum-Soundkarte, zwei Aktivlautsprecher sowie allerlei hiibsche Schillerscheiben!

Unter den weniger gliicklichen Gliickskindern werden zusitzlich noch ein paar Uberraschungspakete von Micro-
Prose verlost, aber damit machen wir unser Fiillhorn erst mal wieder zu. Denn jetzt ist Allgemeinbildung gefragt,
wir kommen nimlich zur allseits gefiirchteten. ..

UNTER WELCHEM (KOSE-) NAMEN IST DIE F-14 BEKANNT?

Die richtige Losung schreibt Ihr auf eine Postkarte, die bis

zum 16.9.1994 bei uns gelandet sein mul, dann entscheidet Joker Verlag

Fortuna. Ausgeschlossen sind der Rechtsweg, die Mitarbeiter »wMultimedia Competition™
von MicroProse und die des Joker Verlags. Was machen Bretonischer Ring 2
letztere statt dessen? Sie wiinschen Euch natiirlich viel D-85630 Grasbrunn
Gliick! -

MEESRUSE

|
-

HELEILIANISIICIEWY F S0l ki




Lhr Theweif Hannelore ist sparsam.

it i
fﬁ“i !
“ n !

Bernd 'm( Andreas ‘Brigitte Jurgen Holger
1 Monat 3 Jakre 6 TJahre 10 fahre 14 Jahre 18 Jahre

Andreas ist ein sparsamer, manchmal veraregener Geselle.

Internehmensantse ile
verbummelt, die ein
unbelaroeter 7 inder

bei der Bank
fn Bares umsetst.

Seien Sie auf Sshlcksalsschi g
bereitet. Gute wie schlechte
Brockhagener Str. 461, 33334 Giitersloh kénnen Ihre S,uation drastisch andaml




Lesercharts
(-) DIE SIEDLER

. (6) DAY OF THE TENTACLE
. (1) INDIZIERT
. (4) X-WING
. (2) SAM & MAX
(10) SIM CITY 2000
. (3) SYNDICATE
. (7) CIVILIZATION
. (9) ANSTOSS
10. (5) PRIVATEER
11.(12) INDIANA JONES IV
12.(13) DUNE 2
13. (8) COMANCHE
14.(14) EISHOCKEY MANAGER
15.(18) MAD TV
16.(11) NHL HOCKEY
17.(19) MONKEY ISLAND II
18.(16) LANDS OF LORE
19.(17) PIRATES GOLD

Lesercharts:

CD-ROM
l. (1) REBEL ASSAULT

2. (2) DAY OF THE TENTACLE
3. (3) BATTLE ISLE I1
4. (4) THE 7th GUEST
5. (5) STRIKE COMMANDER

Business
Charts

1. (-) DIE SIEDLER

THEME PARK

ANSTOSS WORLD CUP
TIE FIGHTER

1942 PACIFIC AIR WAR
SIM CITY 2000

DER CLOU!

BATTLE ISLE I

DER TRAINER

I

i
S S S e S

I

MBSERS ON Wb

i T i g
n

Business Charts

CD-ROM
- () THEME PARK

2. (3) ULTIMA VIII

. (2) REBEL ASSAULT

. () ANSTOSS WORLD CUP
(1) BATTLE ISLE II

Special Charts:

Neue Luxus-Adventures

—

EOAG OB G D o i)

DAY OF THE TENTACLE

SAM & MAX

BENEATH A STEEL SKY
RETURN TO ZORK
SHADOW OF THE COMET
SPACE QUEST V
ROBINSONS REQUIEM
DRAGONSPHERE

HAND OF FATE

SIMON THE SORCERER

Personal Top Five:
Mick

. REBEL ASSAULT

F-14 FLEET DEFENDER
PACIFIC STRIKE
PINBALL DREAMS 2
INHERIT THE EARTH

§ T T

s _;
Der Leser-Liebling der letzten Aus-
gabe ist inzwischen nicht nur auf
Platz drei zuriick—, sondern auch
noch der BPS in die Hiinde gefallen
— und deshalb wird die mittlerweile
indizierte Dungeon-Metzelei auch
nicht mehr namentlich aufgefiihrt.

Ansonsten nennen wir natiirlich wei-
terhin RobBl und Reiter. wenn es um die
derzeit beliebteste Entertainment-Soft
geht. Wenn es um aktuelle Veriinde-
rungen in den Hitlisten geht. so ist die-
sen Monat ein sehr eigentiimliches Phii-

- nomen zu beobachten: Einerseits hat

sich in den Lesercharts (vom erwiihn-
ten Bannspruch aus Bonn einmal ab-
gesehen) kaum etwas Grundlegendes
getan, andererseits gibt es aber mit den
gipfelstiirmenden ,.Siedlern™ eine ra-
dikale Ausnahme, und dritterseits blieb
an der Verkauflsfront kaum ein Stein
auf dem anderen. Tja. vermutlich nicht
mit Schwiibisch Schwall gebaut! An-
dererseits hiilt unser Bruchpilot Mick
sowieso nicht viel vom Bauen. bricht
er mit seinen diversen Flugis doch
durch jede erreichbare Stallmauer...
Damit wir nun wiederum im nichsten
Top Job nicht auf Sand bauen miissen.
solltet Thr Euch jetzt auf den Hosen-
boden setzen und uns eine erbauliche
Postkarte mit Euren aktuellen Lieb-
lingsspielen schicken (CD-Versionen
bitte kennzeichnen). Wir zithlen dann
jede Stimme aus und unterbreiten Euch
im kommenden Monal wieder das Ge-
samtergebnis. Aulierdem werden natiir-
lich erneut drei kapitale Byte-Bauwer-
ke unter allen Einsendern verlost. niim-
lich:

1 x Maelstrom

I x Soccer Kid

1 x Litil Divil

Wer Absender und/oder Briefmarke
vergibit, hat freilich vergleichsweise we-
nig Chancen, und unsere Anschrift ist
bekanntlich auch nicht ganz unwichtig.
Daher steht sie hier noch mal zur Er-
innerung:
Joker Verlag
wTop Job”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn




Kurz und sehr gut, im Abo er-
hilt man alle 10 Ausgaben ei-
nes Joker-Jahres zum Preis von
9, also fiir ldcherliche 63,—- DM
(Ausland: 75,— DM). Die re-
gensicher und umweltschonend
verpackten Hefte werden vom
Postboten direkt an die Haus-
tiir gebracht, meist noch ehe sie
am Kiosk auftauchen. Und weil
das viel, aber nicht genug ist,
diirfen sich Neuabonnenten
zwel spielbare Gratis-Demos
aussuchen:

SIM CITY 2000: Die tolle
Neuauflage der klassischen
Stadtbausimulation von Ma-
xis gilt nicht umsonst als Mei-
lenstein der Software-Ge-
schichte - geniefit SVGA-Gra-
fik und alle Funktionen der
Verkaufsversion!

AMBUSH AT SORINOR:
Mindcrafts Nachfolger zum
Fantasy-Klassiker ,,Siege” ist
ein rasantes Action-Strategi-
cal fiir Raubritter aller Ras-
sen und Klassen — gegeniiber
der Verkaufsversion nur we-
niger Missionen!

PINBALL DREAMS 2: Ein
voll spielbarer Flipper aus der
neuen Data-Disk zum Hit von
21st Century, der mit Realis-
mus, toller Grafik und heilem
Sound begeistert — und das
Teil ist eigenstéindig lauffihig!

PI1ZZA CONNECTION: Die
Wirtschaftssimulation von Soft-
ware 2000 bekehrt mit Witz,
Komplexitiit und starker Prii-
sentation selbst Ronald McDo-
nald zum Pizza-Fan - viele
Features, nur beschrinkte
Spieldauer!

Das Angebot mit den zwei De-
mos nach Wahl steht nur im
September, also Beeilung! Zu-
mal Ihr ja bei jeder Abo-Ver-
lingerung eine weitere Top-
Priamie kriegt...

Joker Verlag
Abo-Service PC Joker

Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Jetzt zu abonnieren, bringt’s gleich in dop-
pelter Hinsicht doppelt: Nicht nur, daB
PC Joker und Multimedia Jo-

u

Summe ;819 -
Rabatt: 12%
0 @l Gekiihr: 17 -
W Strare

| ten wir ins Geschaft kommen

— e e e b e

File Speed Options Disasters UWindows

Ich bestelle ab (inkl.) Ausgabe: [
Ich bezahle durch Bankabbuchung:
Kontoinhaber:

Konto-Nr.:

Geldinstitut: _

Bankleitzahl:

Ich bezahle per Vorauskasse:
(Scheck oder Bargeld liegt bei)

Ich bezahle nach Rechnungserhalt durch:
Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444714-806 BLZ 700100 80

pmmt

[

DOPPELT STARK: 2 VOLL SPIEL-
BARE DEMOS NACH WAHL FiR
JEDEN NEUABONNENTEN!

O

Name / Vorname
StraBe / Hausnummer
PLZ / Wohnart o

o Datum /1. Unterschrift

(bei Minderjahrigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb ven acht Tagen bei PC-JOKER,
O Joker Verlag, Bretonischer Ring 2, 85630 Grashrunn widerrufen

Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

Ich bestitige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine zwaite

Unterschrift
Bitte geben Sie bei Zahlung oder Korrespondenz immer lhre
Kundennummer an! Datum / 2. Unterschrift




Werner Krahe und Jens
Onnen haben geschafft,
wovon  Vereinsmanager

triumen: Mit ihrem neue-
sten Werk gelang den Pro-
grammier-Stars von Soft-
ware 2000 jetzt der dritte
Meistertitel in Folge — ein
Hattrick!

I --ﬁﬁﬁ@ﬂ il

Masm_.Belsovml.TmhdsorgtderKa-

'vmusgesetzt.kﬁnnenim?alldesl*‘alles
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den Freit: vorverlegt werden, wo-
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Der Betze bebt: Die Roten Teufel in Fiihrung!

durch sich die Erholungsphase bis zum
Mittwochspiel verlingert.

Vor Saisonbeginn sollte zuniichst einmal
die Bilanz erstellt werden, denn wenn der
der Lizenzentzug. Auf der einen Seite kal-
kuliert man die erwarteten Einnahmen:
Der Verkauf von Fernsehrechten fiillt

| ebenso die Vereinskasse wie die Werbung

auf Banden und Trikots — zu den solven-
ten Kunden ziihlt iibrigens auch der PC Jo-
ker. Die Zuschauerein-

1.FC

HiZLH

et
- P
the &

zur Peripherie zihlt; Borsianer vergroBern
ihr Kapital durch Aktienspekulationen,
Gliicksspieler investieren lieber ins FuB-
balltoto. Zu den wichtigsten Ausgabepo-
sten ziihlen neben der Steuer und den Ver-
sicherungen fiir die wertvollen Beinchen
die Gehilter und Prémien, um die in den
Vertragsverhandlungen natiirlich hart ge-
feilscht wird. Dazu kommt die Kohle fiir
die Reisen in eins der acht Trainingslager.
Wer verhindern will, daB einer seiner

nahmen hidngen nicht =
nur von der Mann-
schaftsleistung, sondern
auch vom Ausbauzu-
stand des Stadions ab.
Doch egal, ob man die
acht Blocke erweitert
oder eine Rasenheizung
plus VIP-Lounge in
Auftrag gibt, die Hand-
werker wollen ange-
messen bezahlt werden.
Ein weiteres Zubrot ver-
dient man sich durch
Fanshops, ImbiBbuden

und was sonst noch so

Bringt die Auslosung den Wunschgegner?

O NN NN N N -




NAGER -

o PArRplLals ausbaucn.
JHesfan. 1100.000D)
i 2y
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Bundesliga
Manager Hattrick
(Software 2000)

Eine Konigliche Manager-Simu-
lation rund um Kinig Fuliball.

‘GRAFIK
STEUERUNG
MOTIVATION

-BUNDESLIGAMANAGER - wgaw 777 o7, -

Schon ab einem 386er mit DOS

' Dyuay 24 - =& Monate o’ | 5.0 ist der dritte Bundi eine run-
. _ F&Me ;- i de Sache!
5‘ Anacbot: 100,343 DM pro ”"“ﬁ'

b e L STR [Soundblaster (16)
| REBRECHEN oundblaster (16)
; ’QL*‘
HD
Dt

Eintighman: 402 020 DM _ et f :
Ausagben : 1.031,200 DH. A ' : SMB
3 = RAM: 4 MB
Dt. Anleitung
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Was die Versoftung von
sportlichen GroBereignissen
angeht, hat bisher nicht alles
gegliinzt, was von U.S. Gold
kam. Aber was nicht war,
konnte noch werden: Das of-
fizielle Spiel zur FuBball-
WM ist recht gut gelungen!
Vor dem Anpfiff steht der
Marsch durch den Options-
dschungel an, wo man sich bei-
spielsweise fiir oder gegen Ab-
seits- und RiickpaBregel ent-
scheiden darf — gewiefte Taktiker
konnen hier auch ihre eigenen

Die Weltmeisterschaft ist be-
reits wieder Geschichte, doch
die Welle mit entsprechender
Soccer-Soft rollt und rollt.
Hier hat sie uns eine weitere
Actionvariante des Rasen-
sports an den Redaktions-
strand gespiilt.

Interessanter Spielstand, was?

O

Spielziige kreieren und abspei-
chern. Zudem erméglichen drei
Spielgeschwindigkeiten und die
mittels , Klebefaktor’ einstellbare
Ballkontrolle einen Schwierig-
keitsgrad nach MaB. Neben den
24 fiir die WM-Endrunde quali-
fizierten Teams stehen noch acht
weitere zur Verfiigung, mit de-
nen sich die Gruppen nach eige-
nem Gusto zusammenstellen las-
sen; alle Mannschaften konnen
wahlweise von menschlichen
Teamchefs oder der DOSe iiber-
nommen werden.

Bis zu acht Spieler diirfen
mit der Nationalmannschaft
threr Wahl um den WM-Titel
kdmpfen, bei direkten Be-
gegnungen auch gegenein-
ander. Und eigentlich sollte
hier fiir jeden Typ etwas da-
bei sein: Taktiker diirfen sich
in Meniis austoben, Konditi-
onsschwache konnen die
Spieldauer nach ihren Be-
diirfnissen regeln, und Kicker
mit zwei linken Beinen
wiihlen eine Option, bei der
selbst ihnen der Ball
formlich an den Fiilen
kleben bleibt und Tore
zur Dutzendware wer-
den. Und was Don
Diego sein Ephedrin
ist, das sind fiir den
Empire-Finalisten die
sechs ,,Special Moves”
vom knallharten Su-
perschul} bis zum Tur-
bo-Sprint.

Grafisch erinnert das

Nach dem Miinzwurf sieht man
die nett animierten, jedoch
leicht ruckelnden Sprites aus
der Vogelperspektive flott iiber
den multidirektional scrollen-
den Rasenausschnitt flitzen. Die
notige Ubersicht bringt der ein-
blendbare Radarschirm ins
Spiel, und dank der durch-
dachten Sticksteuerung hat man
seine Schiitzlinge jederzeit im
Griff; zur Not tut’s aber auch
die Tastatur. Die durchschnitt-
liche Grafik rei3t den Monitor-
Kicker allerdings genausowenig
vom Stadionsitz wie die Musik
oder die diirftigen Sound-FX.

Keine iibermifig berauschen-
de Prisentation also, aber der
komplexe Inhalt stimmt — und

Schon wiir’s gewesen

Vertikal-Gebolze stark an
~MicroProse Soccer”; die ak-
zeptabel animierten Sprites
bewegen sich also flott iibers
Griin, und der jeweilige Aus-
schnitt zieht tapfer, aber nicht
ganz ruckfrei mit. Dummer-
weise verliBt der Ball aber
oft den Screen, so dal man
so manchen Sonntagsschul}
schlicht verpalit. Ansonsten
dribbeln die Effenzwergs und
Maratronen  jedoch  sehr
fleiBig iiber den Bildschirm,
auch Fallriickzieher und Flug-
kopfbille gehen ihnen bestens
vom Leder — speziell mit ei-
nem Joystick; Nager und Ta-
statur sind nur zweite Wahl.
Eine rote Karte gibt’s ledig-
lich fiir die iiblen Sound-FX
und die miBige Musik.

Fazit: Dank allerlei Gimmicks
und (un)mdoglichen Ergebnis-
sen von 46:0 ist Empire Soc-
cer eine ganz putzige Ab-
wechslung zum tiblichen Ful3-

bei der gleichzeitig erschiene-
nen CD-Version kriegt man als
Extras sogar noch ein Intro und
zwei Soccer-Hymnen der
~Scorpions” spendiert. (st)

World Cup USA 94
(U.S. Gold)

Der Optionsweltmeister im Ac-

tion-Fuliball.

GRAFIK 55%
SOUND 52%
STEUERUNG 79%
MOTIVATION 74%

; [

Schwierigkeit: Variabel
Preis: ca. 89.— DM

Ab einem 386er mit DOS 5.0 ist
man fiir die WM qualifiziert.

Soundblaster
VGA Pro Audio

Roland

RAM: 2 MB
Dt. Screen
Dt. Anleitung

Joystick

ball-Einerlei — aber Weltmei-
ster sehen halt trotzdem an-
ders aus. (st)

Empire Soccer 94
(Empire)

Fuliball-WM fiir Gelegenheits-

kicker.

GRAFIK 62%
SOUND 31%
STEUERUNG 79%
MOTIVATION 68%

Schwierigkeit: 4 Stufen
Preis: ca. 49.- DM

Spielberechtigt ist jeder 386er.

Soundblaster

Maus
Joystick

VGA
HD: 1.4 MB
RAM: 570 KB




ICH BIN ROBERT FOSTER,
DER HELD IN DEM ERSTEN INTERACTIVEN
COMICABENTEUER DER COMPUTERSPIELGESCHICHTE.
ICH WERDE DIE GEHEIMNISSE DER STADT
ENTSCHLUSSELN UND IHRE BEWOHNER BEFREIEN.
ICH SCHWORE ES!

FURCHTE
SIE SUCHEN J

/ ﬁ/

FEATURING..

REVOLUTIONS INNOYATIVES VIRTUAL
THEATRE SYSTEM UND DIE FANTASTISCHEN
BILDER DES BEKANNTEN COMICZEICHNERS UND
KULTSTARS DAYE BIBBOMNS MACHEN
BENEATH A STEEL SKY ZU EINEM PACKENDEN

_ SCIENCE-FICTION-THRILLER, DER IN EINER 1 i S ) )
DUSTEREN ZUKUNFTSVISION ANGESIEDELT IST. thiny T huinailayar

ROBERT FOSTER IST EIN UNSCHULDIGER OUTSIDER,
DEN ES IN EINE RIESIGE GROSSTADT VERSCHLAGEN
HAT. DIE MENSCHEN DIESER STADT WERDEN
UNTERDRUCKT. 5IE WOHNEN UND ARBEITEN HOCH
OBEN IN FESTUNGSAHNLICHEN WOLKENKRATZERN...
NUR EINIGE WENIGE - KORRUPTE, HABGIERIGE UND
REICHE PRIVILEGIERTE - LEBEN, ABGESCHIRMT YON
ALLEM ELEND, UNTER DER ERDOBERFLACHE.

AUF SICH ALLEIN GESTELLT, AUSGESTATTET
MIT DER HAUPTPLATINE SEINES ROBOTERS,
KAMPFT FOSTER UM SEIN LEBEN...
UND LUFTET DAS SCHRECKLICHE
GEHEIMNIS UM SEINE ENTFUHRUNG.

MEINE BENSOREN

MELDEN EINE SICH
BCHNELL NAHERNDE
GERAUSCHQUELLEI

REVOLUTION

o ) FUR PC UND AMIGA

VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT (DEUTSCHLAND) GMBH, BORSELSTRASSE 146/8, 22745 HAMBURG © 1994 REVOLUTION SOFTWARE [ 1 994 VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT (FURDPFE| LTD.
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Nicht gerade die feine englische Art...

Vor allem grafisch zeigen sich Sport und
Sportler hier in Hochstform, bei der auch
bisher schon riesigen Optionsflut ist da-
gegen aus dem PC-Stadion nichts Neues
zu vermelden: Zunichst hat man die Qual
der Wahl zwischen einem Freund-
schaftsmatch, dem Ligabetrieb mit maxi-
mal acht Teams und der WM. Im letzte-
ren Fall kann man entweder die komplet-
te Endrunde oder nur die Playoffs an-
wihlen, wo sich die 16 verbliebenen
Teilnehmer im K.o.-System vom Achtel-
finale zum Finale vorkdmpfen. In simtli-
chen Modi sind bis zu acht menschliche
Ballkiinstler zugelassen, von denen jedoch
hochstens zwei (gegeneinander oder im
selben Team) gleichzeitig am Digi-Rasen
auflaufen diirfen: einer per Keyboard, der
andere via Joystick. Die Einstellungen in
diesem Bereich sind groBtenteils auch
wihrend einer laufenden Begegnung
abinderbar — schlechte Verlierer konnen
bei einer drohenden Niederlage sogar kurz
vor TorschluBl schnell noch zum Gegner
wechseln...

Die Spieldauer 1dBt sich in sieben Stufen
zwischen vier und 90 Minuten festlegen,
wobei iiber die volle Distanz fast zwangs-

] liufig Ergebnisse zustan-
| de kommen, deren Hohe
o] cher an ein Handball-
match erinnert. Am an-
 deren Ende der personli-
chen Belastbarkeit warten
™) 20 speicherbare Spiel-
stinde auf Leute mit
plotzlich  einsetzender
Konditionsschwiiche.
1 Auch den Job zwischen
den Pfosten kann man
entweder in die eigenen
Hiinde nehmen oder un-
terschiedlich begabten Torhiitern iiber-
lassen. Die Laune des Schiedsrichters ist
ebenfalls Einstellungssache: Entweder
driickt der Mann in Schwarz auch bei gro-
ben Fouls alle Hiihneraugen zu, oder er
bestraft RegelverstoBe grundsitzlich mit
FreistoB3en bzw. Elfmetern — er kann aber
auch das volle Programm inklusive gelber
und roter Karten auffahren. Und wer mit
der Abseitsregel auf Kriegsful} steht, der
verzichtet halt einfach darauf.
Das Ballverhalten wird durch den natiir-
lichen oder kiinstli-
chen Rasenteppich
ebenso beeinflufit wie
von den vier vorriti-
gen Wetterlagen. Dar-
tiber hinaus gibt’s ei-
nen Actionmodus, bei
dem sich die Kicker
bis zum Abpiff die
Lunge aus dem Leib
rennen, wihrend sie
im Simulationsmodus
gegen Ende der Partie
deutlich schwerere
Beine kriegen, wo-
durch ihnen die

Schiisse und Pisse dann auch nicht mehr
ganz so kraftvoll und wohlplaziert von der
Stiefelspitze gehen. Der personliche
Schwierigkeitsgrad hiingt aber in erster Li-
nie davon ab, mit welchem der 48 Natio-
nalteams (plus den ,,EA Allstars”) man
aufliduft. Logisch, daB man mit dem Re-
kordweltmeister Brasilien leichter auf der
Siegerseite landet als mit solchen Exoten
wie Hongkong, Qatar oder gar der deut-
schen Altherrenriege. Die Taktiker kom-
men dann bei den diversen Vorgaben fiir
die Mannschaft auf ihre Kosten, denn der
Aktionsradius von Abwehr, Mittelfeld und
Sturm will ebenso festgelegt werden wie
eine der je fiinf Formationen und Strate-
gien. Der Kader umfalit jeweils 20 Kicker
mit zwolf Talenten, auBerdem geben sie-
ben Werte die Gesamtstirke der Truppe
an.

Vor dem Anpfiff begliickt uns noch kurz
der Starreporter Ron Barr mit wichtigen
Infos tiber die beiden Kontrahenten, schon
trudelt die Miinze durch die Luft. Fortan
ist das Spielfeld zu sehen, und zwar in ei-
ner hochst ungewohnlichen, weil isome-

Auf dem Rasen geht’s rund



Der Schiri rasch die Karte ziickt, wenn
man dem Gegner in die Beine kickt

trischen 3D-Perspektive. Der gerade be-
ackerte Rasenausschnitt scrollt dabei ar-
tig in alle Richtungen, rund um die
Arena toben liebevoll gezeichne-
te und animierte Zuseher auf gut
besetzten Riangen. Da gibt es z.B.
begeistert aufspringende Kids ne-

ben vollbusigen Blondinen, die S

verziickt mit den Hiiften wackeln.
Aber auch die Akteure auf dem Jy
Feld lassen sich nicht lumpen, ihre
Fallriickzieher, Flugkopfbille etc. |
sind eine wahre Augenweide. Laft
man einen Gegner iiber die Bein- E
Klinge springen oder versetzt ihm

Wunschtriume...

einen ziinftigen Schubser, wiilzt sich der
Gefoulte schmerzgepeinigt am Boden.
Alle Treffer werden selbstverstindlich
stiirmisch gefeiert, und die Torhiiter zei-
gen priachtige Paraden fiir die Galerie — es
lohnt sich also, manche Szenen nochmals
per Replay-Funktion zu genieflen!

Steht auch nach der Verlidngerung noch
kein Sieger fest, wird das Match im Sud-
den Death durch das nichste Tor ent-
schieden. Natiirlich darf ausgewechselt
werden, und Statistiker finden ebenfalls al-
les vor, was ihr tabellenverliebtes Herz be-
gehrt. Man kann hier seine Schiitzlinge
zwar auch generell per Tastatur iiber den
Rasen hetzen, Joystick oder -pad sind je-
doch erste Wahl. Der gerade kontrollier-

te Spieler wird durch einen Stern ge-
kennzeichnet, und mit einem Rechteck be-
stimmt man bei Ecken oder AbstoBen den
Bereich, in dem das Leder landen soll.
Alle Aktionen lassen sich mit den beiden
Buttons problemlos durchfiihren, doch
spielt die Stellung zum Ball dabei eine ge-
wichtige Rolle. Weniger wichtig ist die
nur durchschnittliche Musik des Games,
wiihrend die tollen Sound-FX schon pri-
ma Stadionatmosphire aufkommen lassen.
Das Programm ist also wahrhaft eine

| Wucht; daran
konnen selbst
| die méBig iiber-
setzten Screen-
texte nichts dn-
dern. Im Be-
reich der ac-
tionorientierten
Soccer-Sims hat
sich Electronic
Arts das verdient, was Bertis Jungs so
schmiihlich versagt blieb: den Weltmei-
stertitel! (st)

Grame Siais

=\
SRORTS

Stand
Schiisse aufs Tor
Gehal ten
EckstoBe
Minuten

Angri

r ff
Hittelfeld
Abuwehr

Ein Fest fiir Statistiker

Der hat gesessen

FIFA

International Soccer
(Electronic Arts)

Ein Fuliballl'est fiir actionorien-

tierte Digi-Kicker.

81%
74%
84%

Der Anpfill erfolgt ab einem
386er mit zumindest 4 MB

Soundblaster (16)
VGA Pro Audio (16)
HD: 8 MB | Roland (LAPC 1/S5C |)
RAM: 4 MB | General Midi

Dt. Screen
Dt. Anleitung

Joystick




PC 3,5"

1869
1942-Pacific A W.
1990-94er Ed.
A-Train

A-Train Constr. Set
Aces of the Deep*
Aces over Europe
Across the Rhine*
Al Quadim*

Alien Breed

Alone in the Dark

Alone in the Dark 2

Ambush at Sorinor
Anstoss

DV
DA
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DA
DV
DV
DA

Anst. WC Ed

DV 55, 00

Arcade Pool*
Archon Ultra
Armored Fist*
Armour-Geddon
Astatin

ATAC

Alomix
Aufschwung Ost
Award Winners 2
Balance

Battle Isle 2

Battle Isle Field Cr.
Battletoads*
Bazooka Sue*
Beneath Steel Sky

Betrayal at Krondor

Big Sea
Bloodnet*
Bloodstone

Body Blows

Break Thru*
Breakline

Bug Bomber
Bundesl. Man. 2.0

DV
DA
DA
DA
DA
DA
DV
DA
DV
DV
DA
DA
DV
DV
DV
DV
DA
DA
DA
DA
DA
DA

35,00
79,00
86,00
79,00
26,00
86,00
26,00
68,00
68,00
39,00
79,00
72,00
60,00
86,00
68,00
79,00
68,00
86,00
62,00
57,00
50,00
52,00
19 00

Bundesl. M 3*

DV 86, 00

Burning Steel 80,00
Burning Steel 2 I"V 68,00
Burning Steel 2* DV 86,00
Burn. Steel Data je DV 39,00
Burntime DV 79,00
Cannon Fodder DV 62,00
Caribb. Disaster* DV 79,00
Carriers at War 2 EV 79,00

Chaos Engine*

aos Lngine

Chartbreaker* 68,00
Christ. Kolumbus DV 79,00
Civilization DV 92,00
Clash of Steel EV 7500
Colonization* DV 9200
Comanche DV 86,00
Comanche Data je DV 54,00
Compan.of Xanth EV 68,00

Cool Spot

DA 55,00

Corridor7

Crazy Sp. Football
Crealive Writer
Cyberrace
D-Day
Daemonsgate
Danger. Streets*
Dark Half

Dark Sun

Day of Tentacle
Death Knig. Krynn
Death or Glory*
Delta V*

Der Clou

Der Patrizier

Der Planer

Der Planer Data
Desert Strike*
Die Schone d.Biest
Die Siedler
Diggers

O

DA
DA
DV
DV
EV
DA
DA
EV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
BV
DV
DV
DV

39,00
68,00
128,00
79,00
68,00
62,00
50,00
57,00
79,00
86,00
39,00
92,00
79,00
80,00
79,00
80,00
45,00
75,00
79.00
78,00
68,00

PC 3,5"
DA

Dogfight 92,00
Dracula DA 79,00
Dreamlands DV 57,00
DSA Vo 79,00
DSA 2*
DV 79,00
Dune 2 DV 62,00
Dungeon Hack DV 79,00
Dungeon Master DV 6800
Durch die Wiiste* DV 79,00
Dyna Blaster DA 68,00
Eishock. Man. Lim. DV 86,00
Elder Scrolls EV 68,00
Elite2 DV 68,00
Elite3* DV 79,00
Empire Deluxe DV 68,00
Erben der Erde DV 79,00
Evasive Action DA 62,00
Excellent Games DA 68,00
Eye of Beholder 1 DV 39,00
Eye of Beholder2 DV 7900
Eye of Beholder 3 DV 79,00
F1 DA 68,00
F-117 A Nighthawk DA 92,00
F-14 Fleet Defen. DA 9200
F-15 Strike Eagle3 DA 92,00
Falcon 3.0 DA 92,00
Falcon 3.0 MIG29 DA 57,00
Fantastic Worlds DA 79,00
Fantasy Empires DV 79,00
Fields of Glory DA 92,00

FIFA Soccer
DV 72,00

Fighter Bomber DA 2600
Fine Artist DV 128,00
Fire and Ice DA 57,00
First Samurai DA 62,00
Flashback DV 68,00
Flugs. 5 Data ab DIV 52,00
Flugsimulator 5.0 DV 128,00
Football Manager 3 DV 79,00
Formula One GP DA 92,00
Freddy Pharkas DV 68,00
Fritz3* DV 128,00
Fury of Furries DA 6200
Gabriel Knight DV 7500
Genesia EV 60,00
Genesia EV 60,00
Goal DV 62,00
Gobliins 2 DV 86,00
Goblins3 DV 7900
Gunship 2000 DA 92,00
Hannibal DV 79,00

Hanse-Die Exp.
Ha 79,00
Hath;ﬁ:?c' g D vV 79,00
Heimdall 2 DA 68,00
Hexuma DV 7900
Hexx DA 68,00
High Command EV 7900
Hired Guns DV 86,00
History Line DV 68,00
Hohlenwelt* DV 79,00
In Extremis DV 68,00
Inca DV 9200
Inca 2 DV 86,00
Incredible Toons DV 75,00
Indiana Jones 3 DV 39,00

Indiana Jones 4 DV 50,00
Indy Car Data* DA 3200
Indy Car Racing DV 79,00
Inherit the Earth EV 68,00
Innocent u. Caught DA 86,00
Ishar 2 62,00

Ishar 3V
DV 79,00

J. C. Gr. Courts 2 DA 2600
Jordan in Flight DA 7500
Joysoft Classics DA 5000
Jurassic Park DV 6800
Kick Off 3 DV 62,00
Kind of Magic 4 DV 68,00

PC 3,5"

Kingmaker DV 68,00
Kings Quest 6 DV 79,00
Krustys Fun House DA 57,00
Kyrandia 2 DV 7500
T.ands of Lore DV 6200
Larry 6 DV 75,00
I.ast Action Hero DA 5500
Legend Faerghail DV 39,00
Lemmings 1 DA 5700
Lemmings 2 DA 79,00
Links DA 36,00
Links 386 Data je EV 4500
Links 386 Pro ' DA 9200
Locomotion
Loll 75,00
Lmyng)op DV 39,00
Lords of Power DA 7900
Lost Vikings DV 7900
Lothar Matthdus DA 68,00
Lotus 3 DA 64,00
Lucas Clas. Simul. DA 79,00
M1 Tank Platoon EV 3200

Mad News*
DV 79, 00

Mad TV 39,00
Maelstrom DV 86,00
Magic of Endoria DV 79,00
Maniac Mansion DV 3900
Master of Orion DA 9200
McDonald Land DA 5200
Mega Collection DA 5200
Mephisto Genius 2 DV 128,00
Merchant Prince DA 7500
Micro
Machines*
DA 62,00
Might & Magic 4 DV 7900
Might & Magic 5 DV 86,00
Monkey Island 1 DV 3900
Monkey Island 2 DV 50,00
Monopoly DV 75,00
Mortal Kombat DA 60,00
NHL Hockey DA 79,00
Nomad DA 5700
Outpost* DV 79,00
Overdrive* 55,00

0verlord*
DA 68, 00

d Magnum 52,00
Pacific Strike DA 85,00
Pacific Strike SAP DA 39,00
Patriot DA 79,00
Penth. H.N. Del. DV 6200
Peter Pan DV 6500
Pinball Dreams DA 6200
Pinball Dreams 2 DA 39,00
Pinball Fantasies DA 6200
Pirates EV 3200
Pirates Gold DV 9200
Pizza Connection DV 86,00
Police Quest 4 DV 68,00
Power Tactics DA 68,00
Prince of Persia 2 DA 68,00
Privateer DA 86,00
Privateer Data DA 42,00
Quest for Glory 3 DV 68,00
Quest for Glory 4 6800

Quest for Glory
DV 68, 00

Railroad Deluxe DA 79,00
Railway Challenge DV 68,00
Rally EV 67,00
Ravenloft EV 7900
Return to Zork DA 79,00
Reunion DV 7500
RingsMedusa Gold DV 79,00

PC 3,5

Robinsons Requ. DV 62,00
Robo DA 3900
Riisselsheim DV 68,00
SUB.* DV 68,00
Sabre Team DV 7900
Sam & Max DV 86,00
Scenario DV 68,00
Schatz im Silbersee DV 86,00
Scooters Zaubers. DV 6500
Seal Team DA 79,00

Sens. Soccer Int.
DA 39, 00

Shadow Caster 79,00
Shadow Yserbius EV 68,00
Sherlock Holmes DV 79,00
Silverball DA 57,00
Sim Ant DA 39,00
Sim City 2000 DV 86,00
Sim City 2000 Data DV 39,00
Sim Earth DA 3900
Sim Farm DV 79,00
Sim Life DV 86,00
Simon the Sorcerer DV 86,00
Skat 92 62,00

Soccer th
DV 68,00

Software Manager DV 68,00
Space Hulk DA 79,00
Space Legends DA 7500
Space Quest 4 DV 68,00
Space Quest 5 DV 68,00
Spaceward Ho! DV 79,00
Spelljammer DV 79 00
Sports Coll.

SSN-21 Seawolf
DV 79, 00

Star Trek 2 86,00
Starlord DV 92,00
Stategy Masters DA 7500
Street Fighter 2 DA 6200
Strike Com. SAP DA 39,00
Strike Com. Tact. DA 4200
Strike Commander DA 86,00
Strike Squad DA 86,00
Striker DV 68,00
Stronghold DV 79,00
Stunt Island DV 92,00
Subwar 2050 DA 92,00
Subwar 2050 Data* DV 5500
Superfrog* DA 5500
SWOTL EV 3900
Syndicate DV 79,00
Syndicate Data DV 42,00

System Shock*
DV 86, 00

Task Force 92,00
Terminator 2 Arc. DA 57,00
Terminator 2029 EV 7500
Termin.2029 Data EV 4500
Termin. Rampage EV 68,00
TFX DA 86,00
The Greatest DA 62,00
The Legacy DV 92,00
Theatre of Death DA 68,00
Theme Park 79,00

Tie F zghter
DA 79, 00

Tornado 79,00
Tornado Data DA 2,00
Transarctica DV 57,00
Tubular Worlds DA 68,00
Turn it DV 26,00
Two to One DA 2600
UFO-Enemy Unkn. DV 92,00
Ultima 7-1 DV 79,00
Ultima 7-2 DA 79,00
Ultima 7-2 Data DA 42,00
Ultima 8 DV 86,00
Ultima 8 SAP DV 4200
Ultima Underw.2 DA 7500



PC 3,5"

Unlimited Adventures DV
Unnatural Selection DA
Unnec. Roughness EV
Victory at Sea* EV
Wall Street Manag. DV
War in the Gulf DV
Wargame

79,00
68,00
68,00
79,00
79,00
75,00

Constuc. Set 2

EV 68, 00

Warlords 2

Warlords 2 Scen. Buil. I V
Werewolf KAS0* DA
Whales Voyage DV
Wing Com. Academy DA

79.00
72,00
68,00
75,00
65,00

Wing Com.

Armada®*
DA 75,00

Wings of Glory* DV
Winter Oi\mplu DA
Wizardry 7 DV

World Cup Challenge DV
World Cup USA 94 DV
World Cup Year 94 DA
World War 2-South Pac.
75,00

Worlds of Legend EV
WWF Europ. Ramp. DA
X-Wing DA
X-Wing B-Wing DV
X-Wing Upgrade DV
Xenobots DA
YolJoe! DA
Zeppelin DV

CD-ROM

11th Hour* DA
Aegis Guar.o.t.Fleet EV
Alone in the Dark DV
Anstoss incl. WC Ed. DV
Archon Ultra DV
BAT 2 DV
Battle Isle 2 DV

86,00
68,00
86,00
68,00
60,00
68,00

DA

52,00
29,00
86,00
45,00
57,00
75,00
62,00
79.00

128,00
79,00
92,00
85,00
68,00
79,00
86,00

Battle Isle 2

Data*
DV 50,00

Beholder 1-3 DV
Beneath Steel Sky* DV
Bioforge* DV
Bloodnet* DA
Burning Steel DV
Burntime DV
Caribbean Disaster* DV
Chessmaster 4000* DA
Cwvilization+Railr.Del. DIV
Comanche DV
Compani. of Xanth EV
Conspiracy DV
Core Super Games DV
Cover Girl Poker DV
Critical Path DV
Cyberrace DV
Dark Sun DV
Day of Tentacle DV
Der Clou DV
Der Patnizier DV
Der Planer DV
Diggers DV
Dracula Unleashed DA
Dragon Lore* DV
Dragonsphere DA

DSA

DSA 2*
DV 85,00

Dungeon Hack EV
Elite 2 DV
Empire Deluxe DV
Erben der Erde* DV

86,00
104,00
92,00
86,00
86,00
79.00
86,00
68,00
62,00
92,00
68,00
92,00
68,00
68,00
98,00
86,00
79,00
92,00
80,00
86,00
86,00
68,00
89,00
68,00
86,00
68,00

68,00
68,00
68,00
79,00

CD-ROM

L\fe of the Storm DV 79,00
DA 68,00

Falcon Gold*
DA 92,00

Fantasy Empires DV 68,00
FIFA Soccer* DV 9200
Forever Grow.GardenEV 68,00

Formula 1 GP+ Golf DIV 62,00

Gabriel Knight DV 7900
Gobliins 2 DV 9200
Goblins 3 DV 9800
Golden 7 DV 9200
Gunship 2000 DA 62,00
Hannibal+Sharew. DV 62,00
Hattrick!*
DV 86,00
History Line DV 62,00
Inca 2 DV 110,00
Indiana Jones 4 DV 68,00
Inferno*
DA 92,00
Innoc. until Caught DV 62,00
Interplay Comp. DV 92,00
Iron Helix DV 79,00
Ishar 3* EV 7900
Jack Nicklaus SE DA 4500
Journeyman Project DV 68,00
Joysoft Classics DA 50,00
Jurassic Park DV 68,00

Kick Off 3*
DV 62,00

Kind of Magic 4* DV 6800
Kings Quest 6 DA 86,00
Kyrandia 2 DV 104,00
Lands of Lore DV 92,00
Larry 6* DV 68,00
Larry Collect.* DIV 79,00
Legend of Kyrandia EV 79,00
Lemmings 2 DA 62,00
Litil Divil DA 79,00
Lollypop* DA 68,00
Lucas Cl. Adv. DV 9800
Lucas Cl. Simu. DA 79,00

Mad Dog McC.2 EV 86,00
Mad News* DV 89,00
Mega Race DA 68,00
Might & Magic 3-5 DV 86,00
Monkey Island 1 DA 9200
Myst DA 11500
NHL Hockey 95* DA 86,00
Nomad DA 6200
Outpost
Pinball Deluxe* 75,00
Planit Earth EV 68,00
Police Quest 4* DV 7900
Privateer DA 9800
Protostar DA 6800
Quantum Gate EV 9800
Quest and Fun DV 6800
Quest for Glory 4* DV 79,00
Ravenloft* DV 6800
Rebel Assault DV 79,00
Return to Zork DA 86,00
Reunion
DV 75,00
Rings Medusa Gold DV 79,00
Ringworld EV 68,00
Sam & Max* DV 92,00
Shadow Caster DA 9200
Sherlock Holmes DV 9200
Simon the Sorcerer DV 86,00
Space Hulk DV 79,00
Space Quest 1-5* DIV 86,00
Spellcasting Party PakEV 68,00
SSN-21 Seawolf DV 79,00
Star Control 142 DA 4500
Star Trek EV 86,00

CD-ROM

Starlord 92,00
Strike Commander DA 86,00
Stronghold DV 79,00
Subwar 2050* DV 9200
Summer-/

Winter-Games
DA 39,00

Syndicate Plus DV 92,00
TFX DA 9200
The Greatest DA 5200

The Hidden
Below#*
DA 68,00

The Horde EV 79,00
Theme Park DV 7900

Tie Fighter*
EV 79,00

Tornado DA 9200
UFO-Enemy Unkn. DV 9200
Ultima7 Complete DV 92,00
Ultima 8 DV 115,00
Ultima Underw.1+2 EV 86,00

Under a Killing
Moon*
DV 109,00

Whales Voyage DV 7500
Wings of Glory* DV 92,00
Wizardry 6+7 DV 86,00
Wolfpack DV 68,00
World Cup USA 94 DV 62,00
World Cup Year 94 DA 68,00
Zeppelin* DV 86,00
Versandkosten: 7,00 DM,

ab 250,00 DM Bestellwert
versandkostenfrei.

Lieferung gegen NN + 3,00
DM.

Ausland nur gegen Vorkasse

Euroscheck zzgl. DM 20,00

Versandkosten.

Es gelten unsere AGB. An-

derung und Irrtum vor-

behalten.

=bei Drucklegung noch

nicht verfiigbar.

Geschiiftszeiten:
Mo.-Do.10-18.30 Uhr

Fr.10-16.00 Uhr

Inh. Ralf Grzywaczewski

Starenweg 2
58638 Iserlohn

O=~Q > X owo~§

Tel. 02371-36330

Fax 02371-34503



Auch die Digi-WM ist inzwischen so gut
wie gelaufen, und mit ,,FIFA Soccer™ hat
ein wiirdiger Teilnehmer den Titel einge-
heimst — rangiert Ancos Kicker aus der le-
gendiren Soccer-Dynastie also nur noch
unter ferner liefen?

umindest am Amiga ist

die urspriinglich von

Dino Dini entwickelte
Serie ja eine Institution; und
auch im PC-Stadion hat ,,Kick
Off 2” schon wegen des hier
erstmals méglichen Dribblings
statt eines ,,Klebeballs” viele
Fans. Doch Dino hat lingst den
Verein (zu Virgin) gewechselt,
und seinem ehemaligen Spie-
letester Steven Screech ist we-
nig mehr gelungen als ein nun
horizontal scrollender Aufguf3
des inzwischen leicht ange-
staubten Spielprinzips...
Dabei schligt sich der aufge-
peppte Veteran bei den Fea-
tures gar nicht schlecht: Fall-

riickzieher, Zeitlupenfunktion,
diverse Trainingsmoglichkei-
ten und sonstige Optionen gibt
es praktisch genauso zahlreich
und komfortabel ausgestaltet
wie bei ,,FIFA Soccer”; WM-,
Pokal- und Ligabetrieb sind
traditionell Ehrensache. Dazu
kommen noch ein paar Gim-
micks, die man nicht iiberall
oder sogar nirgends sonst fin-
det. So gibt es die beiden Modi
Simulation und Arcade (mit al-
len erdenklichen bzw. fast gar
keinen Regeln); auBerdem exi-
stieren hier ungemein ausge-
feilte Ubungsmoglichkeiten fiir
Elfmeter, Freist6Be, Flanken
etc. Und schlieBlich kann man
g® bei Ecken und Frei-
stoBen auf 30 Instant-
} Spielziige zuriickgrei-
¥ fen. Weniger schon ist
dagegen die vergleichs-
g weise liicherliche Zahl
von 32 Teams, die sich
noch dazu léingst nicht
so stark in ihren Eigen-
schaften unterscheiden,

— —. +
FXT="74 PLAYER MANAGER
_ ] ’

Die Menge tobt...

als dies die Eigen-
werbung glauben
machen will.

Auch iiber die
Technik léBt es sich
ganz gut meckern,
denn da wire ein-
mal der nervtétende
Keydisk-Kopier-
schutz, zudem rea-
giert das Game wie
eine Mimose auf
exotischere Soundkarten und
PC-Konfigurationen. Und die
Soundkulisse stellt nur noch ei-
nen miiden Abklatsch der ori-
ginalen Amiga-Klangwelten
dar, vor allem das (gottlob ab-
schaltbare) Zuschauergequike
ist schlicht eine Frechheit.
Auch die Grafik mit den rela-
tiv kleinen Sprites aus der
leicht schrigen Draufsicht hat
bei der Konvertierung gelitten
— nicht stark, aber doch wahr-
nehmbar. Die beide Feuer-
knopfe des Joysticks bean-
spruchende Steuerung geht da-
gegen in Ordnung, da man
die etwas spezielleren Tricks
trotzdem vorher griindlich
iiben sollte, versteht sich wohl
von selbst. AbschlieBend ist
aber noch ein bises Wort zum
Thema Torwart fillig: DaB der
Keeper manchmal einfach in
die falsche Richtung liuft, so-
bald der Gegner das Leder los-
drischt, sieht schon fast nach
Bestechung aus!

Trotz der ganzen Miikelei hat
Digi-FuBball in der Kick Off-
Variante aber auch in der drit-

Ab durch die Mitte

ten Auflage noch seinen ganz
eigenen Reiz — macht es also
wie ein Trainer vor der Auf-
stellung und laBt ein Probe-
match entscheiden, (mm)

Kick Off 3
(Anco)

Grober Action-Soccer mit klei-
nen Schwiichen.

Wer nur 4 MEB RAM hat, kriegt
(klcinere) Konfigurations-Pro-
bleme.

Soundblaster
Pro Audio

HD: 5,2 MB
RAM: 4 MB
Dt. Screen

Dt. Anleitung | Joystick
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Sensible Soccer fiir Weltmeister

Jedem Windows
sein Steinchen:
Shanghai 2

Ordars Battinge

ﬁ'i ERg

SEE

W T s=c

Reportis

Bis auf die in den Multimedia Joker ab-
gewanderten Versilberungen haben wir
auch diesmal ein volles Programm an-
zubieten: Ubersetzungen, Verbesserun-
gen, Preissenkungen und dergleichen
Erfreulichkeiten mehr!

ANDERS, MEHR
& DEUTSCHER

Mamo ! Ehitomir
Class! Merchant (USSR), WRCH
Spoad: I8 kis Courss ! Z82°

Damage! B4

:H'_iu_li_ﬂ_-pnrll [ D) inplay

Billiger & besser: Harpoon Version 1.386A

Viel Priigel fiir |
wenig Geld: |
Street Fighter 11

= & -~ eI L

b e ;e

Miirchenhaft

giinstig: Curse of Enchantia

So richtig neu an der Sensible
Soccer International Edition
sind eigentlich nur der einge-
baute WM-Modus (dafiir fiel
die Qualifikation weg) und
der nun gelegentlich auf dem
Screen sichtbare Schiedsrich-
ter. Diese Verbesserungen
kosten 59,- DM bei einem
Neukauf und acht englische
Pfund (ca. 25— DM) fiir ein
Update.

Einer limitierten Auflage des
Uberlebensabenteuers Robin-
son’s Requiem liegt derzeit
Daniel Defoes Roman ,,Ro-
binson Crusoe” bei — also Be-
eilung!

Shanghai 2 for Windows
kommt wahlweise mit 16
oder 256 Farben auf den
Screen, dazu gibt’s ein reich-
haltiges Sortiment an Stein-
chenmustern und das Bonus-
game ,.Dragon’s Eye". Trotz-
dem ist der geforderte Hunni
ganz schon happig, wenn man
an all die ,.Shanghai”-Klone
aus dem Shareware-Sektor
denkt...

Fiir 129 Pillen riicken die In-
terplay-Klingonen neuerdings
eine rundum germanisierte
Fassung des Enterprise-Ad-
ventures Star Trek 2: Judge-
ment Rites raus.

Die vielen Fans von ,Sim
City 2000” werden es wohl
kaum als Katastrophe empfin-
den, daB die Zusatzdisk
Scenarios Volume 1: Great
Disasters trotz des englischen
Namens und der ausschlie3-
lich amerikanischen Stiidte
zum Preis von 59,— DM kom-
plett deutsch in die Liiden
kommt. Fiir Oktober an-
gekiindigt ist weiterer Nach-

schlag (u.a. mit Berlin), und
Anfang 1995 darf man sich
auf ein stark aufgebohrtes
»Sim City 2000 CD” freuen,
das alle Zusiitze bereits ent-
halten soll.

PREISWERTER

Zwei bekannte Accolade-Ti-
tel sind unter dem Hit Squad-
Label gerade fiir je 39,- DM
erschienen: Hardball III ist
nach wie vor eine der besten
Baseballsimulationen - und
immer noch genauso eng-
lisch wie die rasante Autora-
serei Test Drive III. Dassel-
be in Feucht gilt fiir die Echt-
zeit-Flotten von Harpoon,
welche hier in der aktuellen
Version 1.386A und inklusi-
ve des ,Battle Set No. 2"
(plus dem vollstindigen Hand-
buch!) vorliegen.

Was Kixx unter dem Namen
Indiana Jones and the Fate
of Atlantis unter die Leute
bringt, ist leider nicht das
beriihmte Adventure von Lu-
cas Arts, sondern der weitaus
weniger gelungene Action-
Ableger von U.S. Gold. Da
investiert man seine 39 Miir-
ker besser gleich in Vollwert-
Action und greift zu den Prii-
gelknaben von Street Figh-
ter II! Einen Zwanziger
teurer, obwohl nicht mehr
ganz auf der HOhe der Zeit,
ist World Tennis Champion-
ship Tennis.

Zum Schluff noch unser Tip
fiir die Anhidnger von Light-
Adventures: Core Design hat
ebenfalls ein Budgetlabel na-
mens Corkers gegriindet und
bringt zum Einstand das mér-
chenhaft einsteigerfreundli-
che Curse of Enchantia fiir
39—~ DM nochmals heraus.
(mm)
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SIM LIFE _géemm

THE HUMANS Y@

LEGENDS OF VALOURC @ NOCH | /
LURE OF THE TEMPTRESS | BILLIGER!
ELVIRA 2 MAGNETIC SCROLLS

|

i ' COLLECTION

. WORLDS OF ULTIMA: |

| MARTIAN DREAMS [ COLOSSUS CHESS
|
\

DELUXE STRIP POKER

{ 3D POOL
;- COMMAND H.Q.
_:_i;-;'i_-}i:__!, b A It e e e R s e R s Ty T == .’L::;I‘I-|v‘
BESTELLCOUPON
(O Vorkasse (Geld bzw. Scheck liegt beil) (O Nachnahme (Bezahlung beim Postboten)
bitte plus 6.-DM fiir Porto! (+ 10.—- DM Ausland) nur im Inland méglich
(1| SIM LIFE
(] | THE HUMANS
(] | LEGENDS OF VALOUR
(] | LURE OF THE TEMPTRESS :
o) [ Meine Adresse
[] | WORLDS OF ULTIMA:
MARTIAN DREAMS Name:
[] | DELUXE STRIP POKER .
0 | 3p PooL Stral3e:
[J | COMMAND H.Q. P1z/Ort:
(] | MAGNETIC SCROLLS COLLECTION Datum/
[J | cOLOSSUS CHESS ]
(] | SPEEDBALL Unterschrift:
Coupon bitte ausschneiden (bzw. fotokopieren) und einsenden. Oder an 089/1401624 faxen. PC
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DAS MAGAZIN FUR
GEISTREICHES COMPUTER
ENTERTAINMENT

. _J;k % _ PR Y
NUR KLEINGEISTER ¢ 5 m,f 'JJA.’ f

KGWE.N AVFIAN | ; JI*r..X"J'JI'
m«ml ; J( a3 -

_d KNIGFUSSBAI.I. REGIERT!

: P h . B
_E' EIN ABENTEUERLICHES INTERVIEW 45

R REVOLUTION SOFTWARE
& IM EXKLUSIV-PLAUSCH

Nac Camminretiiels
MIT EINGEBAUTER WERTSTEIGERUNG!

Die JOKER-TELEFONKARTE mit
Einheiten im Wert von 6,- DM und
einem Jugendstil-Motiv unseres

streng limitierten Auflage von
2.000 Stiick und reprasentiert ei-
nen Katalog-Wert von ca. 80,- DM.
Unseren Lesern konnen wir eine be-
grenzte Stiick- '
zahl anbieten,
und zwar fur

Bestelladresse:

Joker Verlag - ,,JOKER SHOP" - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5.- DM Postgebiihren im Inland
bzw. 10,- DM fiir Auslandsbestellungen dazuschlagen.

Maskottchens existiert nur in einer |



Anno 91 war ein
386 DX/25 noch das Mab

aller Dinge, heute ist er ein

zu grob} geratener Ta-
schenrechner. Muf} also
ein Pentium her? Wir ha-
ben nach preiswerteren

Moglichkeiten Ausschau
gehalten — und eine sehr
praktikable gefunden!

Der neue PCI-Bus hat offenbar noch mit
Kinderkrankheiten zu kiimpfen, und ob
Pentium-DOSen in der Spiele-Praxis ei-
nem DX4-PC wirklich haushoch iiber-
legen sind, darf auch bezweifelt werden.
Soll man also vielleicht auf den Power-
PC warten? No, wer will schon warten?!
Zumal sich die brandneue Chip-Serie von
Cyrix als kostengiinstige Zwischenldsung
anbietet, liBt sich ein 386er damit doch
zum 486er aufriisten. Und der Hersteller
verspricht einen problemlosen Umbau
binnen Minuten...

Wir haben die Probe aufs Exempel ge-
macht und fiir 760, DM plus Mehr-
wertsteuer ein ,,Cx486DRx-25/50" fiir
den eingangs erwihnten Compi-Vetera-
nen (Modelle fiir andere Taktfrequenzen
sind natiirlich ebenfalls erhiltlich) be-
sorgt. Dieser 486-Prozessor ist nach
Overdrive-Art intern doppelt getaktet, ar-
beitet extern jedoch mit dem alten 386er-
Board zusammen, wodurch nur die CPU
ausgetauscht werden muB; alles andere
kann bleiben, wie es ist. Beim Auspacken
stechen zunichst zwei beigelegte Chip-
Puller ins Auge, wiihrend ein fliichtiges
Schmokern im englischen Manual den
geneigten Bastler dariiber belehrt, daB ein
eventuell vorhandener Coprozessor auf
der Platine verbleiben darf und sogar
weiterhin unterstiitzt wird — na prima.
Des weiteren warnt das Handbuch vor di-
versen Treibern, die eine erfolgreiche In-
stallation des neuen Rechenschiebers be-
hindern kénnen, danach allerdings wie-
der benutzt werden diirfen. Folglich
siubert man CONFIG.SYS und AUTO-
EXEC.BAT von allen verdichtigen Ele-
menten, dann wird es ernst: Der aufge-
schraubte Rechner lidBt erkennen, daB die
alte CPU etwas ungeschickt verbaut ist,
doch wofiir gibt’s die Chip-Puller?

'AUFRUSTUNG OHI
DER SCHNELLE WEG ZUM
TURBO-386ER:

Tatséichlich ist das alte
»Herz"” keine fiinf Minu-
ten spiiter entnommen,
wihrend der neue Chip
bereits vom mitgelieferten
Kiihlkérper verziert im
Sockel steckt. Der Kasten
bootet sauber hoch, die
Install-Disk von Cyrix
iibernimmt alles weitere,
und schon ist die Umrii-
stung wieder Geschichte.
Schon und gut, doch was
hat die Aktion nun ge- |
bracht? Eine erste Zeit-
messung vom Einschalten
bis zum Erscheinen des
C-Prompts weckt bose
Befiirchtungen (46 statt [
ehemals 49 Sekunden),

aber die Praxis zerstreut
sie sofort wieder: Bei
LElite II" muB} man erst
wieder das Treffen lernen,
weil die Feinde soviel
schneller geworden sind,
»oim City 2000” Lduft mit
anndhernd  doppeltem
Tempo, und auch ,,Win-
dows” ist in der halben

Der Heimwerker riickt an

2 TRABIANY v aaeng
Bvrs y Messmn ) sollanil

P CAERIINE ¢ nanadan O

Aus alt mach neu

Zeit geladen. Weitere

Tests bestiitigen, daB man

iiber den Daumen gepeilt

wahrhaftig von einer Ver-

doppelung der Rechenpo- L i Micaptuceseer.
wer ausgehen kann! =

Da zudem keines der er- | === .
probten Programme ir- / /// % /] / I/
gendwelche Berithrungs- y /

dngste mit dem neuen Pro- |-, /% / /
zessor zeigte, scheint uns . /

die Frischzellenkur mit V/:

Chip-Implantaten Marke
Cyrix eine gute Sache fiir
altersschwache DOSen zu
sein — Preis und Leistung
stimmen jedenfalls. (jn)

Fix und (fast) fertig!




E ABSCHRECKUNG
DIE DA‘I‘EH-AI.ITOBAIIN IUM
TURBO-486er:

Nebenan haben wir
einem 386er einen
Herzschrittmacher
verpaBt, hier wollen wir
Euch verraten, wie man
seinem ,,kleinen’’ 486er
Feuer unter dem Gehiiuse
macht — in verschiedenen
Preis- und Leistungs-

Ein Overdrive-Chip in voller Schinheit

('sxe, Dx2 & OVERDRIVE )

Was tun, wenn das 25- oder 33-Megaherz
fir junge Progis schon zu langsam
schliigt? SchlieBlich kann sich nicht jeder
gleich einen neuen Rechner leisten, und
mit angeborenem Schraubenzieher kom-
men auch die wenigsten PC-User zur Welt
— der Komplettaustausch des Mother-
boards stellt jedoch selbst fiir jene eine
Herausforderung dar, die schon mal ei-
genhiindig ein CD-ROM oder eine neue
Festplatte installiert haben. Die Losung ist
simpel und kommt von Intel: Man pflanzt
einen neuen Prozessor mit doppelter Takt-
frequenz in die betagten Digi-Eingeweide!

Damit der Eingriff nicht zu Problemen
fithrt, wird die Frequenz nur chipintern er-
haht, withrend die AuBenkommunikation
im gehabt gemiitlichen Tempo arbeitet.
GewiB ein Kompromil — aber einer, der
die Performance des Compis je nach MeB-
methode und Aufgabenstellung um 40 bis
70 Prozent pushen kann. Als DX2 wird
der Rechenkiinstler heutzutage ja von
vornherein in neue Computer eingebaut,
als DX2 Overdrive liBt er sich (je nach
Taktfrequenz) fiir ca. 700 bis 800 DM
auch einzeln erwerben. Die Installation ge-
staltet sich dabei nachgerade narrensicher,
verfiigen die meisten Motherboards doch
iiber einen speziellen Overdrive-Sockel,
auf den der Chip gesetzt wird; fertig. An-

kategorien.

G ICOMP Quots fir das Grund-System,
ke ICOMP Quote nach Einbau eines OverDrive-Proroasor

4B DX-33 K |1 FY o177 TR 2T T W) )
laps 8X-33 G J3E. PY o7 Y32 I7ITT W
1486 DX-25  § L SDVEID B 231
4peBX-25 £ 2 DVAIDIAZID
1486 8X-20 & - 2 DVRIDIVE TEED

150 200 260 300

sonsten besorgt man sich eben eine spe-
zielle Variante des Speed-Prozessors;
anschliefend wird die abgehalfterte 486er-
CPU ausgehebelt und durch die neue er-
setzt. Fiir dieses Tuning sind {ibrigens DX-
wie SX-Rechner geeignet, es gibt nun aber
auch spezielle SX2-Chips, denen im Ver-
gleich zum DX2 lediglich der mathema-
tische Coprozessor fehlt.

DX4 & PENTIUM
OVERDRIVE

Wer auf alle Fiille auch morgen noch mit
der Rechengeschwindigkeit von heute aus-
kommen will, der sollte sich vielleicht ei-
nen Vertreter der neuesten Chip-Genera-
tion von Intel zulegen, etwa den DX4/100.
Auch hier wird lediglich der ausgediente
Prozessor durch einen neuen ersetzt,
withrend der gesamte Rechner-Rest unan-
getastet bleibt. Neben dem passenden ex-
ternen MHz-Wert wiire dabei freilich wich-
tig, dal dltere 5-Volt-Boards einen Span-
nungsadapter benétigen. Fiir ca. 1.500 DM
trotzdem ein durchaus erwiigenswertes An-
gebot!

Man kann aber auch auf die Marktein-
fithrung der diversen Pentium-Overdriver
(etwa zum Jahresende) warten, sie sollen
zudem fiir viele alte 486-Systeme geeignet
sein. So oder so ist eine komplette Neuan-
schaffung lingst kein MuB mehr... (jn)

Die Leistungs-Tabelle

B Wenn der Rechner noch Garantie
hat, kann sie erloschen, falls daran
geschraubt wird!

[l Statische Elektrizitiit ist ein gefiirch-
teter Chip-Killer — vorher Heizung an-
fassen!

B Immer darauf achten, daB der neue
Chip richtigherum (Markierung am
Sockel oder Board) sitzt!

B Vorsicht, verbogene Pins lassen sich
nur schwer wieder begradigen!

B Wer cine CPU aushebeln muB, sollte
sich unbedingt fiir ein paar Mark das
passende Werkzeug (Chip-Puller) be-

sorgen!



Steve Jackson
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Das erste und beste
Fantasy-Abenteuer
am Jelefon

Fantastische interaktive Spiele am Telefon =

Die schwere, ciscnkicscﬁfagcnc Tur
schiliefdt sich Ainter Dir. Du bist allein.
Dein Fluchtweg ist abgeschinitten.

Wirst Du den morderischen Kampf mit
Monstern und Fal(en, die in Xaddis Ra s
sagenumwobenem Labyrinth des Horrors auf
Dich warten, uberstefien? Nimm den Kampf auf!
Das fl'efe’[bn ist Dein Zugang in diese Welt.
Waifi(e - wenn Du es wagst !

in Deutschland

0190 242 999

CompuTel GmbH - 12 Sekunden = 0, 23 DM
in Osterreich

0450 199 000 999

Mo. - Fr. , 8:00 -18:00 = 8,67 OS / Min. , sonst 6,67 OS / Min.

= nsider et

# Ausgaben fiir 15,— D
ESTABO-COUPON

Das Schnupper-Abo gilt fiir 5 Ausgaben und verlangert sich bei Nichtkiindigung au-

Endlich auch in Deutsch-
land, aus Deutschland und
fur Deutschland: Jeden Mo-
nat die wichtigsten News
und Infos von Insidern fir In-
sider! Im Heft finden Sie internationale Charts, die ak-

tomatisch um ein Jahr zu den dann glltigen Bedingungen. Der Preis betragt 15,— DM
zuzuglich 1,— DM Portopauschale pro Ausgabe (Ausland: 3,— DM)

tuellen BPS- und IVW-Listen, das Neueste aus den Ja, ich mochte insider abonnieren und
Fachverlagen und Softwarekonzernen, Ankiindi- bezahle durch Bankabbuchung: O
gungen, Vorstellungen, Interviews, Features, Hin- Name / Vorname
tergrundberichte und natiirlich auch ein biBchen Kontoinhaber:
Branchen-Klatsch. StraBe / Hausnummer
Damit ist insider das optimale Medium, um sich pioniati:
Uber Branchen-Interna zu informieren und sich selbst Galdinatiitt PLZ / Wohnort
zu prasentieren, um Partner oder Mitarbeiter zu ge- %
winnen. | . [ . Bankleitzahi: Datum /1. Unterschrift
Sprechen Sie mit uns uber. Werbekondltloner? (Tel. Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht
04221/120004, Hr. Borgmeier), oder fordern Sie Un- per Vorauskasse: Tagen bei insider, Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,
tfariagen sowie — gegen Gewerbenachweis — lhr Gra- Scheck oder Bargeld liegt bei: @) mmm o Frat ;::.'c.r;: die rechizeltige Absendung
tis-Abonnement an: ﬁ‘"mm hmm u; mmm des
Joker Verlag nach Rechnungserhalt durch: @)
Bretonischer H]ng 2 Ubemeisung auf P0819|I‘0k0l'lt0:

85630 Grasbrunn Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80 Datum / 2. Unterschrift




Egal, wie heill es war, ist oder
noch werden wird, die Rate-
fiichse unter Euch lassen sich
nicht so schnell unterkriegen.
Somit gibt’s auch diesen Mo-
nat haufenweise wertvolle Tips
und keinen Frust im Septem-
ber!

Selbstverfreilich sind wir wie
immer auf Eure tatkriftige Mit-
hilfe angewiesen. Daher ver-
trauen wir fest auf Eure Unter-
stiitzung. Das heil3t: Schickt uns
weiterhin die neuesten Losun-
gen, Tips, Tricks und Karten.
Das Schwitzen lohnt sich, denn
jeder abgedruckte Beitrag
wird mit bis zu 300 deutschen
Miirkern belohnt, je nach Um-
fang und Aktualitit. Einen fi-
nanziellen Extra-Bonus gibt’s
fiir diejenigen, die uns zusiitz-
lich zum Text Savestinde auf die
Disk packen, bei denen kritische
Spielstellen bereits gemeistert
sind. Um uns ansonsten die Ar-
beit um einiges zu erleichtern,
sollten liingere Beitriige stets auf
Papier und als ASCII-Textfile

auf Diskette vorliegen, Karten
und idhnliches kiinnen wir nur
nutzen, wenn sie schwarz auf
weill, also auf weibem, unli-
niertem Papier oder als PCX-
File eingesandt werden. Ge-
schickt werden soll das Ganze
an den

Joker Verlag

,,Besserwisser*

Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Besonders Eilige konnen ihren

Beitrag auch unter der Fax-
Nummer 089/460 49 77 los-
werden.

Solltet Ihr selbst mal einen Rat
brauchen. so steht Euch jeden
Mittwoch von 16 bis 19 Uhr
unsere telefonische Hotline zur
Verfiigung, wo lhr Tips zu Soft-
und Hardwarefragen erhalten
konnt. All das unter den Tele-
fonnummern

089/46 38 23 und

089/460 58 22

Gelost

Erben der Erde
Myst

Cheats zu

Outpost
Theme Park

s und Cod
Doofus
Outpost
Patrizier
Reunion
Theme Park

Karten zu

Inherit the Earth

Komplettlosung

Gers Hiilsmann hilft allen, die
in den mystischen Welten von
Myst verlorengegangen sind,
wieder auf den rechten Weg
zuriick.

Nachdem wir auf das im Intro
entdeckte Buch geklickt haben,
werden wir in die darin be-
schriebene Welt hineingesaugt.
Wir finden uns auf einer — no-
men est omen — mysteridsen
Insel wieder. Auf ihr sind vier
weitere Biicher versteckt, die
uns jeweils in ein anderes Zeit-
alter versetzen. Um sie zu fin-
den, werden zuniichst an allen

sieben erreichbaren Podesten
die Schalter umgelegt; an den
achten beim Uhrenturm gelan-
gen wir erst spiter. Das Um-
legen bewirkt, daB auf der Kar-
te in der Bibliothek die dazu-
gehorigen Gebiude erscheinen.
Bei unserem Rundgang iiber
die Insel finden wir einen Zet-
tel; der darin erwiihnte .,ima-
ger’ befindet sich am Dock
hinter einer Tiir. Wenn wir dort
ganz nach unten gehen und uns
am Brunnen um 180 Grad dre-
hen, finden wir einen Kasten
in der Wand. Ein Druck auf
den Knopf oben links éffnet
ihn, und wir kénnen die Zahl
der Schalter (acht) einstellen,
um die geheime Nachricht zu
horen.

Zuriick in der Bibliothek, soll-
ten wir alle Biicher in den Re-
galen lesen und alles Wichti-
ge notieren. In den farbigen
Biichern werden die zwei S6h-
ne des Autors in den Regalen
gefangengehalten. In den noch
zu besuchenden Welten finden
wir — neben einer zerrissenen
Notiz, die wir abschreiben —
jeweils eine rote und eine
blaue Seite. Wenn wir diese ins

jeweilige Buch einlegen, ver-
stehen wir von Mal zu Mal
besser, worum es eigentlich
geht (da immer nur eine Seite
auf einmal mitgenommen wer-
den kann, empfiehlt es sich,
alle Welten zweimal zu besu-
chen). Danach sehen wir uns
die Karte an der Wand an, auf
der nun alle wichtigen Gebiu-
de von Myst verzeichnet sind.
Wenn wir dort auf den Turm
hinter der Bibliothek klicken
(Mausknopf gedriickt halten!),
fingt dieser an, sich zu dre-
hen. Der Strahl wird rot, wenn
eine interessante Stelle erreicht
ist. In den Turm gelangen wir
durch das Anklicken eines der
Bilder: das Biicherregal gibt
den Weg zu einem Aufzug frei.
Im Tower angekommen, sym-
bolisieren die Zeichen auf den
beiden Leitern deren Bedeu-
tung: Die eine zeigt den Ort,
wo ein Buch versteckt ist, die
andere den ,,Schliissel™, um an
dieses Buch zu gelangen. Die
Prozedur ist immer dieselbe:
den Tower drehen, bis der
Strahl rot ist, nach oben fah-
ren, ,,Schliissel”™ notieren, wie-
der runter, Tower weiterdre-

hen etc. Um die Bibliothek zu
verlassen, geniigt ein Klick auf
das andere Bild, wodurch der
Ausgang wieder freigegeben
wird.

DAS ERSTE BUCH ist im
groflen Zahnrad oberhalb des
Docks versteckt. Der ,,Schliis-
sel” 2:40 meint die Uhrzeit, die
mit Hilfe der beiden Rider auf
der Uhr im Uhrenturm einge-
stellt werden mul3. Wir legen
auch dort den Schalter um. Die
Maschine im Inneren wird mit
der Zahlenkombination 2 2 1
geknackt. Wir ziehen 1x kurz
links: 3 | 1. Danach halten wir
den rechten Hebel so lange un-
ten, bis 1 1 1 erscheint. Jetzt
noch 1x kurz rechts gezogen,
schon 6ffnet sich das Zahnrad
am Dock. Das Buch befordert
uns in unsere erste Welt. Dort
finden wir ein Podest, bei dem
wir eine Kombination aus
Symbolen einstellen missen.
Diese Kombination ist auf den
umliegenden beiden Inseln
versteckt. Die Inseln erreichen
wir, indem wir das Fort in der
Mitte drehen. Zum Uben ist in
einem der beiden Wohnriume
im Fort ein Simulator vorhan-
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den: Der linke Hebel 16st eine
Sperre, der rechte dreht das
Fort (Geridusche beim Einra-
sten merken!). Jeweils neben
den Stiihlen in den Zimmern
befindet sich eine geheime Off-
nung, hinter der wir die farbi-
gen Seiten finden. Im Flur
driicken wir den roten Knopf
an der Wand. Am Ende der
Treppe gibt es einen Mecha-
nismus, bei dem wir durch den
Hebel die Offnung des inneren
Rings nach unten drehen miis-
sen; beide Ringe werden dann

rot. Dadurch kénnen wir —

nachdem wir wieder im Flur
sind und nochmals auf den ro-

ten Knopf gedriickt haben -
den jetzt erscheinenden Fahr-
benutzen. Wir fahren

stuhl
ganz nach oben und driicken
das mittlere Symbol. Jetzt stei-
gen wir schnell aus; der Fahr-
stuhl fihrt halb hinunter, und
wir konnen das Fort mit den
Hebeln auf dem Fahrstuhldach
in die verschiedenen Positio-
nen drehen. Dabei sind die
Gerdusche recht hilfreich.
Nachdem wir die Kombination
der Symbole eingestellt haben,
finden wir ein Buch, das uns
zuriick nach Myst bringt.

DAS ZWEITE BUCH befin-
det sich im gesunkenen Schiff
am Dock, das wir erst mal he-
ben miissen. Dazu stellen wir
die drei Daten im Planetarium
ein und notieren uns die dazu-
gehdrigen Sternenkonstella-
tionen. Diese vergleichen wir
mit den Zeichnungen in einem
der Biicher in der Bibliothek;
die dazugehorigen Symbole
(Schlange, Blatt, Kiifer) wer-
den auf drei der acht Siulen
rund um den Brunnen gedriickt.
Das Buch im Inneren des nun
gehobenen Schiffs teleportiert
uns in die zweite Welt. Unter
dem Sonnenschirm finden wir
drei Schalter, die das Wasser
aus den Zugiingen im Schiff,
im Felsen und im Leuchtturm
pumpen. Allerdings kann nur
ein Zugang auf einmal frei
sein. Im Leuchtturm ist unter
dem Wasser eine Treppe ver-
steckt, an deren Ende wir eine
Truhe finden. Wir lassen mit
Hilfe des Hahns das Wasser
aus der Truhe, drehen den
Hahn wieder zu und pumpen
das Wasser aus den Zugiingen
im Felsen. Dadurch ist der Kel-
ler des Leuchtturms wieder
vollgelaufen: die nunmehr
leichte Truhe schwimmt oben-
auf und gibt den Schliissel zu
der oberen Falltiir frei. Oben
im Leuchtturm finden wir ei-
nen Generator, der per Hand-
bedienung eine Batterie auf-

lidt, die fiir Licht in den Zu-
gingen im Felsen sorgt. Wer
bei den folgenden Schritten zu
lange braucht, muf die Batte-
rie eventuell nochmals aufla-
den. Ein Blick durch das Tele-
skop verriit die Richtung des
nun blinkenden Leuchtturms;
die Gradzahl notieren wir uns.
Nun gehen wir nacheinander
von beiden Seiten in den Fel-
sen und besuchen beide Schlaf-
zimmer. Auf dem Riickweg be-
merken wir eine rote Markie-

rung an der Wand. Ein Druck
darauf gibt einen Durchgang

frei. an dessen Ende sich ein
KompaB befindet. Wir driicken
auf die Stelle. die der vorher

notierten Gradzahl entspricht.
Jetzt haben wir auch Licht in

der letzten Kammer, die im In-
nern des Schiffs liegt und die
wir sofort besuchen. Ein Klick
auf den Tisch ganz unten bringt
ein Myst-Buch zum Vorschein.
DAS DRITTE BUCH liegt un-
terhalb des Baumes hinter der
Hiitte. Der Safe liBt sich mit 7
2 4 6ffnen. Mit den dort ge-

fundenen Streichhdlzern ziin-
den wir den Ofen an (links un-

ten). Wenn wir nun das groBe
Rad ganz aufdrehen, 1dBt der
Dampfdruck den Baum nach
oben steigen. Wir drehen wie-

~der zu und gehen schnell hin-

ter die Hiitte, wo wir im rech-
ten Augenblick in die Offnung
im nun wieder herabsinkenden
Baum treten. Wem die Fahr-
stuhlfahrt unter die Erde zu
lange dauert, der kann mit dem
Knopf zusitzlich Dampf ab-
lassen. Das Buch dort bringt
uns in die nichste Welt. Wir
gehen als erstes zur Wind-
miihle und drehen dort den
Hahn am groBen Behilter auf.
Nun koénnen wir durch ent-
sprechendes Umlegen der
Schalter auf dem Boden unter
den Biumen das Wasser dahin
dirigieren, wo wir es zum An-
trieb der kleinen Maschinen
brauchen. Mit dem Lift (Tiir
zu!) fahren wir so ins erste
Stockwerk, gehen aber die
Wendeltreppe sofort wieder
hinunter und leiten das Wasser
zu der Maschine unten an der
Wendeltreppe. Uber die Trep-
pe wieder nach oben gelangt,
konnen wir nun den niichsten
Fahrstuhl zur zweiten Etage be-
nutzen. Nachdem wir die Buch-
seiten gefunden haben, gehen
wir ganz nach unten zu der
Stelle, wo die Stege unterbro-
chen sind. Wenn dort die Ma-
schine aktiviert wird und wir
an einem Hebel ziehen, wird
die Liicke geschlossen. Die
Kurbel ldlt ein Rohr erschei-

nen, so daB wir jetzt auch den
letzten Lift in Gang setzen
konnen, der uns zu einem wei-
teren Myst-Buch bringt.

DAS VIERTE BUCH befin-
det sich in der Rakete. Um
dort hineinzugelangen, miis-
sen wir die richtige Spannung
anlegen (59 Volt). Dazu gehen
wir in den Maschinenraum und
aktivieren z.B. die Generato-
ren 4, 7, 8 und 9. Im Raum-
schiff miissen wir an den
Schiebereglern die richtigen

- Tonh6hen einstellen. Die Me-
lodie steht

in einem der
Biicher in der Bibliothek und
kann auf der Orgel im Raum-
schiff zum Vergleich gespielt

werden. Alternativ kénnen wir

auch die Anzahl der Tasten
zidhlen und die Schieberegler
um entsprechend viele Stufen
nach oben schieben. Beides ist
jedoch nicht ganz einfach. Wir
gelangen so in die letzte Welt.
Dort finden wir Mikrofone,
die wir alle anschalten. In der
Mitte der Insel gibt es eine
Empfangsanlage, die wir
durch einen unterirdischen Zu-
gang erreichen. Dort stellen
wir den Empfinger genau auf
die Mikrofone ein; die genau-
en Gradzahlen sind: 15.0;
55,6; 130,3; 153,4 und 212,2.
Ein Druck auf die Summenta-
ste verriit uns die Reihenfol-
ge, in der die richtigen Geriu-
sche am Schieberegler an der
Tiir eingestellt werden miis-
sen: die Panfldte, das Was-
serpldtschern, das Wind-
geriusch, das Grollen und das
Uhrwerk-Ticken (v.l.n.r.).
Hinter dem Eingang finden
wir ein Schienenfahrzeug, mit
dem wir in folgende Richtun-
gen fahren: N, W, N, E, E, S,
S, W, SW, W, NW, NE, N, SE.
Jetzt wird es etwas seltsam:
Auf meiner Notiz stand, ich
solle alle Schalter auf .off”
stellen, dann den am Dock
ebenfalls auf ,off”. Geklappt
hat es aber nur, wenn alle
Schalter ,,on™ waren und dann
der am Dock auf ,off" gestellt
wurde. Jedenftalls erhalten wir
so noch eine weille Seite.
Wenn sich alle gefundenen
Seiten in den farbigen
Biichern befinden. sagen uns
die Gefangenen darin, wie wir
an die letzten Seiten kommen,
die sie befreien wiirden: In
dem Buch im mittleren Regal
ganz rechts steht auf Seite 158
eine Kombination, die wir im
Kamin als Muster driicken
miissen. Zum Finale nur so-
viel: Wir sollten besser Atrus
vertrauen als seinen etwas
seltsamen Sohnen...



Doofus

Ganz und gar nicht doof fan-
den wir, dall Oliver und Michi
Burkietowicz uns die Level-
codes fiir alle verzweifelten
Hundehalter geschickt haben:
TOREADOR
SUNDRIES
MANDARIN
CURCHILL
EUROKISS
ANANASIA
DATQUIRI
HIGHBALL
PARADISO
NIGHTCAP
KORNKIRI

Outpost

Axel Wenzel hat einige wert-
volle Tips. Cheats und Er-
ginzungen zur nicht eben tp-
pigen Anleitung von Out-
PUST_,..

MINEN:

Minen miissen von Anfang an
so tief wie moglich gegraben
werden. weil die Rohstoffe
unter Umstiinden nicht mehr
abtransportiert werden, wenn
man den obersten Level vil-
lig ausbeutet und erst dann die
niichste Sohle angriibt.

+ + PC3,5" Disk + +

1942 - Pacific Air War DA 9690
Bundesliga Man.3/Hattrick DV~ 88.00
Creativitats Zentrum <Kids> DV 64.00
Creative Writer oV 129.90
Das Schwarze Auge 2 pv - 78.00
Death or Glory pv. 89.00
DeltaV EV 63990
Der Clou DV 7980
Die Siedler oV 7990
Die verhexte Stadt <Kids> DV 64.00
Doom Extra-40 Levels 10d.2 V. 27.90
Empire Soccer DV 57.00
FIFA Saccer International DV 72.90
Fine Artist DV 12980
Hanse Deluxe DV .42.00
Harpoon 2 EV 7980
Hexx Heresy of the Wizard DA 69.90

Mad News

Adrian-Meller-Str.10
50859 Kiln

ESSER—-SOFT KOLN

ABTRANSPORT:
Um den Abtransport der Roh-
stoffe aus den Minen mull man
sich nicht weiter kiimmern (geht
automatisch).
NANOTECHNOLOGIE:
Als erstes sollte man aufgrund
des chronischen Rohstoffman-
gels in Outpost seine Forschung
auf ein Ziel einstellen: die Na-
notechnologie. Sie ermoglicht
es, wertvolle Mineralien ohne
Aufwand und fiir immer zu be-
kommen, allerdings mull man
dazu intensivste Forschung be-
treiben und, solange man diese
Einrichtung noch nicht hat, sehr
sparsam mit seinen Rohstoffen
umgehen. Der Forschungsweg
der Nanotechnologie lautet fol-
gendermalben:
1. Computer Science
2. (Im Hot Lab) Computer Science
— Nanotechnology |
3. Physics — Theoretical Physics
Physics — Theoretical Physics
Quantum Mechanics
. (Im Hot Lab) Physics — Na-
notechnology 2
6. (Im Hot Lab) Physics — Na-
notechnology 2 — Nanomachines
7. (Im Hot Lab) Physics — Na-
notechnology 2 — Nanomachines
Assembler
8. (Im Hot Lab) Physics — Na-

-

|

Roboter steuern (z.B. Minen-
roboter), fiir den | 1. muf} eine
neue Station gebaut werden.
Zusiitzlich waren noch ein paar
feine Cheats bei Axels Tips:
Gleichzeitiges Driicken von
STRG + F8, und man kann ei-
nen kleinen Jubel auslésen.
Besitzer eines Massdrivers
konnen mit STRG + F9
schlimmen Rebellen eine un-
angenehm feurige Uberra-
schung senden. Energiepro-
bleme werden mittels STRG +
F11 auf alle Zeit gelost. Wer
Probleme mit niedriger Moral,
Erzichung oder Kriminalitiit
hat, sollte es mit STRG + F12
versuchen und im Menii ein
wenig nachhelfen...

Damit Thr auch wibt, wo Ihr
am besten hindiist, verrit
Michael Rohwer noch einige
Landepunkte, die aufgrund von
Bodenbeschaffenheit und Lage
der Minen besonders zu emp-
fehlen sind: BETA HYDRI 1
(Site 2), DELTA PAVONIS 3
(Site 2) und SIGMA DRACO-
NIS 3 (Site 1, 6, 7).

Von Achim Koschny erhaltet
lhr folgende Hinweise zum
Uberleben im feindlichen All:
Planeten der Klasse A sind
recht freundlich, dazu gehoren:

ausfiihrliche Hilfen fiir
Weltraumstrategen:

Nachdem man einen Pilo-
ten, Erbauer, Kimpfer und For-
scher eingestellt hat, sollte man
etwa sechs zusiitzliche Minen
und vier zusiitzliche Bohrtiir-
me auf der Planetenoberfliche
von Neuerde errichten. (Falls
nicht geniigend Geld vorhan-
den ist, mit der linken Mausta-
ste aul die Zeitfunktion klicken
und die Zeit raffen.) Nun soll-
te man zwei Satelliten und ge-
nau die Anzahl an Droiden her-
stellen, wie Minen vorhanden
sind. Durch den Einsatz der
Droiden wird die Erzprodukti-
on drastisch erhéht. Auch die
Satelliten sollten sofort nach
Fertigstellung eingesetzt wer-
den. Man ldBt Apollo erkunden
und erfihrt, dafy Bergbau und
Kolonisierung moglich sind.
Ebenso verfiihrt man mit an-
deren Gestirnen. Jetzt entwickelt
der Forscher eine Bergbausta-
tion, ein Transferschiff und Sa-
tellitentriiger. Man baut eine
Bergbaustation und setzt die-
se mittels Transferschiff auf
Apollo ab, was zur Folge hat,
dabs dort Erze abgebaut werden,
die man mit einer Handelsein-
heit auf die Erde bringt; der For-

| OUTPOST
System  Alpha  Alpha Alpha Barnards  Beta Delta Epsilon B2 Eta HR HR
Aquilae  CentauriA  Centauri B Star Hydri Pavonis Eridani  Eridani  Cassiopela 7703 A 8832
Klassen - DA G.A - AE DEA B.F A.C DA - D
System Kruger 70 36 36 Procyon  Ross Sigma Sirius  Tau Wolf
60 Ophiuchi A Ophiuchi B Ophiuchi A 248 Draconis Ceti 359
Klassen - A E C - - DBEA - D.BA -

notechnology 2 — Nanomachines
- Replicator

9. (Im Hot Lab) Physics — Na-
notechnology 2 — Nanomachines
— Replicator — auswiihlen
ROBOT COMMAND:

Diese Stationen kénnen max. 10

Reunion (CD-ROM)

Ein komplexes Spiel bedarf
auch ebensolcher Tips, und so
schickte uns Michael Seifried

U

|
Jul“c’k gef‘”w

scher entwickelt dann die Kolo-
nie.

ENTDECKUNGEN:

Jetzt spart man, bis man ca.
200.000 Geldeinheiten besitzt,
und erstellt dann eine Kolonie
auf Apollo (bessere Rohstoff-

A A
/\ /\

{
Inh. Ulrike Strebel "|

+ +P(3 5"D|sk+ +

Outpost pv 7990
Pizza Connection pv 8890
Red Hell DV 66.00
Reunion pv 74890
Rings of the Medusa Gold DV 79.30
Robinson’s Requiem DV 63.90
Scooter's ZauberschloR <Kids> DV~ 66.90
Sensible Soccers International DA~ 40.00
Sim City 2000 pv 8490
Sim City 2000 Séénario1 DV 33.90
SSN - 21 Seawolf DV 7990
S.UB. oV 6590
System Shock DV 8890
Theme Park pv 7990
Tie Fighter DA 8890
_UF0 Enemy Unknown DA 89.90
Unnatural Selection DA 6990

Victory at Sea EV

719. BD

+ CD ROI"I + CD ROM +

Aegis: Guardian on the Fleet EV  88.90
Beneath a Steel Sky DV 9990
Betrayal at Krondor DV 69.00
Der Clou DV 7890
Doom Utlilities (350 Level) EV  40.00
Hell Cab EV 8500
Larry 6 DV 69.90
Larn,' Collection 1-5 DV 8350
Outpost DA 9290
Pinball Dreams DeLuxe + Data DA 74.90
Privateer & Speech Pack DA 99.90
Rings of the Medusa Gold DV 79.90
Sam & Max DV 96.90
SSN - 21 Seawalf pv 79.90
Star Trek - 25th Anniversary EV  88.90
The Horde EV 11390
Theme Park DV 7990

Dv 107.90

Under a Kﬂlmg Muun

Wir versenden ausschileflich
im Slcherheltskarton ohne

i

Menrkosten
+ + + ZUBEHOR + + +
Soundblaster 2 Deluxe DV 116.00
Soundblaster Pro Basic DV 15950
Soundblaster Pro Deluxe DV 174.00
Soundblaster 16 Basic DV 21350
Soundblaster Multi CD DV 286.50

Soundblaster ASP Multi CD DV 354.50
Soundblaster 16 SCSI-2 ASP DV 424 85
ORCHID Game Wave 32 DA 24350
ORCHID Sound Wave 32 DA 43850
CD-ROM Laufwerk CR562 B

mit Controller 369.00
Modem GVC M-1144V

14.400 BZT A 34950
Gravis Joystick Schwarz PC 67.00
Gravis Joystick PRO 84.00

Telefon : 0221 /50 50 68
Telefax : 0221/5083 10
BTX : ESSER#SOFT
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produktion), wobei man die Be-
diirfnisse der Bevolkerung nicht
vernachlissigen sollte. Nun
schickt man eine Handelseinheit
zum Planeten Jade, sie wird ein
auBerirdisches Volk (die Jano-
sier) entdecken. Der Forscher
entwickelt jetzt den Kommuni-
kator. Ungefiithr anderthalb Mo-
nate spiter treten die Janosier
mit einem in Kontakt, wobei
man ihr Angebot annimmt und
somit ein (groferes) Handels-
schiff erhiilt. Nun baut man ei-
nige dieser Handelsschiffe, um
bessere Rohstoffe von Apollo
zur Erde transportieren zu kon-
nen. Auf Apollo sollte man jetzt
auch drei bis vier Minen und
Bohrtiirme errichten und den Be-
diirfnissen der Gesamtbevilke-
rung stiindig nachkommen. Nach
kurzer Zeit bekommt man wie-

der eine Nachricht von den Ja-
nosiern. Man kauft das Teil, das
sie einem anbieten, es ist, wie
sich spiiter rausstellt, ein Hy-
perantrieb. Jetzt setzt man eine
Bergbaustation auf den Zeus-
mond Penelope, die auch Texon
fordert. Aullerdem baut man auf
Apollo einen Raumflughafen
und setzt Droiden ein und baut
aul Neuerde einige Lagerhallen,
in die die Rohstoffe von Apol-
lo wandern. Auf den SOS-Ruf
der Janosier bietet man seine
Hilfe an und erhiilt Jager und La-
serkanonen. Man baut sofort 10
Jiger und 20 Laserkanonen
(speichern!) und schickt eine Ar-
mee nach Jade. Sind die Jano-
sier noch nicht von den Morguls
vernichtet, greift man letztere
an; ist die Basis der Janosier zer-
stort (nicht zu verhindern!), so

findet man ein Funkgerit. Um
die folgenden drei Angriffe der
Morguls zu iiberstehen, braucht
man 15, 25 bzw. 50 Jiger in
voller Ausstattung.

Hat man die Attacken iiberstan-
den, findet man in der Welt-
raumbar einen Morgulspion, der
fiir 30.000 Miiuse die Seite
wechselt und unter anderem das
dritte Sonnensystem (Heimat der
Morguls) preisgibt. Aullerdem
leistet man sich den teuersten
Forscher (fiir 250.000) und ent-
wickelt fleiBig. Man baut iiber-
dies eine Galeone fiir die Han-
delsflotte und einige Satelliten.
Mit den Sattrigern schiet man
im Mirachsystem auf allen
Monden von Mirach2 Satelli-
ten ab. Jetzt kann man Raketen,
Zerstorer und kurz drauf auch
Raumstationen entwickeln und
pro Raumstation ei-

RUSSELSHEIM 1| Boes ,f;f;;,‘:[j;i*;‘j:j
Entwicklungszeiten bei 20 Technikern bei 40 Technikern ~ bei 255 Technikern | siem birgt man auf
dem ersten Planeten
Motor Monate Monate Manate mittels Handelsein-
4 Zyl. 474cc 0 0 0 heit ein Piraten-
4 2y1. Reihe 115 58 9 .\C’hiff‘ \\"nr;u.xl.'hin
42y). 848 cc 217 109 17 o e o
47yl. Gegeniber 345 173 27 O P
: wickeln kann. Nun
6 Zyl. Reihe 485 243 38 sollte man versu-
6 Zyl. Reihe 663 332 92 chen, eine Kolonie
4 Zy\. Planzyl. 880 440 69 in einem anderen
Sonnensystem zu
Bremsen Monate Monate Monate errichten, aber kei-
Handbremse 0 0 0 ne zusiitzlichen Ge-
Trommelbremse 268 134 21 biude bauen, da
Hydrauliktrommel 523 262 41 DEGN-CTREN Kot
Vakuum Servo 867 434 68 A Tl
aufgrund der Strah-
lung die Bevilke-
Federung Monate Monate Monate nm; :[irhl_ LD_mutl-_
Blattfeder 408 204 32 hin entwickelt der
Spiralfeder 804 402 63 Forscher prompt die
Antistrahlungs-
Kiihlung Monate Monate Monate glocke.
Luftkithlung 90 45 7 Im zweiten Sonnen-
Flissigkiihlung 102 51 8 system gibt es zwei
Pumpzirkulation 523 262 41 au L’n‘erl.rdl.\c?hc. Vil-
Druckkihlung 931 466 73 e
e Aorguls
; spiter eine Allianz
Sicherheit Monate Monate Monate eingehen, und die
Smﬂsta"gen 90 45 / Phelonier, die unter
SChBInWBI’fB_I' 166 83 13 enormem Energon-
Stahl-Cockpit 319 160 25 mangel leiden und
Servobremsen 676 338 53 fiir 10.000 Energon
Kampfpanzer ver-
Luxus Manate Monate Monate kaufen. Von den
Windschutzscheibe 255 128 20 Ralls kaan mogn
Elekt, Anlasser 510 255 40 ot 'gh';‘i‘“fl";\t”?]‘t‘
. en. lerweile
Heizung 714 357 56 sollten die besten
| DER PATRIZIER
So sieht's gleich nach Beginn aus:
000200 BO 08 48 94 6C 73 63 68 65 72 12 90 00 00 72 OA
000210 BC 01 00 00 00 00 00 OC 00 00 00 00 07 00 00 10
.und so mit 16,7 Millionen Talern:
000200 BO 08 48 94 6C 73 63 68 65 72 12 90 00 00 72 DA
000210 BC 01 00 FF FF FF 00 0OC 00 00 00 00 07 00 00 10
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Kommandanten fiir einen arbeiten, und man
beginnt, eine grofie Flotte aus einigen Zer-
storern, vielen Starfightern und vielen Ji-
gern aufzubauen. Truppentransporter und
stirkste Waffen sollten eine Selbstver-
stiindlichkeit sein: dann heiBt es abspeichern
und einen Angriff auf die Morguls wagen.
Gewinnt man die Luftkdmpfe, nimmt man
mit Landeeinheiten die Basis ein (ist auf
Mirach3) und knépft sich die Kalls genauso
vor. Nun sollte man geniigend Erfahrung und
Waffen besitzen, um erfolgreich nach der
Erde zu suchen.

Der Patrizier

HEXenmeister Sebastian Hélscher hat uns
folgende HEXerei fiir gefrustete Altermiin-
ner geschickt:

Um den Stand des Heimatkontos ein wenig
aufzubessern, 6ffnet man mittels Editor ei-
nen gespeicherten Spielstand und sucht im
HEX-Modus die Zeile 000210. Dort verin-
dert man, wie auf S.48 angegeben, die fett-
gedruckten Bytes in Fs, und schon klimpern
die Taler im Geldsickel. Ohne Moos nix
los!

Einzelne Bytes konnen natiirlich variieren,
aber das Geld steht immer an der angege-
benen Stelle. Notfalls mehrmals probieren
oder ein paar Spielziige machen und dann
erst abspeichern.

Riisselsheim

..Konzernchef™ Jiirgen Kremer gibt hier Start-
hilfe fiir alle Riisselsheim-Fans:

Man sollte unbedingt in den USA starten und
dort in allen vier Bezirken ein Biiro eroff-
nen. Spiter ist auch Nordeuropa von Inter-
esse, kleinere Absitze sind auch in Kanada
moglich. Mit Fahrzeugentwicklung sollte
man vorsichtig sein, denn zwei gleiche Ty-
pen nehmen sich gegenseitig den Markt weg.
Der hochste Absatz 1aBt sich mit zwei- und
viertiirigen Limousinen erzielen. Gut ver-
kaufen sich auch Luxuswagen. Einige Sport-
wagen und wenige Kleintransporter lassen sich
verkaufen, doch keinerlei Absatz ist am An-
fang mit Lieferwagen zu erzielen.

Die Liste (S.48) zeigt die technologische Ent-
wicklung bei maximalem Einsatz von Tech-
niken im Rahmen von sechs Jahren:

Theme Park

Margit Neubauer schickte uns diesen schicken
Cheat fiir den bunten Vergniigungspark:
Wenn man nach Spielstart aufgefordert wird,
seinen Namen einzugeben, sollte man es mal
mit ,DEMO” versuchen und dann das Spiel
ganz normal starten. Schwups, schon hat man
einen schonen groBen Park zum Austoben.
Und weil wir wissen, wie vergniigungssiich-
tig Ihr seid, noch ein paar Tips zum Rummel-
platz:

Wenn Thr merkt. daB sich jede Menge Unrat
ansammelt. ist es an der Zeit, die Preise am Ki-
osk zu erhthen und schleunigst aufzurdumen.
Versucht immer, die Warteschlangen an der
Kasse moglichst klein zu halten, sonst stellen
sich keine neuen Leute dazu. Stehen aber kei-
ne oder zuwenig an, wird keiner neugierig, al-
les klar?...

Komplettlosung

Ratefuchs Oliver Runge hat uns mit einer
ganz ausgefuchsten Losung fiir alle Jung-
fiichse versorgt:

Die Suche nach der verschollenen Sturm-
kugel beginnt mit einer Art Brettspiel, bei
dem wir lediglich den zweiten Platz belegen
konnen. Trotzdem wird unsere Leistung mit
einer Silbermedaille honoriert. Frohen Mu-
tes verlassen wir das Festzelt und nehmen
den Weg in nordwestlicher Richtung. Das
auf der rechten Seite gelegene Zelt beher-
bergt einen Geldautomaten, der es uns er-
moglicht, das wertvolle Silbermedaillon ge-
gen 15 Goldstiicke einzutauschen. Auf dem
Marktplatz treffen wir einige Leute, mit de-
nen ein kurzes Schwiitzchen recht informa-
tiv sein kann. AnschlieBend verlassen wir das
vertridumte Stddtchen und machen uns mit
Hilfe der Landkarte auf den Weg zum ,,Vil-
lage”. Daraufhin landen wir in einem abge-
legenen Waldstiick, das auf den ersten Blick
recht verwirrend erscheint. In 6stlicher Rich-
tung befindet sich jedoch ein Weg. Logi-
scherweise folgen wir diesem Trampelpfad,
bis wir schlieBlich in der kleinen Siedlung
angelangt sind. Von dort aus geht es weiter
Richtung Norden. Westlich des Torbogens
befindet sich ein kleiner Platz, der von ei-
nigen Geschéften umsdumt ist. Im Krimer-
laden (unten) erwerben wir fiir die stattliche
Summe von 15 Goldstiicken den Gipssack,
der vor dem Tresen deponiert ist. Anschlie-
Bend kehren wir der gemiitlichen Kleinstadt
den Riicken und wandern zum ,,Sanctuary™.
Um uns Zutritt zu den Heiligen Girten zu
verschaffen, 6ffnen wir kurzerhand das Tor.
In nordlicher Richtung befindet sich ein wei-
teres Tor, das ebenfalls getffnet werden muf.
Im Tempel werden wir bereits von einer
Dame namens Elara erwartet und zu einem
ausfiihrlichen Gespriich verleitet. Im Laufe
dieser Unterhaltung wird deutlich, daB wir
ein bestimmtes Symbol des legendiren
Waldkonigs beschaffen miissen. Also geht
es mit Hilfe der Karte in den sagenumwo-
benen ,Forest”. Im westlichen Teil des
Waldes haben wir ein Rendezvous mit dem
Konig héchstpersonlich. In einem kurzen
Gesprich lassen wir den Namen ,Elara”
fallen und erhalten daraufhin einen gol-
denen Apfel. Mit diesem im Gepick geht
es zuriick in den Tempel, wo wir bereits
sehnsiichtig erwartet werden. Aus Dank-
barkeit 6ffnet uns Elara eine weitere Tiir
in den Heiligen Girten. Nach dem Verlas-
sen des Tempels halten wir uns zunichst

Theme Park

deutsch, PC

Terminator Rampage

deutsch , PC

pa?/ o.t. Tentacle
Theme Park CD

79,-
59,-
79 -
89,-

ﬁc&nﬂecﬁon 89,-
Em&;:l;g Steel  69,-
dle;iclr:“PCA Soccer 79,-
E;C% P:?:. t. Beholder3 59,-
}9:%(3;PC Parlament 59,-
XWing 79
Indy 4 39,-
ﬁ%gk;gy Island2 39,-
MadTV 29
Might & Magic 5 69,-

”l;ie-Fighter

89.-
goglcanche 59,-

Alle aktuellen Spiele fiir PC,
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Spiele-Rarititen fiir alle Systeme

Neue und gebrauchte Spiele
zu Spitzenpreisen.
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100m?.
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Komplettlosung

in siidlicher Richtung, um dann
an der Abzweigung nach Westen
abzubiegen. Die bereits geoff-
nete Tiir kdnnen wir problemlos
durchschreiten. Vom Spring-
brunnen aus geht es weiter nach
Westen. Auf diese Weise ge-
langen wir schlieBlich zu einer
kleinen Gartenkolonie. Aus ei-
nem der Girten entwenden wir
unbemerkt einen Eimer und fiil-
len diesen mit dem glasklaren
Wasser des Springbrunnens. Im
nordwestlichen Teil des Areals
miissen wir noch ein paar rote
Beeren ernten und entdecken da-
bei einen geheimnisvollen Fuf3-
abdruck. Um der Sache auf den
Grund zu gehen, vermengen wir
den Gips mit dem Wasser (Ei-
mer) und schiitten dieses Ge-
misch in den anscheinend fri-
schen Abdruck. Wenige Sekun-
den spiter konnen wir den
verhirteten Gips, der nun die
Form eines Fufes angenommen
hat, als Beweisstiick in unser In-
ventar iibergehen lassen.

Nichster Anlaufpunkt ist das
SchloB des Schweinekonigs. Mit
ein wenig Uberredungskunst las-
sen sich die beiden Wachen am
Eingang davon tiberzeugen, dafl
wir das Gebiude nur mit den be-
sten Absichten betreten wollen.
Im Innern der koniglichen
Gemiuer angelangt, marschie-
ren wir gemiitlich den Gang ent-
lang und landen folglich im
Thronsaal. Um mit dem Regen-
ten sprechen zu kénnen, miissen
wir leider Gottes in den
Schlamm treten. DaB sich der

Besuch wahrlich gelohnt hat,,

merken wir erst, wenn wir das
SchloB wieder verlassen haben.
Dann niamlich haben wir einen
schmucken Wolfsring in der Ta-
sche.

Mit Hilfe der Landkarte geht es
weiter zu den ,,Caves”. Ein Ge-
sprich mit dem Tiirsteher bringt
einige wertvolle Informationen
ans Tageslicht. Ganz nebenbei
stellen wir ein paar gezielte Fra-
gen iiber den Anfiihrer der Hor-
de und bitten um eine Audienz

O

bei ihm. Um die Hohle endlich
betreten zu kénnen, miissen wir
den Wiirter ein wenig verwir-
ren (confuse). Im Hohlenlaby-
rinth gilt es, einen bestimmten
Weg einzuhalten (siehe Karte 1).

Punkt A
—

farte |
Das fiohlenlabyrinth L5
D_ Punkt A
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Bei Punkt A erwartet uns eine
Sicherheitsabfrage, die richtig
beantwortet werden sollte. Auf
diese Weise gelangen wir niim-
lich in die zweite Hiilfte des ge-
heimnisvollen Labyrinths (nach
rechts). Dort treffen wir zum
Beispiel den iiberaus ge-
sprichigen Bruder Sist (Punkt
B), der uns ein paar wichtige In-
formationen geben kann. AuBer-
dem erhalten wir einige Hin-
weise zum Gipsabdruck und den
roten Beeren, Nach diesen lehr-
reichen Lektionen kénnen wir
die kleine Hohlenwelt wieder
verlassen und uns auf den Weg
zum ,,House”™ machen.

Frisch-frohlich betreten wir den
Leuchtturm und fiihren eine kur-
ze Unterhaltung mit dem al-
ternden Wiirter. Im Laufe des
Gesprichs sollte irgendwann das
Wort , nghtcalcher tallen. Dar-
aufhin nehmen wir den Auftrag
an. eine bestimmte Linse zu re-
parieren, und verlassen den
Leuchtturm in Richtung ., Vil-

Tyt

lage”. Beim Glasermeister lie-

fern wir das zerbrochene Glas
ab und fragen nach einem Tref-
fen mit Sakka. Anschliefiend be-
geben wir uns nach Osten durch
den Terbogen und von dort aus
weiter an der Mauer entlang
nach Stidwesten. Tm Rathaus
(zweites Haus) kbnnen wir einer
wichtigen Besprechung bei-
wohnen und kurz mit Sakka
plaudern. Dabei bringen wir das
‘zerbrochene Glas zum Vorschein
und fragen nach dem Orb. Der
folgende Test sollte eigentlich
kein Problem darstellen (siehe
Karte 2). Ist diese Hiirde absol-
viert, konnen wir endlich mit
dem Orb héchstpersonlich spre-
chen.

AnschlieBend miissen wir noch
einmal zuriick in die ,,Caves” zu
Bruder Sist, um Genaueres iiber
das zerbrochene Glas zu erfah-
ren. Dem Anschein nach handelt
es sich dabei um ein altes Tele-
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kurzerhand in den burg-
eigenen Kerker. Fru-
striert schnappen wir uns
die Holzschiissel und be-

arbeiten damit die Zel-
; lentiir. Durch den Liirm
aufgeschreckt, eilt eine
Wache herbei und er-
kundigt sich nach unse-
rem Anliegen. Hungrig,
wie wir sind, bestellen
wir ein wenig Nahrung
und einen L&ffel (nach-
einander). Mit dem L&f-
fel konnen wir versu-
chen, den losen Stein in

o
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der rechten Wand zu
lockern. Doch leider
fehlt uns dazu noch die
notige Kraft. Also ver-
wenden wir den Loffel
zur Nahrungsaufnahme
(aus dem Napf) und star-
ten anschlieBend einen
zweiten Versuch. Dies-
mal ldBt sich der Stein
problemlos verschieben.
Hinter dem Gemiuer
verbirgt sich ein ver-
worrenes Tunnelsystem,

an dessen Ende die

skop. Mit diesem Wissen statten
wir dem Orb erneut einen Be-
such ab (,,Village”, Rathaus).
Diesmal erklirt sich der Glaser-
meister bereit, unseren Auftrag
zu bearbeiten und eine neue Lin-
se anzufertigen. Leider mulf} die-
se noch mit rotem Ton auf Hoch-
glanz poliert werden. Von den
Ratsmitgliedern erfahren wir,
dalb der Ton im SchloB des
Schweinekodnigs zu finden ist.
Also nichts wie hin! Mit ein we-
nig Bestechung (bribe) kénnen
wir die Wachen dazu iiberreden,
uns unbehelligt passieren zu las-
sen. Aus dem Thronsaal ent-
wenden wir unbemerkt eine
Handvoll Schlamm, verlassen
das SchloB und kehren zuriick
zum Rathaus. Mit dem Schlamm
ist es dem Glasermeister endlich
moglich, die halbfertige Linse
zu vollenden. Diese tauschen wir
beim Leuchtturmwiirter gegen
eine alte, aber wertvolle Land-
karte ein. Nach Verlassen des
Leuchtturms halten wir uns
zungchst an die Karte. Es er-
scheint eine Dienerin Elaras und
iiberreicht uns einen Brief, den
wirnach Moglichkeit bei Alam-
ma abliefern sollen.

Nichstes Ziel ist das Hunde-
schlof}, das im Norden der Land-
karte verzeichnet ist. Den Wa-
chen miissen wir lediglich ver-
sprechen, ein paar gute Witze zu
erzihlen, daraufhin werden wir
automatisch in den Thronsaal ge-
fithrt. Leider empfindet man dort
unsere Witze nicht als beson-
ders komisch und verfrachtet uns

wohlverdiente Freiheit winkt
(siehe Karte 3).

farte 3
Der Ausbruch
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Der Herker

Um Komplikationen aus dem
Weg zu gehen, ist es ratsam, sich
nicht von den Eidechsen schla-
gen zu lassen und die Reise
moglichst allein anzutreten. Vor
Einbruch der Didmmerung soll-
ten wir noch das Zeltlager der
Katzen im Nordwesten besu-
chen. Nach dem obligatorischen
Gesprich mit dem Katzenober-
haupt génnen wir uns die drin-
gend ndtige Nachtruhe. Am
niichsten Morgen unterhalten wir
uns noch einmal mit dem Haupt-
ling und folgen ihm ins Zelt.
AnschlieBend verlassen wir die
Siedlung und machen uns auf
den Weg zum ,Forest of Clea-
ring”. Inmitten dieser Wildnis
treffen wir auf Kylas Honeyfoot,
der sich als recht gespriichiger
Bursche erweist. Im Tausch ge-
gen den Wolfsring erhalten wir
von ihm Nadel und Faden. Wei-
ter nordwestlich befindet sich
ein einsames Landhaus. Hoéflich
sprechen wir durch das Guck-



loch in der Tiir und werfen den
Brief von Elara in den sich 6ff-
nenden Schlitz (3x). Endlich ge-
withrt man uns Eintritt ins Haus.
Der hilfsbereite Alamma erkliirt
uns, wie die erkrankte Katzen-
tochter zu heilen ist. Aullerdem
erhalten wir einen Behiilter, den
wir spiter noch bendtigen wer-
den.

Wieder an der frischen Luft, hal-
ten wir uns zunidchst nordwest-
lich. watscheln iiber die Briicke
und marschieren nach Norden
ans Ufer. An dem kleinen Ge-
birgsbach finden wir dann die
versprochenen Gréser, die ja an-
geblich heilende Wirkung ha-
ben. Mit dieser ersten Zutat im
Gepiick setzen wir unsere Reise
fort und wandern bis in den
duBersten Osten. Von dort aus
geht es weiter nach Norden tiber
die Briicke und erneut nach
Osten. Auf diese Weise gelan-
gen wir zu einem verwahrlosten
Steinbruch, der bei genauerem
Betrachten einige interessante
Utensilien fiir uns bereithilt. So
finden wir zum Beispiel ein Seil
und einen Feuerstein. Nachdem
wir beide Gegenstinde im
Gepiick verstaut haben, mar-
schieren wir zuriick iiber die
Briicke und begeben uns inden
nordlichen Teil des Areals. An-
gepeiltes Ziel ist diesmal ein al-
ter Baum (oak tree). Aus den ge-
trockneten Zweigen basteln wir
uns in Sekundenschnelle eine
provisorische Feuerstelle. Um
das Feuer entziinden zu konnen,
miissen wir lediglich den Feu-
erstein mit dem Loffel bearbei-
ten. Aufgeschreckt durch die lo-
dernde Flamme, machen sich die
listigen Bienen panikartig aus
dem Staub. Dadurch ist es uns
endlich méglich, ein wenig Ho-
nig aus dem verlassenen Nest
abzuzapfen (mit leerer Schale).
In der Residenz von Alamma lie-
fern wir die gesammelten Zuta-
ten (Honig, Griiser) ab und neh-
men das fertige Heilmittel entge-
gen. Diesen Trunk verabreichen
wir der todkranken Tochter, die
sich im Katzendorf aufhiilt. Und
siehe da, wie durch ein Wunder
wird die Patientin geheilt! Aus
purer Dankbarkeit erkliiren sich
die iibergliicklichen Katzen be-
reit, uns im Kampf gegen die
Hunde zu unterstiitzen. Auto-
matisch landen wir vor den To-
ren des prunkvollen Hunde-
schlosses. Durch den Hauptein-
gang verschaffen wir uns
Zugang zu den koniglichen
Gemichern, dabei gilt es, fol-
gende Route einzuhalten: hoch,
links, rechts, hoch, hoch, rechts,
hoch, links, hoch. Zwischensta-
tion ist ein kleiner Raum, Wei-

ter geht es durch die untere rech-
te Tiir. Links, hoch, rechts,
rechts, hoch, hoch, links, links,
rechts. Prompt befinden wir uns
direkt im koniglichen Schlafge-
mach. Ruhestérungen jeglicher
Art sollten nach Maglichket
vermieden werden, denn der
Hundekonig darf auf gar keinen
Fall geweckt werden! Unsere
Aufgabe ist es lediglich, den
Schliissel aus der Hand des bis-
sigen Oberhaupts zu entwenden.
Dazu schleichen wir bis zum
Eingang auf die dritte Holz-
planke und von dort aus zum
Holzschriinkchen. Vorsichtig
pirschen wir uns rechts ans Bett
heran und laufen herum. Bei die-
sen Aktionen ist es wichtig, dafl
keine Diele ein Gerdusch von
sich gibt. Nur unter dieser Be-
dingung kénnen wir unbemerkt
den Schliissel aus der Hand des
Konigs entwenden.

Mit dem Schliissel im Gepiick
verlassen wir das Schlafgemach
und begeben uns in den kleinen
Raum, in dem wir vorhin Zwi-
schenstation gemacht haben,
Diesmal wandern wir durch die
obere rechte Tir und setzen un-
seren Erkundungstrip in ge-
wohinter Weise fort: links, rechts,
hoch, hoch, rechts, links, rechts,
links, links, rechts, rechts, hoch.
Somit haben wir uns endlich bis
zum  Gefingnistrakt ' vor-
gekiampft, wo wir bereils
sehnsiichtig von unseren Zel-
lengenossen erwartet werden.
Feierlich 6ffnen wir mit Hilfe
des Schliissels den Kerker und
schenken unseren Kameraden
die wohlverdiente Freiheit. Fol-
gende Route fiihrt uns zum of-
fiziellen Ausgang des Schlosses:
hoch, links, links, rechts, rechts,
links, links, hoch, links, links,
rechts, hoch.

Nichster Anlaufpunkt ist wie-
der der Steinbruch im Oslen des
Terrains. Diesmal werfen wir ei-
nen Blick in die Hohle und ent-
decken links einen griinlichen
Kristall, den wir durch kriiftiges
Riitteln {3x) am Steinsockel in
unser Inventar aufnehmen kon-
nen. Bei Kylas Honeyfoot, der
sich im ,,Forest of Clearing” auf-
hiilt, tauschen wir diesen wert-
vollen Kristall gegen einen
Wolfsring. Weiter nérdlich be-
findet sich die beriichtigte
~Rocky Gorge”. Nur mit Hilfe
des Seils ist es uns moglich, die-
se scheinbar uniiberwindbare
Schlucht zu tiberqueren. Auf der
anderen Seite angelangt, wan-
dern wir die Berge hinab zum
See. Unten am Bootssleg wer-
den wir von einem alten Wolf
empfangen. Wir schenken ihm
kurzerhand den Wolfsring und

werden daraufhin ans gegen-
tiberliegende Ufer befdrdert.
Dort wandern wir so lange in
nordliche Richtung, bis wir
schlieBlich an einem Wasserfall
angelangt sind. Die dort ansiis-
sige Lowenfrau Shiala hat uns
leider nicht allzuviel zu berich-
ten, also marschieren wir weiter
in Richtung Nordwesten und ge-
langen zu einem hypermodernen
Staudamm. Ungliicklicherweise
nimmt ein Rudel heiBhungriger
Walfe unsere Fihrte auf und ver-
frachtet uns kurzerhand in einen
Kerker. Spit in der Nacht er-
halten wir Besuch von einem ge-
heimnisvollen Wesen, das nach
eigenen Angaben eine diebische
Elsterist. Erst am nichsten Mor-
gen eilt Hilfe herbei: Die
Lowenfrau Shiala befreit uns aus
dem unmenschlichen Verlies.
Nun wandern wir in das kleine
Dorf. Aus der linken Hiitte (mit
der Fahne) entwenden wir un-
bemerkt die Statue vom Podest,
Kurz darauf verlassen wir das
Dorf wieder und watscheln in
Richtung Westen bis zum Was-

ser. Ein Stickchen weiter stid-
lich befinden sich ein paar alte
- Ruinen. Im zweiten Gebaude
finden wir eine Kabelrolle, die

spiter noch rechtniitzlich sein
wird. Nachdem wir die Ruinen

verlassen haben, marschieren
‘wir zuriick nach Norden, an der

Siedlung vorbei und schlieBlich
nach Osten zum ,.Seaside Cliff™.
In einem der dortigen Nester be-
findet sich eine Keycard, die wir
mit Hilfe der Kabelrolle erha-
schen kénnen. Bei den Docks
im Siidwesten treffen wir erneut
den geschiftigen Kylas Honey-
foot. Diesmal kénnen wir im
Tausch gegen die Statue eine
funktionstiichtige Ollampe er-
werben.

Der weitere Weg fiihrt uns er-
neut zu den alten Ruinen, ge-
nauer gesagt zum dritten Ge-
bidude auf der linken Seite. Da
sich die Tiir leider nur einen
Spalt breit 6ffnen lidBt, miissen
wir mit der Ollampe ein wenig
nachhelfen. Im Innern des Hau-
ses finden wir auf der Werkbank
einen Schraubenzicher, den wir
spiter noch bendtigen werden.
Anschliefiend verlassen wir die
Ruinen, um sie kurz darauf wie-
der zu betreten. In unser Blick-
feld riickt nun ein Zaun, dem wir
in siidostlicher Richtung folgen
miissen. Auf diese Weise ge-
langen wir zu einem weiteren
Gebiude. Sobald wir hier die
Keycard mit dem beleuchteten
Panel benutzen, dffnet sich die
schwere Eisentiir und gibt den
Weg ins Labyrinth frei. In die-
sem todlichen Irrgarten mufl man

folgende Route einhalten: hoch,
links, rechts, links, rechts, hoch,
rechts, hoch, rechts, rechts,
links. Wir landen im Compu-
terraum und schnappen uns das
dreieckige Geriit (triangular de-
vice). Auf der Suche nach dem
Ausgang marschieren wir nach
Siiden und irren folgenden Weg
entlang: hoch, hoch, rechts,
hoch, rechts, hoch, hoch, rechts,
links, rechts, hoch, rechts, hoch.
rechts, hoch, hoch, hoch, hoch.
Nachdem wir die geheimnis-
umwitterten Ruinen verlassen
haben, machen wir uns auf den
Weg zum Staudamm, und zwar
zum kleinen Wiirterhiuschen
(auf dem Hiigel). Mit Hilfe des
Schraubenziehers 6ffnen wir in
bester James-Bond-Manier die
verschlossene Tiir. Im Innern
des Gebdudes entdecken wir auf
dem Tisch eine Quarzuhr und
gleichzeitig ein Batterie-Set.
Bevor wir den Staudamm ver-
lassen, packen wir schnell noch
die gefundenen Batterien in das
dreieckige Geriit. Ein weiteres
Mal besuchen wir den Wasser-
fall und entdecken beim Betre-
ten einen verborgenen Ge-
heimgang. Wie nicht anders zu
erwarten, folgen wir diesem und
landen schlielilich vor dem
Haus der Lowenfrau Shiala.
Nach einem kurzen Wortwech-
sel verfrachten wir das drei-
eckige Geriit in die Vertiefung
der Haustiir und begeben uns
hinein. Folgende Route fiihrt
uns direkt zu Chota: hoch,
rechts, erste Leiter meiden,
niichste Leiter erklimmen (2x),
rechte Treppe und danach lin-
ke Treppe hoch. Endlich kon-
nen wir den wahren Dieb stel-
len und unseren Helden Rip von
seiner Schmach befreien. Na,
wenn das kein Happy-End ist!

Gratis Katalog
mit...

...iber 2000 Spiele fiir PC.
Jeden Monat neu
und jeden Monat ca. 100
neue Spiele mehr im Ange-
bot! Also gleich Katalog
anfordern, kostenlos und

ohne Kaufzwang, bei

Vertriebs GmbH
Hohenzollernstr. 90
80796 Minchen

Tel.: 089/307 33 33
Fax 089/307 788 76
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ALL If Versandtelefon 9
AND 02803 - 135

02803 - 719
PLAY

Mo.-Fr. 9.30 - 18.30 Uhr

Faxbestellungen: ,l
“02803 - 8161 E
Versandanschrift: Ladenlokale Softwarehouse :
5. Geratz 46483 Wesel / Dudelpassage
Papenweg 15 47533 Kleve / Gasthausstr. 12
46487 Wesel 47608 Geldern / Glockengasse 13

Ladenpreise variieren !1!1!!1!

PC CD

PC

Ishar 3 DV 6495 X-Wing Upgrade DV
Innland ab 250,- DM Portofre1 / Vorkasse 5,50 DM
Nachnahme 9,90 DM zzgl. 3,- DM Nachnahmegebtihr
DV=Spiel deutsch/DA=deutsche Anleitung/i V =in Vorbereitung

§'= Bex An_mw]ﬂu.ﬂ noch nicht erschienen.

Irrttimer vorbehalten
s —

oM

1942 Pacific War DA 89,95 Kick OFF 3 DV 4795 Aegis'G.oLFleet EV 79,95
Aces over Europe DV 69,95 Kings Quest 6 DV 77,95 Aegs:G.o .l Fleet DA xB7.95
Airlines DA 6795 Lands of Lore Dv 59,95 Anstoss und -
Al Quadim EV 6795 Lamry 6 DV 69,95 Anst World Cup DV 84,95
Al Quadim DV x7995 Last Act Hero DA 54,95 Archon Ultra Dv 67,95
Aloneithe Dark2 DV 7995 LegKyrandia2 DV 67,95 Battle Isle 2 Dv 84,95
Anstoss DV 67,95 Links 386 Pro DA 89,95 Battlelsl 2Data Dv 4995
Anstoss WorldCup DV 54,95 Lothar Mathdaus DA 64,95 Beneath Steel Sky DA 79,95
Archon Ultra DV 79,95 Mad News DV 79,95 Burnung Steel 2 EV 6795
AufschwungOst DV 6495 Magic 0. Endona DV 79,95 Burmuing Steel incl. Editor sowie
Battle Isl. 2 Data DV LV Master of Onon DA 80,95 Data Schuffe+USA DV 8795
Battle Isle 2 DV 7995 Mokey Island2 DV 47,95 Comanche incl. Data 1+2 plus
Beneath Steel Sky DV 69,95 Mortal Combat DA 49,95 10 Bonusmissionen DV 89,95
Betr.at Krondor DV 69,95 NHL Eishokey DA 79,95 Critical Path DV 9095
Bloodstone DA 59,95 Pacific Strike DA 79,95 Das schw Auge | DV 6495
Body Blows DA 54,95 Pac. Stnke Speech 34,95 Day of Tentacle DV 8995
Breakline DA 4795 PmbDreamData DA 35,95 Der Clou DV 79,95
Bund Manag 2.0 DV 6795 Pinball Fantasies DA 59,95 Der Planeru. Data DV 84,95
Bundesl M. Hattnick DV x74,95 Puza Connect. DV 79,95 Doom Utilities EV 30,95
Burrung Steel 2 EV 69,95 Police Quest 4 DV 69,95 Empire Deluxe DV 6795
Campaign 2 DV 7495 Pnvateer DA 8495 EyeofBehold. Tnol DV 8795
Cannon Fodder DV 59,95 Pnvateer Data DA 37,95 F1 Autorennen DA 64,95
Chartbreaker DV %6795 Pnvateer Speech DA 37,95 Fantasy Empires EV 67,95
Chr Columbus DV 7995 Questf Glory4 DV x67.95 Formula One GP DA 59,95
Comanche DV 82,95 Railw Challenge DV 67,95 Gabnel Nights Dv 79.95
Com Datal 0.2 DV 49,95 Rally DV 64,95 Goblins 3 3)Y 89,95
Cool Spot DA 5495 Ravenloft EV 79,95 Hand of Fate ov 99,95
Dangerous Street DA 47,95 Reumion Dv 69,95 Inca 2 DV 9995
Dark Sun DV 7995 RingsMed.Gold DV 69,95 lron Helix DV 79,95
Dasschw Augel DV 79,95 Robins.Requiem DV 5995 Journeym.Project DV 67,95
Jurassic Park DV 64,95
A ngEbOte Lands of Lore DV 8995
( giiltig auch in den Liden ) .o DV 6795
Lukas Classic Adve DV 9995
CD Theme Park DV Lukas Flight Classic DA 79,95
Mad Doc M.C. 2 EV 89,95
PC Tie Fighter DA e oY dins
PC Die Siedler DV Might&MagTrio. DV 8795
ebo te solange Vorrat reicht Myst DA 109,95
Das s.chw Auge 2 DV x79,95 S.UB. DV x66,95 QuestforGloryd DV x79,95
Day of Tentacle DV 84,95 Sabre Team DV x79.95 Outpost DA 7995
Death or Glory DV x79.95 Sam & Max DV 84,95 Outpost DV x79,95
Der Patriner DV 79,95 Shadow Caster DA 79,95 Patnzier DV 87,95
Der Planer DV 79,95 Sim City 2000 DV 79,95 Pinball Dream Del. DA x74,95
Der Planer Data DV 39,95 S.City2000DATA DV 34,95 Privateer incl. Operation und
Desert Strike EV  x74,95 Sim Farm Dv 79,95 Speechpack DA 9795
[he Siedler DV 79,95 Simon t.Sorcerer DV 84,95 Ravenlooft EV 79,95
Dnggers DV 6495 Software Manag DV 67,95 Rebel Assault DV 79,95
Dungeon Hack DV 7995 Space Legends DA 74,95 Rings Med Gold DV 74,95
Eish.Manager DV 77,95 SSN-21 Seawolf DV 69,95 Sam & Max DV x89,95
Elder Scrolls EV 67,95 Star Trek 2 DVv 74,95 Sam & Max DA 8495
Elder Scrolls DV x79,95 Starlord Dv 92,95 Shadow Caster DA 89,95
Elite 2 DV 6795 Stnke C.Speech DA 37,95 Space Hulk ov 79,95
Empire Deluxe DV 6795 Sinke Com Data DA 37,95 SEN 21 Seawolf Dv 79,95
Empire Soccer DV 54,95 Stonke Command. DA 84,95 Stnke Commander incl Speech -
Erben der Erde DV 79,95 Stronghold DV 79,95 und Operation DA 84,95
Eye Beholder 3 DV 77,95 Subw.2050DATA DV 47,95 Subwar 2050 DV x92,95
Eye of t.Storm DA 59,95 Subwar 2050 DV 89,95 Syndicate + Data DV 89,05
Fl Autorennen DA 59,95 Syndicate DV 799STF. X DV 8495
F14 Fleet Def. DA 9495 Syndicate Data DV 36,95 The HiddenBelow DA 67,95
Fantastc Dizzy DV 5995 System Shock DV x8995 The Horde EV 79,95
Fantasy Empire DV 6795 T.F X. DV 79,95 Theme Park DV 7995
FIFA Soccer Intem. DV 64,95 The Cartoons DA x59.95 Tie Fighter EV  xB495
Flugsimulator 50 DV 119,95 Theme Park DV T495 U F. O. DV 94,95
Forgotten Castle 2 DA xB82,95 Tie Fighter DA 79,95 Ulma 8+Speech DV B995
Form One Grand P. DA 89,95 Tubolar Worlds DA 67,95 Under Kill Moon DV x104,95
Gabriel Nights DV 6995 UFO Dv 94,95 Who shot ].Rock EV 89,95
Goal DV 3995 Uluma 8 Dv 74,95 Wizardry 6 + 7 DV 87,95
Goblins 3 DV 79,95 Ultuma 8 Speech DV 39,95 Wolfpack DV 67,95
Hand of Fate DV 67,95 Ulama B+Speech DV 109,95 WordCup USAS4 DV 59,95
Hanse deluxe DV 39,95 Unlim.Advent. DV 79,95
Heimdal 2 DV 7495 Warlord 2 EV 79,95 'an“lﬂ Hﬂ smm
HeooWizard. DA 6795 Wadord20ATA EV 6995 BAILION mil 2 Spiele
In Extremus DV 67,95 Wing Armada DV x6995
Inca 2 DV 84,95 World War 2 DA 77,95 -
Indi. Jones 4 DV 47,95 WorldCupUSAS4 DV 59, 95 m *
Indy CarRacData DA 2995 X - Wing DA 8495 GIAVIS
Indy Car Racing DA 4995 B-Wing DA

% Joystick analog
- ’f)r% nur 77.95
Gravis Game -
Pad nur 45.95

S
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gg Cheat
Alion Broed 1./ Codes
Alone in the Dark 2 3/84" Lbsung
Alone in the Dark 2 i Kartan
Alone in the Dark 2 Tip
Al-Guadim Lésung
Anstof Tips
Battla |ale Datadisk 2 Codes
Battie |sis | Codes
Battle Isle || Cheat
Baetrayal at Krondor Lasung
Betrayal at Krondor Tips/Codes
Blue Force Lésung
Burntima Tip
Catacomb Abyss Cheat
Castie Waolf Cheat
Craepers Codes
Cyberrace Tips
Das schwarze Auge Tip
Day of the Tentacls Tip
Der Planer Tips
Dar Schatz im Silberses Lésung
Oie Siedler Codes
om Cheats
Doom Cheats/Kartan
Dragonsphere Lasung
Dune Il Lésung
Dune 1 Tips/Cheat
Dynablaster Cheat
Dynablaster Tip.
Eishockey Manager Cheat
Elita 2 Tips
Elite 2 Cheat
Elita 2 Tip
Elysium Tip
Empire Deluxe Tips
Eric the Unready Lésung,/Karten
Eye of the Behaolder 11| ips/Cheat
Eye of the Behoider il Tip/Cheat
Fields of Glory Tips
B —— Codes
Formula One Grand Prix Tips
Farmula One Grand Prix Tip
Freddy Pharkas Losung
Gabriel Knight Lisung
Gabrial Knight Losung
Gabriel Knight Tip
Human Race Codes
Inca Codes
nca 2 Lésung
incredible Machine Codes
n Extremis Codas
Jamas Pond 2 Cheat/Tips
Jurassic Park Codes
Jurassic Park-CO Codes
Lands of Lore Lasung/Karten
Lands of Lore Lésung/Karten
Lawnmover Man T
Legend of Kyrandia Il Lésung/Karten
Lagend of Kyrandia || Lasung/Kartan
Lammings Il Cheat
Lethal Weapon Codes
Mortal Kombat Cheat/Tip
NHL Hockey Tips
NHL Hockay Tips
Panthouse Hot Numbers Tip
Pinball Dreams Tip
Pinball Fantasies Tip
PBolice Guest IV Lisung
Pog 1] Tip
Prehistorik 2 L‘udas/Tup
Prince of Persia Tip
Prince of Persia Cheat
Prince of Persia 2 Cheat/Tips
Privatesr Cheats/Karts
Privatear _Tip
Privateer Tip
Aaliroad Tycoon Deluxe Chest
Raptor Chast
Rebel Assault Codes
Rebsl| Assault Codes
Aebel Assault Cheat
Return of the Phantom Lasung
Return to Zork Lasung
Return to Zork Losung/Karte
Ringwaorid Lésung
Rome A.D. "852 Losung
Sam & Max Lasung
Bhadowcaster Tip
Shadow of the Comet Tips
Shadow of the Comet Losung/Karten
Silverball Cheats
Sim City 2000 Tip
Sim City 2000 Chaat,/Tip
Sim Farm Tips
Simon the Sorcerar Lasung
Simon the Sorcerer Lésung
Sink or Swim Codes
Space Quest V Losung
Spear of Destiny Cheat
ear of Destiny Cheat
Star Control Il Tip
Star Trek: The Judgmant Rites Losung
Sl,ar Trak: Tha Judgment Rites Lasung
Tips
Buhwnr 2050 Tip
¥ Cheat
Sy Cheat
Terminator Rampage Tip
T.F.X. Tips
The Tip/Cheat
The Lost Vikings Codes
The Lost Vikings Codes
Tornado Tips
Transarctica Tips/Karts
Troddlers Codes
Ultima 7 Part Il Tips/Cheat
Uluma 7 Part [l LBsung Teil 1/Cheat
Ultima 7 Part Il Losung
Uitima VIl Cheats/Losung
Ultima Underworld i Chaat,/Tips
Ultima Underworid Il Tip
War in tha Guif Cheat
Wing Commander Academy Cheat
Wizardry 7 Lésung Kartan
Wizardry 7 Chaeat/Lésung/Karten
Wizardry 7 Lésung/Kartan
X-Win Cheat/Tips
KWing o
\"ul. Joa! Cheat
Zappelin Tips
Zeppelin Tips
Zool Cheat




Biing! ist ein
Gemeinschalts-
werk von Magic
Bytes und ele-
ven  Soltware,
bei dem sich al-
les um Kranken-
hiiuser  dreht:

Hier werden Kranke und Ver-

riickte
fdhige

verarziet,
Arzle

un-
schone

sorgen
und

Schwestern [iir das Wohlbelin-
den der Patienten. Dazu gibt’s
viel schwarzen Humor, Gralik
vom Feinsten und ein total ab-
gedrehtes  Spielprinzip. Aber
das Schonste ist, dald man sich
an diesem Chaos beteiligen

kann, und zwar als Patent.
Chirurg, Krankenschwester,

Psychiater, Koch oder Ret-
tungswagenfahrer!

Es geht um die Wurst!

R — n— -

Zwei

Und so geht's: Ein-
fach ein Foto oder
cine Bilddatei
sich bzw. einem/ei-
ner Bekannten ein-
schicken, die ver-
riicktesten  Bilder
werden  dann
Programm eingebaul.
Achten sollte man
dabei aul gute Be-
leuchtung und pas-
sende Kleidung; Da-
teien  miissen
3.57-Disk (MS-DOS
oder Amiga) mil ¢i-
ner Auflosung von
mindestens 640 x
400 bei 24 Bit und
im  Format JPEG

oder IFF abgespei-

von

ins

chert sein.

Wirtschaftsspiel aller Zeiten ist?!

Als Lohn der Miihe ver-
S0 | losen wir insgesamt 50

S Exemplare von Biing!,

das 1im Dezember [iir
AS00. A1200. PC und
CD-ROM

deshalb bitte auch gleich

erscheint

aul

die gewiinschie Version
angeben. Auberdem
bendtigen wir eine von
Euch und Euren Eltern
unterschriebene Er-
Klirung:

JHiermit ermiichtige ich

die Firma Magic
Bytes/Verlag R. Kleine-
griiber unwiderrutlich,
die beigelegten Bilder in
digitaler Form fiir das
Computerspiel  Biing!
weilerzuverarbeiten und

gute Nachrichten fiir die Frede

nahrhaften Digi-Entertainments: Mit ,,Ac-
tion in Hollywood” ist gerade der Nachfol-
ger zu ,,Bi-Fi Snack Zone” erschienen - und
hier gibt’s das Preisausschreiben dazu!

Auch ber diesem Freeware-

game lfungiert wieder der gute
alte Lukas als Held; hier ver-
schligt es thn allerdings in die
Ghitzerwelt Hollywoods. wo er
unverschens zum Hauptdar-
steller seines ganz eigenen
Abenteuvers  wird.  Niiheres
zum neuen Adventure der Sa-

lami-Taktiker in den aktuellen
PD-Perlen, hier sollt Thr da-
gegen noch ein bilichen was
iiber die Preise erfahren, die es
Zu gewinnen gibt:

Einmal wird natiirlich
Spiel selbst verlost, als zu-

das

sitzlicher Anreiz stehen fiind
prall gefiillte Urlaubskoffer

voller Taucherbrillen. Fris-
bee-Scheiben, Luftmatratzen,
Sonnenbrillen. Boccia-Kugeln
cte, bereit. Und um nieman-
dem den Ferienspall zu ver-
derben, nicht

mal eine besondere Gegen-

erwarten wir
leistung von Euch — jede Post-
karte, die uns bis  zum
16.9.1994 erreicht, nimmt an
der Verlosung teil! Eine Aus-
nahme miissen wir lediglich
beim Rechtsweg. den Mitar-
beitern von Bi-Fi und denen

cines gewissen Joker Verlags

Dat etstat audore Profltauctil-rofhon

Hier kommt der Wettbewerb fiir alle Kranken und solche, die es
werden wollen: Wer wiire nicht gern selbst in einem Computer-

game vertreten — wenn es noch dazu das vielleicht verriickteste

dort einzubin-

den  (Unter-
schrilten  mit
Namen und

Adresse)”

Ausgeschlossen

sind der Rechts-

weg. die Mitarbeiter von Magic
Bytes. die des Joker Verlags
und alle, die uns nach dem
Die

5. 10. 1994

Adresse lautet:

schreiben.

machen, denn die sind samt
und sonders ausgeschlossen.
Fehlt

Gliick 2zu wiinschen und die

nur noch. Euch viel
alles entscheidende Adresse

U verraten:

Joker Verlag
»Bi-Fi Competition™
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grashrunn




Allméahlich wird es zur Gewohnheit, daB}
e sich unter unseren Shareware-Perlen auch
ein oder zwei staatsbiirgerlich wertvolle

Programme befinden — und mit dieser
schonen Tradition wollen wir auch im Sep-
tember um keinen Preis brechen!

alf BMW/ Die waschechte Handelssimulation Energiemanager ent-
l stand im Auftrag des Bundeswirtschaftsministeriums. Ein bis
i3 ‘ vier angehende Frefbuden-Manager (fehlende menschliche
N @ Konkurrenz ersetzt der Rechner) miissen hier in Rundenform
eine florierende Restaurantkette aus dem Boden von neun

7 = deutschen Stiidten stampfen. Zu diesem Zwecke konnen mit

: der aufs Wort parierenden Maus Grundstiicke oder Hiuser ge-

Aﬁjﬁ;}ﬁ‘ nl"""'ﬂ ; T ' R it kuulljl u_nq mil‘ Personal hcsiliic!\'[ wc_rdcn: fiir Kredite und A}.\'_ti-
LOGLET UL ,!_I'i| s W enkiiufe ist die Bank zustindig. Die Lokale sollte man mog-
: 1 : ..11-1[ Yy Frr_ ' lichst nur mit auf 6kologisch unbedenkliche Weise hergestell-
i : h: . T rrr,- . ten I-:lnm—‘hhlung;\;gcgmsl;'mdcn IKL.I_E‘:hC.' Toiletten, Bca—luhlu.ng

I (1 o M e etc.) ausriisten, sonst bleibt der alljdhrlich vergebene Energie-
G HORGE LM = d sparpreis wohl ewig ein Traum. Und das wiire dumm, denn

wer als erster zwanzig dieser Preise eingeheimst hat, wird hier

Auf die Einkaufspolitik kommt’s an: Energiemanager zum Sieger erklirt. (Bestellnummer 12650HD)

Bei dem komplett deutschen SF-Adventure Androme-
da’s Erbe (wann werden die Titel endlich ohne den
falschen Genitiv auskommen?) schliipft man in die Rol-
le des interstellaren Privatdetektivs Peter Platon, um das
Verschwinden eines mysteriosen UFOs sowie eines
Forschungsraumers aufzukliren. Dafiir steht neben der
problemlos funktionierenden Maus eine Liste mit zehn
Verben zur Verfiigung. Der Schniiffler reist im Zuge
seiner Ermittlungen per Raumschiff durch die bildweise

umgeschalteten und detailreich gezeichneten Astrowel-
ten, wo er sich vor allerlei tédlichen Gefahren in acht
nehmen muB. Fiir die Registrierung sind 40 Miirker zu
berappen, als Gegenleistung bekommt man eine Lo-

Dricke
Ziehe

Nimm
Benutze

Gehe | offne
Schau | Schliefe

Rede
Gib

sungshilfe und den zweiten Teil — mit dem dann erst
alle enthaltenen Riitsel gelost werden konnen. (Bestell-

nummer AS0046/D) Auf Spurensuche bei Andromeda’s Erbe

Wer sich auf Apogees Plattformgame Hocus Pocus einlift,
hat plotzlich alle Hénde voll zu tun, um den Zauberlehrling
Hocus durch 16 liebevoll gezeichnete und in alle Richtun-
gen scrollende Giganto-Levels zu lotsen. Dort soll er jewells
fiinf Energiekugeln aufsammeln, was die schuBgewaltigen
und in iiber 30 Sorten vorritigen Monster nach Kriiften ver-
hindern wollen. Zum Gliick besitzt Hocus neben seiner phii-
nomenalen Sprungkraft auch einen stets einsatzbereiten
Zauberblitz; dariiber hinaus findet er Gesundheitstrinke,
Sprungkraftverstirker, Powerschuf3batterien und und und.
Ansonsten gibt's eine zauberhafte Musikuntermalung und
eine Steuerung, die via Stick und Tastatur gleichermafien
gut funktioniert. Wer deshalb Lust auf die drei Episoden der
Vollversion verspiirt, muf3 dafiir 30 US-Dollar aus seiner
Geldborse zaubern...(Bestellnummer 12984HD)
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Escape from Ragor ist ein ganz in der ,,Eye of the Beholder”-Tradition
stehendes Rollenspiel, bei dem man einem Solo-Recken zur Flucht aus den
sechs Stockwerke umfassenden Verliesen von Ragor verhilft. Dazu bewegt
man ihn mit den Richtungspfeilen schrittweise durch die aus der Helden-
sicht gezeigten Kerker, deren Bewohner (Schlangen, Amazonen, Trolle
etc.) durch gezielte Echtzeit-Mausklicks bekdmpft werden. Zur Regenerie-
rung der Kriifte sind des ofteren Schlaf- und Essenspausen notig, als
duberst niitzlich erweisen sich auch die eingesammelten Zauberspriiche
und Heiltrinke sowie das geniale Automapping. Will man noch weitere
acht Labyrinth-Etagen besuchen, werden 49,— DM fiir die Vollversion fil-
lig — aber die atmosphirische Musikkulisse und eine prima Maussteuerung
Metzel dich durch: Escape from Ragor gibt’s schon bei dieser Version. (Bestellnummer 12892HD)

Fiir die spannende Knobelei Laser Light stand unverkennbar il 2oUNS = 7o Laser Light T1oraL score:
der C64-Klassiker ,Deflector” Pate: In jedem der insgesamt j
100 jeweils screengroBen Levels sind Laserkanonen, einige

Hindernisse und Biille von dreierlei Farbe postiert. Mit Hilfe

der brav gehorchenden Maus miissen nun etliche Spiegel so an-

geordnet werden, dall die dadurch abgelenkten Strahlen alle

vorhandenen Biille treffen. Fiir jeden der mit einem Zeitlimit

ausgestatteten Abschnitte hat man zehn Versuche, wobei Spie-

gel, die den Strahl verdoppeln oder gar verdreifachen, Holz-

blocke, die ihn verlangsamen, Gravitationsfelder, die ihn ablen- 2 A oG el
ken, sowie abschiefBbare Bonusfriichte fiir Abwechslung sorgen. e
Und wer 15 Dollar fiir die Vollversion hinblittert, bekommt

noch mal 80 Levels. (Bestellnummer: SON0998/D)

WO B

Spieglein, Spieglein an der Wand: Laser Light

Die ,Snack Zone”-Macher prisentieren uns nun
das zweite ,,BiFi"-Adventure: Action in Holly-
wood. Der Fahrradkurier Lukas muf3 durch die
detailliert und originell gezeichneten Ridumlich-
keiten eines siebensttckigen Filmstudios gelotst
werden, um den dort verschollenen Direktor
aufzutreiben. Dazu wird er mit einer Point &
Click-Steuerung a la Sierra durch die bildweise
umgeschalteten Locations bugsiert, in denen er
witzige Dialoge mit etlichen Filmpromis fiihren
kann — natiirlich sollte er auch sidmtliche ent-
deckten Gegenstinde untersuchen bzw. ein-
sacken und anwenden. Fiir eine gehorige Porti-
on Spielspall sorgen jede Menge kleiner Gags,
prima Ritsel, die gute Maussteuerung und ein
nettes Liedchen. (Bestellnummer SON0999/D)
(md)

Mit der richtigen Salamitaktik geht alles:
Action in Hollywood

Infos & Bezug:

Die Flucht aus Ragor setzt zumindest einen 386er mit Alle anderen Programme sind fiir 5,— DM pro Disk plus 6,—
2 MB RAM voraus, der Rest begniigt sich mit einem DM Portopauschale erhiiltlich tiber:

286er und | MB. Den Energie-Manager, Escape from

Ragor und Hocus Pocus erhilt man fiir 8,50 DM plus Sabika-Soft

Porto beim: Sabine Kaspers

CDV-Verlag Tel.: 0721/972240 Wahlengasse 1

Postfach 2749 Fax: 0721/9722424 53902 Bad Miinstereifel

Neureuther Str. 37b Tel.: 02253/4307

76014 Karlsruhe Fax: 02253/4879




Dy

i

(@)

D =Y

%

== Qfﬂ?f

@L

—

Tor joB

Alles antreten zum Abrdumen!
Mit Sim Farm macht Bauer-Po-
wer

Ulf Seemann, Ganderkese

Mit Rally brettert querfeldein
Johannes Guth, Alzey

Mit Strike Squad spielt den Sold-
ner-Bof3

Ole Brandenburg, Bd. Ganders-
heim

BLACKOUT

Battletech-Fans, aufgemerkt:
Das Hardware-Handbuch be-
kommt

Uwe Rupprecht, Schonwald
Und anhand eines Landkarten-
Sets orientieren sich

Michael Nolden, Ménchenglad-
bach

J. Rohrmann, Felchta
Christoph Deschan, Vechelde

PC PARLAMENT

Aus Platzgriinden konnen wir

Computer

hier leider nur die Gewinner der
Vollversionen des Politmanagers
auflisten:

Martin Lang, Hilsbach
Branislav Bardak, Wupppertal
Doris Mielke, Offenbach

Sven Klarhold, Gladbeck
Matthias Schébe, Dessau
Andreas Lux, Kéln

Raoul Everard, Bonn

Daniel Grubmiller, Burladingen
Peter Hasken, Aschendorf
Markus Weisser, Waldkraiburg
Peter Stermann, Kdln

Jan Rodewald, Hamburg
Frank Cocco, Kénigsbronn
Lutz Naudet, Aachen

Tino Marquardt, Neubranden-
burg

Joachim Stanislaus, Dreisen
Gerhard Schoenbuchner, Vils-
hofen

Florian Miiller, Kéln

Joschi Himblirger, Bayreuth

ACTION REPLAY

Wer mit Kiihlschrank, Gefrier-
truhe oder dhnlich Frostigem ge-

Software

Rohling

antwortet hat, kann jetzt viel-
leicht ganz eiskalt abgreifen!
Je ein Mogelmodul bekommt
Jirg Weske, Taubach
Christian Bruger, Hilden
Andreas Fey, Bd. Hersfeld
Florian Christ, Gudensberg
R. Mollnow, Hasefeld
Kristian Corcovic, Frankfurt
Uwe Ide, Wolfsburg

Jens Steinert, Halle
Wolfgang Schlatel, Mielsdorf
Marcus Herzog, Gelsenkirchen
Andreas Allgéwer, Gerlingen
Michael Mertens, Voerde
Michael Neutzner, Neustadt
Thomas Przybylla, Castrop-
Rauxel

Lutz Knappmann, Dortmund
A. Méthrath, Diiren

Stefan Gerlach, Kirchheim
Norbert Béhm, Bayreuth
Ulrike Richter, Gotha
Torsten Knauth, Leipzig

ROLLENSPIELER-
WETTBEWERB

Die Reise zum Live-Rollen-
spiel ,,Legendsy’s 94" hat ge-
wonnen

Andre Kunze, Leipzig

Je eine Sporttasche Magic of
Endoria bekommen

Markus Palvis, Obertshausen

Michael Valentin, Berlin
Thomas Staudt, Rutesheim
Durch Magic of Endoria
zocken sich

Horst Langer, Neumarkt
Benjamin Stoll, Bedburg
Sascha Heuchert, Elpersbiittel
Christian Sasse, Schalksmiihle
Uwe Marquardt, Ebertsdorf
Tobias Maurer, Niirnberg
Matthias Leib, Mommenheim
Christoph Mootz, Delitzsch
Stephan Vofl, Burgwedel
Klaus Wdlfel, Bielefeld

PC CAMPS
COMPETITION

Und zum guten SchluB} verra-
ten wir noch, wer seinerzeit
(PCJ 4/94) Computerferien bei
Camps gewonnen hat: Zwei
Wochen Urlaub machen durf-
ten

Karl Trumpp, Riesburg

René Schmitz, Flensburg
Eine Woche Ferien gab’s fiir
Karin Hahn, Hanau

David Wrase, Berlin

Damit lassen wir’s genug sein.
Viel SpaB mit den Preisen —
bis zum néchsten Mal!
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Willkommen zum zweiten und letzten Teil unserer ,,Oster-
reichischen Wochen” - willkommen zum aktuellen
Smalltalk! Nachdem wir hier zuletzt NEO zu Gast hat-
ten, nimmt diesmal die andere Hiilfte der alpenrepubli-
kanischen Programmier-Elite auf unserem heilen Stuhl

Platz: Max Design.

Osterreich ist ja ein relativ kleines Land, daB es dennoch gleich zwei
Spieleschmieden von internationalem Ruf vorzuweisen hat, darf un-
sere ansonsten eher aufl Berge, Wein und Opernball abonnierten
Nachbarn somit durchaus mit Stolz erfiillen. Das Schaffensspektrum
von Max Design reicht dabei vom (Amiga-) Debut ,,Cash™ iiber die
kleine, aber feine Knobelei ,,Think Cross™ und die herrlich-histori-
sche Seefahrersimulation ,,1869™ bis hin zum strategischen Uberle-
bensabenteuer ,,Burntime’, das sich innerhalb Kiirzester Zeit zum
Bestseller entwickelte — mit ihrem niichsten Game diirfte den Au-
stro-Softlern erneut ein Platz an der Spitze der Charts sicher sein!
Mehr dazu wollten wir vom Ur-Maxisten Albert Lasser und dem neu-
en Vertriebschel der Firma, Bruno Litfin (nach dessen Auflésung
wechselte er vom deutschen Distributor United Software in die Dien-
ste von Max Design), wissen, die unlingst etwas Glanz in unsere be-

scheidene Redaktionshiitte brachten...

Wilfried Reiter (links hinten), Albert Lasser (links vorne), Martin Lasser und
Tschitti-Tschitti-Biing-Biing

?: Albert und Bruno, bevor wir euch zu
Eurem neuesten Projekt , Oldtimer"”
lochern, mochten wir gerne etwas intimer
werden. Zum Bleistift sei uns die Frage
gestattet, wer nur auf diesen merkwiirdi-
gen Firmennamen gekommen ist?

AL: Dafiir ist mein Bruder Martin ver-
antwortlich, der als Grafiker seit eh und
je mit ,Max” signiert. Als wir dann vor
drei Jahren auf die Schnelle Namen und

Logo fiir unseren Verein brauchten, bot
sich ,,Max Design” halt an.

?: Ist es tatsdchlich erst drei Jahre her,
dafl wir euren Erstling ,,Cash” in unse-
rem Schwestermagazin Amiga Joker ver-
ris... dh, vorgestellt haben? Ihr habt uns
die etwas harsche Bewertung von damals
hoffentlich nicht nachgetragen?

AL: Kein Stiick, diese Wirtschaftssimu-
lation hatte nun mal alle Schwichen ei-

T Hey doe

Mastbrach
KIS il Trans
i Masihruch

Speed Trans
4230400 5

Aller Anfang war schwer: Cash
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Ein enes
Gesprd(':? mit:

Max Design
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Das heilble .‘\'pivl__mil der heibben Zukunli:
Burntime

nes Debuts. Inzwischen haben wir ja viel
dazugelernt!

?: Das kann man wohl sagen. Seid ihr
noch im lernfihigen Alter, und wer ist bei
euch wofiir zustindig?

AL: Der erwiihnte Martin ist jetzt 25 und
zeichnet logischerweise fiir den ganzen
Bereich Grafik verantwortlich. Nur ein
Jahr dlter ist Wilfried Reiter, liber dessen
ehemaligen Softwareversand wir die er-
sten geschiiftlichen Aktivititen abge-
wickelt haben. Wilfried ist unser Amiga-
Spezialist, wihrend ich selber die PC-Li-
nie betreue. Ich bin ja auch immerhin
schon 33...

?: Prima Aufteilung, aber wer entwickelt
nun eigentlich die Spiele?

AL: Das machen wir alle gemeinsam; bei-
spielsweise wenn wir nach einem harten
Arbeitstag noch ein biichen Ski fahren
oder mit dem Mountain Bike in 1.500
Metern Hohe durch die Gegend radeln.
Die gute Bergluft macht halt kreativ!
2: Ach? Dann sollten wir vielleicht den
Umzug in ein Hochhaus ins Auge fas-
sen? Egal, denn damit ist das Thema Hob-
bies abgehakt, und ihr diirft uns erzdihlen,
warum ihr kiirzlich eine eigene Deutsch-
land-Vertretung aufgemacht habt.

AL: Der Erfolg von ,,Burntime” machte
den bisherigen Vertrieb der Marke Ei-
genbau unmdoglich; ein Spezialist fiir die-
sen Bereich muBte her.

?: Und den habt ihr in einem einschliigig
erfahrenen Mann wie Bruno ja gefun-
den. Du unterhdltst in Deutschland also
nicht blof} eine Art dsterreichische ,,Bot-
schaft”, sondern quasi ein komplettes Ver-
kaufszentrum?

BL: Genau, und zwar auch fiir den Ex-
port in aller Herren Linder. Durch den
kleinen Umweg iiber Paderborn ist Max
Design ndamlich jetzt schon Mitglied der
EU, was eine Menge Erleichterungen im
internationalen Handelsverkehr mit sich
bringt. AuBerdem ist Deutschland fiir

(e J
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deutschsprachige Produkte natiirlich der
Markt iiberhaupt, weshalb ein Standbein
hier nur logisch ist.

?: Jau, das leuchtet ein. Aber wie aus un-
serem letzten Gesprdch mit euren Kolle-
gen von NEO zu erfahren war, betreut
euer Vertrieb zudem die Produkte der
Landsleute und Mitbewerber — ist auch
das einleuchtend?

BL: Durchaus, zumal Max Design und
NEO ja auch in vielen anderen Bereichen,
wie etwa der Musik, zusammenarbeiten.
Und wo wir schon mal eine Vertriebs-
struktur aufgebaut haben, wiren wir
durchaus in der Lage, noch ein paar wei-
tere Teams zu betreuen...

?: Nach diesem kleinen Zaunpfahlwink
fiir mitlesende Hersteller nun zuriick zu
dir, Albert. Im aktuellen Multimedia Jo-
ker findet sich ein Preview zu ,, Oldtimer”,
und das ldfsit garantiert jedem Wirt-
schaftsstrategen das Wasser im Munde
zusammenlaufen!

AL: Na hoffentlich! Immerhin begannen
die ersten Vorarbeiten zu diesem Pro-
gramm schon direkt nach ,,1869”, wes-
halb wir es auch als den zweiten Teil der
Reihe ,,Erlebte Geschichte™ betrachten.
Grundsitzlich wird hier ein européischer
Automobilkonzern simuliert, und zwar
von 1886 bis 1929. Eine bruchlose Ver-
lingerung dariiber hinaus schien uns we-
der sinnvoll noch realistisch, weil der
Markt wihrend des Zweiten Weltkriegs
natiirlich vollig zusammenbrach.

?: Eine sooo lange Vorbereitungszeit, und
dann gibt’s da plétzlich ein Spiel namens
,, Riisselsheim”...

AL: Es hat uns ganz schon geschockt, als
das Impressions-Game auf den Markt
kam, denn natiirlich wollten wir mit die-
ser Idee die ersten sein. Zumal wir anno
,,1869" ja schon mit der Konkurrenz von
.Der Patrizier” leben mufiten. Doch kann
diesmal weder theoretisch noch praktisch
von einem Plagiat die Rede sein, denn
,Oldtimer” hat einfach mehr zu bieten als
die amerikanische Autoschmiede.

?: Was wiire das so im einzelnen?

AL: Nun, zuniichst einmal ein riesiges Fir-
mengeliinde, das man komplett mit La-
gerhallen, Fabriken, Forschungslabors und
anderen Einrichtungen bebauen kann. Da-
bei ist es keineswegs egal, was wohin
gestellt wird, denn wer ohne Sinn fiir ar-
beitstechnische Zusammenhinge baut,
wird bald merken, daB seine Firma nicht
mehr effizient arbeitet, weil die Leute
stindig irgendwelche Teile durch die
Weltgeschichte schleppen miissen. Das
Problem des technischen Fortschritts ha-
ben wir personalbezogen geltst; man kann
also seinen Ingenieuren haarkleine Vor-



gaben machen, was man entwickelt ha-
ben mdéchte, wird aber nur Erfolg haben,
wenn’s einigermafien in die jeweilige
Zeit pait. Doch selbst dann kénnen For-
schungsvorhaben scheitern, wenn sie zu
weit von dem entfernt sind, was die fir-
meneigenen Techniker bisher entwickelt
haben. Wie in der Wirklichkeit sind dem-
nach kleine Schritte oft besser.

?: Man kann also keine Fremdteile kau-
fen und einbauen?

AL: Doch, durchaus. Gerade anfangs
wird der Spieler darauf sogar zuriick-
greifen miissen. Aber das Ziel ist es,
mit der Zeit ein mdglichst unabhiingiger
Konzern zu werden. Von eventuellen
menschlichen Konkurrenten abgesehen,
werden intern zehn grole Autokonzer-
ne als digitale Mitbewerber verwaltet,
und so kommt man auch ums Trommeln
nicht herum: Pridsentationen in Autosa-
lons sind wichtig, die Zusammenarbeit
mit der Fachpresse sowieso, und nicht
zuletzt miissen neuentwickelte Auto-
mobile getestet werden. Daraus ist so-
gar ein selbstédndiger Spielteil entstan-
den, bei dem man durch natiirlich aus-
sehende 3D-Landschaften diist und an
richtigen Rennen teilnehmen kann — wer
so was nicht mag, darf einen Testfahrer
einstellen. Daneben zéhlen noch viele,
viele andere Faktoren, etwa Fertigungs-
qualitit, auslindische Mirkte, Engpiis-
se, Streiks...

?: Sofort aufhéren, unsere Simulanten
speicheln schon wieder! Sag uns lieber
noch was zu Technik und Handhabung.
AL: Am PC erscheint ,,Oldtimer” nur
fiir CD-ROM, daraus wird ja schon ei-
niges ersichtlich. Die eigentliche Simu-
lation und das mitgelieferte Digi-Lexi-
kon werden Unmengen von animierter
Optik im Stil von ,,1869" auf den Screen
bringen; dazu kommen ein 20 Minuten
langer Zusammenschnitt aus Original-
Filmen, die wir den Archivaren bedeu-
tender Autokonzerne miihsam ab-
schwatzen muBten, sowie verschiedene
kleine Filmsequenzen zur Auflockerung.
Gesteuert wird das Ganze im Prinzip
iiber Dialoge mit den je-

alk + smalltalk + smalltalk + smalltalk + smalltalk + smalltalk + smic

dere Systeme auch auf Diskette verwirk-
lichen?
AL: Leider nicht, weshalb der Amiga
wohl zunichst mit einem abgespeckten
Lexikon und ohne Rennteil auskommen
muB. Letzteren wollen wir eventuell spi-
ter nachreichen.
2: Und noch spdter? Will sagen: Wie se-
hen eure weiteren Zukunftspline aus?
AL: Zunichst sind zwei ,,Oldtimer”-Da-
tadisks in Planung, und zwar eine zu Ame-
rika und eine fiir die Zeit nach dem Krieg.
Auflerdem kiimmern wir uns um die
Herbstkollektion unserer Partner bei NEO,
wo gerade eine Erginzung fiir den ,,Clou”
entsteht — mit acht neuen Tatorten, dar-
unter der Amtssitz des Premierministers
und das Wachsfigurenkabinett. Direkt
mit uns entwickelt derweil ein junges
Team namens Alcatraz das Jump & Run
»Cedric” fiir den Amiga, und last but not
least stellen wir eine PC-Compilation zu-
sammen, die ,,Burntime”, ,,Dynatech™ und
»Whale’s Voyage™ beinhalten wird.
2: Sehr schon, aber wo bleibt das As im
Armel?
AL: Na, wie wiire es mit einer Simulati-
on zu Warentermin-Geschéften? Dazu
kann ich verraten, da3 wir hier in punc-
to Priisentation und Spieling an einer ech-
ten Uberraschung knobeln — aber alles
weitere ist noch top-secret!
?: Doch, so ein richtiges ,,Sim Geldhai”
klingt recht spannend. Aber war letztes
Jahr nicht mal von einem Tourismus-
Game die Rede?
AL: Auch das lduft prinzipiell noch un-
ter strengster Geheimhaltung, wird al-
lerdings ein gigantisches Teil mit Raytra-
cing-Landschaften usw. werden. Nich-
stes Jahr um diese Zeit erziihle ich Euch
mehr dazu...
?: Wir konnen’s kaum erwarten. Habt Thr
Interesse an ‘nem Schlufiwort?
AL: Und ob: Junges, dynamisches Un-
ternehmen sucht freie Mitarbeiter, vor al-
lem Grafiker. Auch Komplett-Projekte
angenchm!
?: Ihr habt’s gelesen, Leute, rennt ihnen
die Bude ein! (jn)
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Das Auto macht mobil: Oldtimer

weiligen Vorarbeitern
bzw. Abteilungschefs, und
in Sachen Musik haben
wir ein Grundthema ent-
wickelt, das je nach dem
aktuellen Aufenthaltsort
variiert wird. Die passen-
den Geridusche sind oh-
nehin Ehrensache, nicht
wahr?

?: Schon klar, aber lafit
sich das alles denn fiir an- |

Die Softographie von
Max Design

1991 Cash
1991 Think Cross
1992 186Y

1993 Burntime
1994 Oldtimer
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Die
Shandar, der gefiirchtete Endgegner
aus ,,Ishar 2”7,

schlechte

Nachricht zuerst:

tibelt wieder in Ken-

doria! Und jetzt die gute: Silmarils
ergriff die Gelegenheit und strickte
ein neues Rollenspiel daraus.

Wenn man’s genau nimmt, ist
der schindliche Shandar vor-
ldufig aber noch damit be-
schiiftigt, in den Korper eines
gewaltigen Drachen einzufah-
ren — zur vollstindigen Beses-
senheit des Lindwurms fehlt
die ,,GroBe Konjunktion” am
Himmel. Doch sagen Kendo-
rias Astronomen diese Ster-
nenkonstellation fiir die al-
lernéichste Zeit voraus, weshalb
sich die Wiedergeburt des
Wiistlings wohl nur unter grof-
ter Eile bzw. unter Zubhilfe-
nahme der einen oder anderen
Zeitreise verhindern 1iBt. ..

Was selbst die Programmierer
nicht verhindern konnten oder
wollten: Auf den ersten Blick
gleicht Ishar 3 seinem Vorlidu-
fer wie ein Drilling dem ande-
ren. Dal3 das auch bisher schon
sehr hohe Grafikniveau der Se-
rie bei genauerem Hinsehen
meist noch iibertroffen wird,
verdanken wir dem Umstand,
daB hier Landschaften, Hiuser,
Tiere, Menschen und Monster
zunichst digitalisiert und dann
nachbearbeitet wurden. Nur im
Inneren von Gebiiuden (Thea-
ter, Hindler, Bank) verfehlt der
Effekt manchmal seine Wir-

}:
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kung. Ahnliches li#Bt sich von
den Gegnern nicht behaupten,
sie erweisen sich diesmal ndm-
lich von Anfang an als ausge-
sprochen treffsicher — wem der
Sinn fiir taktische Aufstellun-
gen fehlt oder wer seine Party
im neuerdings vorhandenen
Bastelset bzw. im Zuge der ge-
wohnten ,Kneipen-Rekrutie-
rung” falsch komplettiert, der
hat bei den Echtzeitkimpfen
nur noch sehr theoretische
Chancen!

Erschwerend kommt hinzu,
daB sich das Heldenquintett
hiufig weigert, einem geeig-
neteren Kandidaten Platz zu
machen; auBerdem trennen die
happigen Ritsel mittlerweile
Welten vom diesbeziiglich
echer fliegengewichtigen Ur-Is-
har ,,Crystals of
Arborea”.  An g%
Spuren und Hin- |4
weisen fehlt es g
freilich nicht, &
manchmal aber Gl
an einer logisch | A
nachvollziehba- §
ren Verwertbar-
keit derselben. [
Bei der Handha- P
bung waren die “ghw
Designer etwas
umsichtiger und

haben weitgehend das ausge-
reifte Bedienungssystem aus
oIshar 2" iibernommen. Im

.. lauern bissige Kiitzchen!
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einzelnen bedeutet das nahezu
intuitive Icon-Klickerei fiir die
grundsitzlichen Funktionen,
Zauberei durch Anwiihlen der
Spells in einer Art Scroll-Liste
(was bei Kidmpfen etwas hek-
tisch werden kann) sowie zu-
tatenabhiingiges Brauen ver-
schiedener Spezialtriinke.

Abschliefend wiire zu ver-
merken, dafl die Musik mal
wieder hiibsch und der Sound
mit seinem Glockengebimmel
und Hundegebell atmosphi-
risch geraten ist, so da} wir
hier letzten Endes ein besonders
optisch erfreuliches Rollenspiel
fiir hartgesottene Konner auf
dem Priifstand hatten. Und ge-
rade versierte Haudegen ka-
men ja in jiingster Zeit nicht
immer auf ihre Kosten... (jn)

Bakschisch fiir den Bof}

Ishar 3
(Silmarils)

Klassisches Fantasy-Rollenspiel
fiir geiibte Abenteurer.

GRAFIK 84
SOUND 75%
STEUERUNG &0%
MOTIVATION 729
s

Fiir Konner
Preis: ca. 99,—- DM

Wir empfehlen cinen 486¢r.

Soundblaster
HD: 6MB
RAM: 4 MB
Dt. Screen Maus
Dt. Anleitung | Joystick




Die grofle

Consumermesse
Koln, Halle 10 & |1, 4. bis 6.11.94

DARAUF WARTEM ALLE
COMPU TERF AHUS.
AK TUELLE NEUHEITEH
RUMD UAA PCS, ARNI-
GAS UMD SPIELE. UND

- ALLES SOFORT ZU
. KAUFEW. ZU AMESSE-
PREISEA. AUF EIMER

| ERLEBMISANESSE ANT

L~ ViEL MFORANATIOM,

EATERTAINRAEAT UMD

—. B = ATTRAKTIVEM GEWMH-

=g i SPIELEM.

Veranstaltungsdauer: 4. bis 6.11.1994 von 9 bis 18 Uhr.

P | A

hof Koln oder Deutzer Bahnhof. Weitere Informationen
~B8 8 erhalten Sie in der Fachpresse oder den Veranstaltern.

Eintrittspreise/Tag: Jugendliche |15 DM, Erwachsene 20 DM.

Messegelinde Koln Halle 10 & | |. Anreise tiber Hauptbahn-

Die Consumer-Messe
Computersysteme, Peri-
pherie & Zubehor

Die grof3te Amiga-
Messe weltweit

Die ganze Welt der
Computer- und Konso-
lenspiele

Eine Gemeinschaftsveranstaltung von:

ICP GmbH & Co. KG
Wendelsteinstr. 3

. 85591 Vaterstetten/Mchn.
Fax 08 106/342 38
Ein Tochterunternehmen

des Gong-Verlags

Gesellschaft fiir Yeranstaltun-
mQ gen und Marketing mbH
| Hattinger Str. 589
g g
(A" | 44879 Bochum
| Fax 0234/47899
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‘ Im Rclch der Tiere

er olle Disney hiitte
also seine Freude an
diesem Spiel ge-
habt, schliipft man hier doch in
den Pelz von Rif dem Fuchs.
Ihn hat der hohe Rat der Tiere
dazu auserkoren, den heiligen
,,Orb der Stiirme” wieder ran-
zuschaffen, welcher unliingst
geklaut wurde — samt Entlar-
vung des ruchlosen Titers, ver-
steht sich. Unterstiitzung bei
diesem windigen Auftrag er-
hilt man von seinen Kumpeln
Ook dem Wildschwein und
Eeah dem Elch; sie dackeln
dem Hauptdarsteller stindig
hinterher und versorgen ihn in
manch prekirer Situation mit
dem entscheidenden Tip.

Vor Beginn der Suche kann
man in einem gut zehnminiiti-
gen, komplett mit Digi-Spra-
che unterlegten Intro sehen,
wie die Wildschweine Rifs
Freundin als Geisel nehmen,
um auf diese miese Weise sei-
ne Arbeitsmotivation zu stei-
gern. Dann lotst man seinen
Fuchs mit einer Point & Click-
Steuerung a la Sierra durch die
isometrisch dargestellte, recht
detailreiche Fantasywelt mit
den insgesamt elf Tiergattun-
gen, die jeweils ihre eigene
Siedlung und ihre speziellen
Eigenarten (Fiichse sind stets
listig, Hunde immer verfressen,
und Wildschweine wiihlen fiir
ihr Leben gern im Schlamm)
besitzen. GroBere Weg-
strecken zwischen den
/] Dorfern bzw.
Lichtungen,

Der stihlerne Keiler

"*u,zﬁ EXPLOAEA — GANES Fﬂn NBENTEURER Sk

SOV T BT A TV LA e T Y l"?‘:in‘ﬂ

1 u,}';tt ""."ﬂ ¥ “-.;3%:

-

Adventure verliBt US. Gdld g
- wohnten Wege zur Sportarena und
| beschrextet den ’Ibampelpfad ins

_nher_

Fliissen oder Wasserfillen legt
man sorgenfrei auf der anklick-
baren Ubersichtskarte zuriick;
in den Ortschaften kann man
praktisch jedes Haus betreten
und dort im Multiple-choice-
Verfahren die anwesenden Per-
sonen interviewen, wobei zur
besseren Ubersicht dann oft
auch ein Bild im Bild einge-
blendet wird. Ansonsten sind
acht genretypische Befehle wie
Offne, Rede oder Nehme ein-
setzbar, und natiirlich gibt’s ein
Inventory zum Verstauen der
gefundenen Gegenstinde.

Aufgelockert wird das comic-
artig prisentierte Geschehen mit
kleinen Logik-Puzzeleien (z.B.
Tangram) und einigen Gewalt-
mirschen durch die Irrgéinge der
Hundeburg, des Rattenverlieses
oder des stillgelegten Flugha-
fens. Probleme verursacht dabei
zumindest anfangs eher die ha-
kelige Steuerung als das enthal-
tene Ritselangebot, welches
geiibten Abenteurern kaum den
Nachtschlaf rauben diirfte. Den-
noch kann man sich dem Reiz
dieser auch akustisch hiibsch
herausgeputzten Tierfabel kaum
entziehen, von der iibrigens bald
noch eine in Sachen Prisentati-

faal Hia el

e Mladas iy

Ein elchischer
Hinweis

Holzauge, sei
wachsam!

Inherit the Earth
(U.S. Gold)

Ansprechend  gestaltete, aber

nicht sonderlich schwierige Digi-

Fabel.

on zusatzlich aufgewertete CD- ?gg;‘g z‘-’:t
Fassung sowie die deutsche Ver- 5 vl

: o . ATMOSPHARE 82%
S10N ,,E.rben der Erde* erschei- MOTIVATION 799

nen.
Und die Moral von der Ge-
schichte? Inherit the Earth ist
zwar kein Spiel fiir die Ewigkeit,
aber doch ein liebenswert ge-
machtes Miirchen fiir abenteu-
erlustige Tierfreunde jeden Al-
ters, (md)

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 109,—- DM
Die abenteuerliche Viecherei be-
gniigt sich mit einem 286er samt
Maus.

Soundblaster (Pro, 16)
PO | VGA Pro Audio

HD: 15MB |Roland (MT 32)

RAM: 2 MB

Vor der Fahrt ins Ungewisse!



Versane S

e

Service @mbH]

Versand: Liegnitzer StraBe 13 . 82194 Grébenzell
Telefon: (08142) 59640
Telefax: (08142)54654

BESTELLANNAHME: MO. — DO. 9%-18%, FR, 9%0—1700
LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE"

Ladenlokal jetzt in AUGSBURG

: KarolinenstraBBe / Ecke KarlstraBe

Mo

- Fr. 900-1300 4 1330-1800, Sa, 900-1200 Uhr

| PC/IBM

( PC/IBM

|  CD ROM Programme

1942 - PACIFIC AIR WAR - DT, HANDBUCH 3,57

1880 - DAS SPIEL ZUM SUPERWAHLJAHR 94 -

AL DADIM KOMPL. DT, 3,57

ALONE IN THE DARK 1 KOMP‘L DT,

ANSTOSS KOMPL. DT VGA 3

ANSTOSS WORLD (“UF' i:L)tTILJN KOMPL DT

ARCON ULTRA 3.5

AUFSCHWUNG OST KOMPL, DT VGA 3.5°

AWARD WINNERS 2 COMPIL. INCL. ELITE PLUS/
JIMNY WH, SNDOKER / SENSIBLE SOCCER / Z00L

BATTLE ISLE TEIL 2 KOMPL DT, 3.5

BATTLE ISLE DATA DISK 2 DT, ANL

BENEATH STEEL SKY KOMPL. DT 3.68°

BURNING STEEL KOMPL, OT. VGA

BURNING STEEL 1| 3.5”
BURNTIME KOMPL. OT, VGA
CANNONFOODER DT ANLEITUNG 3,57
CARFIERS AT WAR Il 3,5°
CHARTBREAKER KOMPL, DEUTSCH 35" *
CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG 3,5
CIMLISATION FOR WINDOWS 3,5" ENGL
COMANCHE DATA DISK 2 3,5
COMBAT CLASSICS 2 INCL, PACIFIC ISLANDS /

F 19 STEALTH F / SILENT SERVICE 2 35
COOL SPOT DT, ANL. 3.5
CORRIDOA 7 — ALIEN INVASION - 3,5°
DARK LEGIONS - S8I - *
DARK SUN — SHATTEFED LANDS - KOMPL DT
DAY OF TENTACLE - MANIAC MANSION 2 KPL. DT VGA
DEAMONSGATE
DEATH OR GLORY KOMPL DT 3,5°°
DELTA-V - 35'*
DEA CLOU KOMPL. DT. 3.5
DEF PLANER KOMPL DT,
DEF PLANER EXTHA DATA DISK. KOMPL DT
DIE VERHEXTE STADT KOMPL OT 3.8
DIGGERS KOMPL, DEUTSCH 3,5°
DOOM EXTRA 40 LEVEL VOL. 1 & 2
DUNE 2 KOMPL. DT. VGA
DUNGEON HACK ADAD VGA 3.5°
EISHOCKEY MANAGER LIM. EDITION KOMPL 0T,
ELDER SCROLLS - ARENA - 3.5°
ELITE 2 —FRONTIER - KOMPL. DT, 3.5
EMPIRE DE |UXE (DOS & WINDOWS) KOMPL, DT
EMPIRE SDCCER [T, HANDE, 3,5
ERBEN DER ERDE KOMPL. DT
F 1 - DOMARK - OT. ANL 3,5°
F14 FLEET DEFENDER DT HANDE. 3.5
FANTASY EMPIRE - 551 - 35°
FIELDS OF GLORY KOMPL, DT VGA
FIFA INTERNATIONAL SOCGER DT HANDR. 3.5
FIRE AND ICE DT A
FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DT, VERS, VGA 35"
FLIGHTSIMULATOR SCENERY [TALY 35"
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY NEW YORK 3.5°
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY PARIS 3.5
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY SAN FRANCIS. 3.5°
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY WASHINGTON 3.5
GABRIEL KNIGHT - SIERRA - VGA KOMPL DT, 4,5
GARFIELD SCREEN SAVER / LASAGNEEOX
GOBLING 3 KOMPL DT. VGA 3,5
GHANDEST FLEET DT. ANLEITUNG 2,5° *
HANSE DE LUXE KOMPL. OT
HARPOON 2 35"
HATTHICK - BL MANAGER - KOMPL, OT
INCA || WIRACHOCHA KOMPL. DT, 3,57
INDY CAR RACING DT ANL 3 5°
INDY CAR TRACK PACK 0T ANL 3,5
INHERIT THE EARTH - QUEST FOR THE ORE -
ISHAR IIl KOMPL. DT. 3,5°
KICK OFF 31 KOMPL, DT 3.5
KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL, DT, 3.5°
KYRANDIA il - HAND DF FATE - KOMPL_ DT
LAMBORGHINI DT ANL
LANDS OF LORE KOMPL. DT VGA
LEISURE SUIT LARFY B KOMPL DT, VGA 3.5
LEMMINGS - HOLIDAY - VGA 35"
LINKS PRO (fur ab 386er) VGA
LINKS SCENERY BELFRY VGA
LiNKS SCENERY CASTLE PINES 3,57
LINKS SCENERY PEBBLE BEACH VGA 3.5°
LOST VIKINGS KOMPL. OT, VGA
LOTHAR MATTHAEUS DT ANL 3,5°
MAD NEWS KOMPL. DT 3.5 *
MAGIC OF ENDORIA KOMPL, DT 3,67
MASTER OF OFION - MICROPROSE - 4,57
MECHWARFIOR || - THE CLANS - 38" °
MERCHANT PRINCE 4.5°
MIGHT & MAGIC 4 KOMPL DT, VGA
MIGHT & MAGIC 5 KOMPL_ 0T, VERS. VGA
NHL ICEHOCKEY DT, ANL. VGA 3.5
OVERLORD 3,5
PACIFIC STRIKE DT. HANDE.
PACIFIC STRIKE SPEECHPACK
PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE KPL DT 3,57
PETES PAN KOMPL DT 35
PINBALL DREAMS OT, ANL. YGA
PINBALL DREAMS 2 [DATA DISK) DT ANL.
PINBALL FANTASIES DT, AML, 35"
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT,
PLAYBIOY DATE BOOK 3,5° VGA
POLICE QUEST 4 KOMPL. DT VGA 3,5°
PRINCE OF PEASIA 2 DT ANL VGA
PRIVATEER DT, ANL VGA 3.5
PRIVATEER SPEECH PACK VGA 35
PRIVATEER SPECIAL OPERATIONS 1 OT ANL
PROJECT NOMAD DT, ANL 3.5°
QUARTER POLE KOMPL_ DT 3,5°
QUEST FOR GLOAY 4 VGA 3.5
RAILROAD TYCOON DELUXE SUPER WGA 3,5
RAILWAY CHALLENGE KOMPL. OT. 3,5°
RALLYE
RAVENLOFT - 851 35
RED HELL KOMPL. DEUTSCH
RELNION KOMPL. DEUTSCH 35"
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL DT 3.5
ROBINSON'S REQUIEM DT ANL. 3.5°
RUESSELSHEIM KOMPL DT,
SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL. DT 3,5°
SCOOTERS ZAUBERSCHLOSS KOMPL, DT 35°

ZUSAMMEN

Wil

BURNING STEEL DATA DISK 5 KOMPL, OT JE 3

B9.80
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SIEDLER KOMPL DT, VGA 35"

SIVERBALL - FLIPPER - DT. ANL. 3,5

SiM CITY 2000 KOMPL. 0T, 3.5°

SiM CITY 2000 DATA DISK NUR ENGL. VERSION
SIM CITY / LEMMINGS COMPIL, 3,57

SIMON THE SORCERDR KOMPL. DT, VGA 3.5
SSN 21 SEAWOLF DT. HANDS, 3.5°

STAR TREK: JUDGEMENT RITES VGA 35" DT ANL
STARLORD KOMPL, DT 35"

STERANENSCHWEIF: DSA | KOMPL DT, *

STRIKE COMMANDER DT. ANL. VEA

STRIKE COMM, SPEECH PACK 4BGER/SOUNDBL
STRIKE COMM. TACTICAL OPTIONS VGA 3,57
STRIKE 50UAD KOMPL. DT 3.5*

STRONGHOLD KOMPL DT. 3,5

STUNT ISLANDS KOMPL. DT, VGA

SUBWAR 2050 - MICROPROSE - DEUTSCH
SYNDICATE INCL. MISSION KOMPL. DT, 3.5°
SYSTEM SHOCK DT, ANLEITUNG 3,5° *

TEX. - TACTICAL FIGHTER EXP. - 3,5 OT, HANDBUCH
TERMINATOR RAMPAGE ViGA 3 .5°

THEME PARK - BULLFROG — KOMPL. DT 357

TIE FIGHTER DT, HANDBUCH/\UP-DATE FAL—HIG :3 5
TIMECUT SPORTS BASEHALL - WINDOWS —

UF.O. - ENEMY UNKNOWN - DT. ANL
UNLIMITED ADVENTURES KOMPL DT VGEA 36"
UNNATURAL SELECTION 3

UNNECESSARY HDU&:HNESS OT. &ANL. 3,5*
WALLS OF ROME VGA 35"

'WALLSTREET MANAGER KPL DT VGA 35"

'WAR GAME CONSTRUCTION SET 2 3,5*
WARLORDS 2 VGA 35"

WARLOBDS 2 SCENARID BUILDER 3,5°

WIZARDRY TRILOGY 2 M‘)J\WWT} 35 B5.80
WORLD CUP CHALLENGE -WINDOWS- DT. ANL. 3,5" 58,90
WORLD CUP Usa 94 DT ANLE”-UNG 3.6 58.80
XAWING MISSION 2 / B-WING ENGL. 357 48.80
X-WING UPGRADE KIT KOMPL DT, 3.5* 59,80
ZEPPELIN - GIANTS OF THE SKY - KOMPL 0T, B5.90
B Preishits PC

3D CONBTRUCTION KIT INCL. VIDEQ DT. VERS, 525" 19.90
ACES OVER EUROPE DT VERS. 3,5" 49,50
ANOTHER WORLD DT, ANL. 3.5° 34,890
ARCHER MCLEANS POOL BILLARD 34,90
AVER HARAIER ASSAULT DT HANDBUCH 3,57 24,80
B 17 FLYING FORTRESS DT. HANDE. 3,5* 29,90
BARDS TALE 3 OT. ANL. 5,257 19,80
BATMAN'S RETURN DT. ANL 3.5° 2990
BATTLEHAWKS 1924 NUR 35" 2590
BATTLEISLE | KOMPL. OT. 3,5 3460
BETHRAYAL AT KRONDOR KOMPL DT 35° 44,90
BIADS OF PAEY DT, ANL. 525" 90
BLACK GOLD KOMPL. DEUTSCH 3.57 18,80
BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 15,90
BLUES BROTHERS JUKEBOX 35" 24890
BAUTAL SPORTS FOOTBALL 3.5° 29,90
CADAVER & PAY OFF DT, ANLEITUNG 3.5 3590
CAMPAIGN | KOMPL. OT. 3.5° 23,90
CENTURION DEFENDER OF FOME DT. ANL. 5§.25° 12,90
CHESSMASTER 4000 TURBO - WINDOWS - 3,5 29,90
CURSE OF ENCHANTIA KOMPL. DEUTSCH 3,5 29,90
CYBERRACE 3,57 29,90
DAAGONS LAIR 3 DT. ANLEITUNG 3.5° 24 80
DUNE 1 NUR 525" ENGL. VERS, 24,90
EPIC KOMPL. DT, 3.5 34,80
ESPANA THE GAMES 92 DT. ANL. 3,57 VGA 18,90
ETERNAM 5,25° 24,60
FALCON 3.0 DT. HMWUCH 3,5 34,90
FLASHBACK VGA 3 34.80
FREDDY PHARKAS \I'GA 34" 39.90
FOOTBALLMANAGER 3 KOMPL OT. 24,80
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL - DYNAMICS - 3.5° 24,90
GOAL - DING DINIS - KICK OFF 3 OT ANL. 35° 28,80
GOLF - DAVID LEADBETTERS - MICR. - VGA 5,25 18,80
GUNBOAT - ACCOLADE - NUR 5,25° 28,90
HARDBALL 3 20,00
HARPOON 1.21 34.80
HARRIER JUMP JET DT HANDE. 3.5 28,80
HEIMOALL WGEA 5,257 19,90
HERDESDFWSE?TH OT. ANL. 5,257 19,80
HOOK DT ANL 1580
HUMANS VGA NUF 3.5° 16,90
IMMORTAL 3.5°

INCREDIBLE MACHINE KOMPL DT 3,5°
INCREDIBLE TODNS DT ANL. 35"
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT
INVEST KOMPL, DEUTSCH 3.5°
ISHAR ~ LEGEND OF THE FORTRESS - DT, ANL. 3.5
JIMMY WHITE SNOOKER 3.57
KGB NUR 5.25° DT, HANDS
KING'S QUEST 6 KOMPL. DT 3,5"
LAFFER UTILITIES - SIERAA -
LASER SOUAD VGA 5257 DT, ANL
LEGACY -MICROPROSE- KOMPL. DEUTSCH 3,5"
LEMMINGS 2 - THE THIBES - DT ANL. 5,25°
LES MANLEY. LOST IN LA, KOMPL. OT. 5,25
LIFE & DEATH 2 - THE BRAIN - 3.5 WGA
LITIL DML DT. ANL. 3.5
M1 TANK PLATOON VGA NUR 5,257
MAD TV KOMPL, 7. 3.5" VGA
MANHUNTER NEW YORK 3,5°
MANHUNTER SAN FRANCISCO
1 KPL DT VGA 3.5° - LUCASFILM -

MONKEY ISLANDS

MONKEY ISLANDS 2 VGA 3,5° KOMPL DELITSCH
OBITUS 3,57 - PSYGNOS

PATRIZIER KOMPL. DEU"I’ECH 3,5%

POPULOUS INCL. PROMISED LAND 3.5
PREHISTORIC 1| 3,57

PREMIER MANAGER VGA 3.5

QUEST FOR GLOAY 3 KOMPL. DT 3.5°
RAGNAROK DT, ANL

AEACH FOR THE SKIES DT. ANL 3,5

ANGS OF MEDUSA KOMPL. DEUTSCH 3,5
ROCKETEER - DISNEY SOFTWARE - VGA 5.25°
ROGER RABBIT INCL. SOUNDSOURCE 5,25
SARGON ¥ CHESS 3.5°

BEaeBahdEa
LBRBERERER

18,80

[ Preishits PC |
SEAL TEAM DT. ANL. 35" 28,90
SENSIBLE SOCCER 92/83 0T, ANL 39,90
SHADOWCASTER DT, HANDR. 3,5° 3990
SILENT SERVICE 2 DT. ANL. VGA 3,5 29,90
SIM CITY 3,5" 24,90
SIM EARTH - MAXIS - 3,5° .80
BIM LIFE - MAXIS - DT KURZANL. 35" 2090
SPACE MAX. KOMPL. DT 3.5 18,90
SPECIAL FORCES - MICHGPFK}EE VGEA 34,90
SPEED RACER DT ANL. 3.5 34,90
SPELLCASTING 301 - SPRING BREAK — 525" 18,890
STREETFIGHTER 2 DT ANL. 3.5" 29.90
SUPERSOCCER - STARBYTE - KOMPL DT 3.5" 18,890
TESTDRIVE 3 3.5° 29,90
THEATRE OF WAR DT ANL. 525" 15,80
THEIR FINEST HOUR - BATTLE OF BRITAIN - 3.5° 29.90
TRACON — AIR TRAFFIC CONTROL SYSTEM - 29,90
TV SPORTS BASEBALL 18.90
ULTIMA 8 -PAGAN- KOMPL. DEUTSCH 3,5" 38,80
ULTIMA B SPEECH PACK DT. ANLEITUNG 3,5" 2480
UTOPIA 3.5° 18,90
VALHALLA WGA 3.5° DT. ANL 15.80
'WAR IN THE GULF 525" 18,80
WING COMMANDER 1 VGA 3,57 29,90
WING COMMANDER ACADEMY DT.ANL. 357 39,90
WIEZKID VGA 35" 18,90
WWF ELIROPEAN WRESTLING VGA 3.5 29,90
YEAGER AIR COMBAT 525 DT AN; 24,90
YSEABIUS - SHADOW OF - 18,90
ZAK MC CRACKEN KOMPL DT NUR 35" 39,90
|  CD ROM Programme
10 JAHRE INTERPLAY" ANTHOLOGIE DT. ANL. 9,90
A HARD DAY'S NIGHT (BEATLES) 75,90
ACES OF THE PACIFIC B5.90
AEGIS: GUARDIAN OF THE FLEET 89,90
AR COMBAT CLASSICS INCL, BATTLEHAWKS 1942 /

SECRET WEAPONS / FINEST HOUR & SCENERIES

DT, HANDE, 68,90
AL QADIM KOMPL DT. 78,90
ALONE IN THE DARK I KOMPL. DT, * 89,90
ANSTOSS WORLD CUP EDITION KOMPL. DT 99,90
APOGEE COMPANION —- SHAREWARE GAMES - 35,90
ARCHON ULTRA KOMPL. DEUTSCH 75,90
BAP: PIK SIBBE AUCH AUDIO CD 39,90
BATTLEHAWKS 1842 39,90
BATTLEISLE 2 KOMPL. OT. 89,80
BATTLEISLE || SCENERY - ERBE DES TITAN - KD.* 54,90

BATTLES OF TIME: BATTLE ISLE / FIRST SAMURAI / MEGA,
85,90

LD MANIA / PERFECT GENERAL A
BEATELSMANN LEXIKON JMWIRTSCHAFT 118,80
BETRAYAL AT KRONDCR 53,890
BURNING STEEL & MISSION 1 - 3 KOMPL. OT. 89,90
BURNING STEEL I 75.90

CD 16 EDUTAINMENT KIT INCL. SBLASTER 18ASP / CD
LAUFWERK/ AKTIVIALITSPRECHER/SOFTWARE  B99.90
CD-PLANETARILM KOMPL. DT, 54,90
CHALLENGE PACK INCL. EPIC { PUSH OVER / F-29/
ROBOCOP 3/ MIGHT & MAGIC 2 / PAPERBOY 2/
D-GENERATION / CONTHAPTIONS 5,90
CHESSMASTER 4000 TURBOWIND & LIFE& DEATH 2 44,60
CINEMANIA 84 - MICROSOFT — FILMOATENBANK, 139,90
MANSION

CLASSIC ADVENTURE INCL. LOOM / MANIAC /
INDANA, JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT 99,90
CLOU KOMPL. DEUTSCH 85,80
COMANCHE INCL. MISSION 1 & 2 KOMPL. DT. 99,90
CRITICAL PATH SVGA 49.90
CRUSE FOR A CORPS 20,90
DARK LEGIONS — 55| - 79.90
DARK SEED KOMPL. DT, 789,80
DARK SUN - SHATTERED LANDS - 78.80
DAS SCHWARZE AUGE: DSK KOMPL DT 58,90
DER PATRIZIER KOMPL. DT, 38,90
DER PLANER INCL. DATA DISK KOMPL. DT BO.90
DESKTOP BOOKSHOP 36,90
DOOM UTIL!TIES (350 NEUE LEVELS) 44,80
DRAGONS LAI 89,90
DF!AGO‘NSPHEHE DT, ANL B9.80
DUKE NUKEM Il & BLAKE STONE VWV -VOLLVERS.- 65,80
DUNGEDON HACK AD & D 75,90
ELITE 2 - FRONTIER - DT. ANL 55,90
EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL, OT 75,80
EPIC PINBALL SHAREWARE 9,95
ERBEN DER ERDE KOMPL. DT, * S0
EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPL. OT 83,90
FI7 & NIGHTHAWK & F15 STRIKE EAGLE 2 48 90
F15 STRIKE EAGLE 3 58,80
F15 STRIKE EAGLE Il 29,90
F18 STEALTH FIGHTER 29,80
FALCON 3.0 GOLD INCL. SCENERIES 139,80

FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT HANDH, * 89,80

FORMULA ONE GRAND PHIX (WORLD CIRCLAT) H8.90
FOTOSHOW: CHINA / ALASKA, /

NEUSEELAND JEWEILS 44,80
GABRIEL KNIGHT - SIERFA 44,90
GERMAN DNLY VOL. 2 KOMPL. DT -SHAREWARE- 29,90
«GIALS 9d« EROTISCHER KALENDE 55,90
GOBLINS 2 DT, ANL. £8.80
GOBLIING 3 ENGL. VERSION 48,90
HELLCAB 89,90
HERBERT GROENEMEYER CD-ROM/CD-ALIDIO 34,80
HISTORY LINE 19141918 KOMPL. OT 65,80
HORDE 118,80
HOT NEWS Il 25,80
INCA | WIRACHOCHA, KOMPL D7 119,80
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DEUTSCH 29,80
INHERIT THE EARTH -QUEST FOR THE ORB- 79,90
INVEST KOMPL. DT 26,80
IRON HELIX 48,90
1SHAR Il KOMPL. DEUTSCH 29,80
JOURNEYMAN PROJECT 69,90
JUTLAND — THE NAVAL BATTLE OF JUTLAND - 46,80
KICK OFF 3] KOMPL. DEUTSCH 50,80
KINGS QUEST COLLECTION 1-6 89,80
KINGS QUEST & 39,80
KINGS QUEST 6 49,90
FYRANDIA Il - HAND OF FATE - KOMPL. DT 108,90
LANDS OF LORE 85,20
LALRA BOW 2 - DAGGER OF AMON FA - DT ANL 3980
LEISURE SUIT LARFY B 8590

are ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei!
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

gggl |

LEISURE SUAT LARAY | 29,
LEMMINGS 2 DT ANL. 65,
LINKS GOLF DT, ANL 29,
LOOM - LUCASFILM - 49,90
LOST TREASURES OF INFOCOM 1 75.90

LOST THEASURE OF INFOCOM 2

M1 TANK PLATOON

MAD DOG MCREE Il *

MAN ENOUGH - DIGI SOUND

MANIAC MANSION 2 - DAY OF TENTACLE KPL. DT~

MEGA RACE

MICROCOSM DT, HaN

MICROPROSE S{)CCEFI / BAVAGE / 3D POOL /
RICK DANGEROUS

MICROSOFT - BEETHOVEN -

MICROSOFT - STRAVINGKY -

MIGHT AND MAGIC TRILOGY 3- 5 KOMPL. DT

MONKEY ISLANDS | KOMPL. DEUTSCH

MULDS OT ANL

MYST - MNI)OWS SVGA

SIBBEERERIER RoBIBREA

BRBBRLERBREERLRLELEE B8EREREREREE BLLLEKRY

OUTPOST - s READYNAMIK — DT HANDBUCH
FACIFIC STRIKE DT. HANDE *
PATRIOT ;

PEGASUS 4.0 - SHAREWARE -
PHOTO CD: AUSTRALIA / IRLAND /
YPTE

AEG N
FINBALL DREAMS DELUXE DT ANL. *
PIRATES]
POLICE QUEST |
POLICE QUEST 4
PRIVATEER INCL. SPEECHPACK 0T, HANDBUCH"
DE

:
b

ERESEIY BB ERERREER

QUEST 8 FUN (KINGS Q. 5/ LARAY 5 / RED BARON|
AALROAD TYCOON DT, ANL

RAPTOR -VOLLVERSION-

RAVENLOFT - 55i -

REBEL ASSAULT SVGA

REUNION KOMPL. DEUTSCH

RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT,

RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT

ACCK & ROLL YEARS THE 50'S

SAM & MAX - HIT THE ROAD - DT, ANLEITUNG
SEAWCLF SSN 21 DT ANL

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE INCL. SCEN, 39,90
SHAREWARE PERLEN 3 39,90
SHERLOCK HOLMES - LOST FILES - KOMPL. DT 119,90
SHERLOCK HOLMES Il - MYSTERY ADVENTURE- 109,90
SHENT SEFWVICE 2 DT ANL 34,90
SiM CiTY 89.90
SOFTWARE 2000 EDITION INCL. HEXUMA /

KATHEDRALE / STUNDENGLAS KOMPL. DT 69,90
SPACE QUEST 1-5 COLLECTION 85,90
SPACE QUEST | 28,90
SPELLCASTING TRIPLE PACK 101 - 301 68,90
STARCONTROL 182 38,80
STARLOAD KOMPL. DEUTSCH B850
STRIKE COMMANDER INCL. MISSIONS B8.90
STRIP POKER OT. ANL. 28,90
STRONGHOLD KOMPL D&UTSC‘H B5.90
SUBWAR 2050 KOMPL DEUTSCH 99 590
SUMMER & WINTER CHALLENGE DT ANL 38.90
SYNDICATE PLUS KOMPL DT, 108,90
TF.X. — TAGTICAL FIGHTER EXP - DT HANDS B850
TEWMNIS CUP I 25,90
THE 7TH GUEST ohne Video in CO-Box 48,90
THE GREATEST COMPILATION INCL. DUNE 1 /

LURE OF TEMPTRESS / SHUTTLE DT. ANL 35,90
THE HIDDEN BELOW 79,90
THEIR FINEST HOUR -BATTLE OF BRITAIN- 38,80
THEME PARK. KOMPL. DT, 8,90
TONY LA RUSSA BASEBALL 75,890
TORNADO 59,90
TRANSWORLD KOMPL. OT. 29,90
LUF.O. - ENEMY UNKNOWN - DT. ANL 99,90
ULTIMA 7 BUNDLE (TEIL 1, 2 & DATA) DT ANL 118,890

ULTIMA 8 - PAGAN - & SPEECH PACK DT. VERS. 78,80
ULTIMA UNDERWORLD TEIL 14 2 83,

90
UNDER A KILLING MDON * 114,80
VIRTUAL VALERIE Il 75,90
WHALES VOYAGE 28,90
WHO SHOT JOHNNY ROCK? B89.90
WING COMMANDER INCL. MISSION 18 2 9,90
WING COMMANDER 2 INCL. MISSION 1 82 /SPEECH 59,90
WINGS OF GLORY DT. ANLEITUNG * 89,80
WINTER OLYMPICS KOMPL, DT, 48,90
WIZARDRY 6 & 7 BUNDLE KOMPL. DT 99,80
WORLD CUP USA 84 DT ANL 65,50

| _PC Soundkarten/Zubehér |

35" 200 NONAME 10ER 8,90
3,5" 2HD SONY FORMATTED 10ER 14,80
5,25° 2HD NONAME 10ER 12,80
CHSKBOX FUR B0 STUCK 3,57 14,90
ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS 59,50
FLIGHT CONTROL JOYST. THURSTMASTER 165,80
GAME WAVE 32 - ORCHID TECHNOLOGY - OT, ANL. 319,80
GRAVIS GAME PaD 39,60
GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 78,80
JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALCG 5990
JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 89,80
JOYSTICK VERLANGERLING 15POLIG 24,90
PANASONIC T ROM LAUFW. CR 562 B / DOUBLESPEED 33990
MAUSMATTE 6,90
AUCDER PEDALS - THRUSTMASTER 219,90

SCREENBEAT ACTIVBOXEN F ALLE SOUNDKARTEN
SOUND WAVE 32 - ORCHID TEGHNOLOGY - DT ANL 489,90

SOUNDBLASTER 16 ASP DT HANDE. 338,80
SOUNDBLASTER 16 BASIC DT. HANDB 186,80
SOUNDBLASTER 2.0 DE LUXE OT HANDB 109,90
SOUNDBLASTER AWE 32 OT, HANDE 549,90
SOUNDBLASTER PRO DE LUXE DT HANDB 189,80
STAR THEK MAUSMATTE 19,90
THRUSTMASTER FORMULA T1 DT, ANL 289,80
VIRTUAL PILOT - PROFESSIONELLER FLIGHT YOKE - 149,90
WAVEBLASTER - CREATIV LABS - 386,60
WEAPONCONTROLJOYST. THURSTMASTER 199,90
WINMOUISE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN 38,90

* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Liste gegen frankierten Riickumschlag. Bitte Computertyp angeben. Versandkosten:
Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!
Softw,




Meretzky den Abenteurem als Lachga

rant, fiir die ,,Spellcasting”-Reihe lock-,

te Legend ihn erstmals aus der Blei-

wiiste ins Grafikwunderland. Nach . £ -
zweijiahriger Schaffenspause mel- gy %\
det sich der Altmeister nun zu- g e .
riick: abgedrehter denn je!

14

Das sind Helden — vor allem der Joker!

och gut 200 Jahre, dann wer-
den sich die USA in ein ver-
seuchtes Alptraumland ver-
wandelt haben, das von randa-
lierenden Mutanten terrorisiert wird. Fast

Auf in den Kampf!

ebenso schwer dirfte die dann ausbre-
chende Verknappung von Corn Flakes wie-
gen, ganz zu schweigen von den ckelerre-
genden Zusatzstoffen im beliebien Fast

Food und dem Berg
von verroltenden Nin-
N tendo-Verpackungen!
Um das Mal voll zu
machen, gibt es auch
einen Bosewicht mit
dem bezeichnenden
Namen Doktor Entropy, der alles
daransetzt, das Chaos weiter zu
steigern. Kurz und schlecht, die
freie Welt ist kaum noch zu retten
— es sei denn. der Spieler tritt ciner
Gruppe tapferer Super-
helden bei...

Freilich wiire Steve Meretzky
nicht Steve Meretzky, wenn es
sich bei diesen Weltrettern um
Leute vom Schlage eines Bat-
oder gar Superman handeln
wiirde. Vielmehr markiert die
Heldenliga von Hoboken (das
liegt gleich um die Ecke von
New Jersey) so ziemlich den
Tiefpunkt auf der nach unten of-
fenen Heldenskala: Egal. ob nun
.Tropical Oil Man™ das Cape
tiberstreift, sich ,Madame Pepperoni™ oder
.Robomop™ in den Drel} bzw. die Blech-
haut steht dic Helden-
hauptzentrale den Fihigkeiten dieser Strei-

zwingt.  stets

Wenn das Walt Disney wiilite...

ter fiir Recht und Ordnung eher skeptisch
gegeniiber. Um das Vertrauen der Vorge-
setzten zu gewinnen, versorgt der Verbin-
dungscomputer Matilda die Truppe mit
zuniichst fiinf von insgesamt 30 Einzel-
auftriigen, deren prompte Erledigung Be-
forderungen, neue Auftriige und neue
Teammitgheder bringt.

In seiner Eigenschaft als Oberheld rekru-
tiert man also erst mal vier der fiinf eingangs
zur Wahl stehenden Figuren, um sich solch
eminent wichtigen Missionen wie dem Ent-
schiirfen von Limburger-Bomben. dem
Kampf gegen Terror-Schafe oder der Rei-
nigung des Trinkwassers von einer Rie-
senladung Pleffer zu stellen. Am Ende je-
der Auftrags-Staffel mub stets noch ein be-




Madame und ihre Kiiken

sonders teuflischer Streich von Dr. Entro-
py verhindert werden. wobei das Umdre-
hen von Verkehrszeichen und das Abrich-
ten von durchfallgefiihrdeten Tauben zu
den ruchlosen Taten des Schurken ziihlen.
Selbstnuschelnd verfiigt jeder Held tiber
Spezialkriifte, um die ihn dic Welt benei-
det: Das Spektrum reicht vom Anlegen ei-
nes Organisationsplans tiber das Erraten des
Inhalts einer Pizzapackung bis hin zum
mordsgefihrlichen Rosterzeugen. Da jeder
Superhero anfangs nur eine Superkraft be-
sitzt, sollte er im Spielverlauf fleifig Iso-
tope zu sich nehmen, um an weitere zu ge-
langen. Und wer wiirde den vielfiltigen
und hochst gefiihrlichen Gegnern wie Hol-
lenhiihnern, mutierten Big Macs, rasenden
Hausfrauen, schleimigen Anwilten oder
gar dem garantiert nicht Disney-lizensier-
ten Mickey Monster schon gerne hilflos
entgegentreten?!

Wiihrend unsere Truppe also furchtlos per
U-Bahn durch die Gegend zieht und ihre
in den Kiimpfen erbeutete Barschaft in
zahllosen Liden beim Einkauf von Nah-
rung, Waffen und sonstigen Hilfsmitteln
verprabl. teilt sich das Gameplay
grundsiitzlich in zwei Teile aul: Die Riit-
sel sind samt und sonders in der seit .,Com-
panions ol Xanth™ gewohnten Adventure-
Manier (Point & Click) zu l6sen. wobei die
bendtigten Verben bei Bedarf eingeblen-

det werden. Die
Reisen  7zwi-
schen den

einzelnen Lo-

cations werden dagegen
aul einer nach und nach zu
erforschenden 2D-Ubersichts-
Karte dargestellt, und die run-
denweise iiber Icons ausge-
tragenen Kiample finden eben-

EIFL[IHEH e HBEHIEUHEH '*

S I T O e ] umr% .

Falls aul einem Extrascreen statt. Das er-
innert nicht nur vom Aufbau her an Rol-
lenspicle wie etwa Bard’s Tale™: tatsiich-
lich bringen die Fights ja Erfahrungspunkte
lir die gesamte Gang. Zudem Kann jeder
Einzelheinz seine ganz privaten fiinl Ei-
genschalten wie Stirke, Gesundheit. In-
telligenz ete. aufbessern. Den Spielstand

Fast wic ,,Hero City*: die Karte

speichern darl” man {ibrigens jederzeit.
auller wiihrend einer Auscinandersetzung.
Was nun das Gesamtkonzepl angeht. so
stellen die Rollenspielelemente eine echte
Bereicherung im Adventure-System von
Legend dar. Gegeniiber dem zuletzt er-
schienenen ..Companions of Xanth™ hat so-
mit die Spieltiefe gewonnen. ohne dal es zu
Lasten der Handlichkeit ginge: Alles und
jedes geht flott von der Maus. und die va-
riablen Kommandos wiihrend der Gefechte
(neben den tiblichen Klopp- und Flucht-
versuchen sind hier auch Multiple-choice-
Gespriiche mit den Kontrahenten méglich)
lassen so schnell keine Langeweile auf-
kommen. Optisch wird man von gelunge-
nen Grafiken und einem sehr iibersichtli-
chen Kampfscreen verwohnt, akustisch
gibt’s Musik und comicartige Sound-FX,
die wunderbar zur schrillen Atmosphiire
dieses Gag-Abenteuers passen.

Die Superhero League of Hoboken hat sich
thren Hit also redlich verdient, vor allem,
wenn der Humor des Spielers auf etwa der-
selben schriigen Ebene liegt wie Monty Py-
thons oder Spitting Image, Um an den zo-
tigen Wortspielen und spleenigen Hand-
lungswendungen wirklich seine Freude zu
haben, sind jedoch exzellente Englisch-
kenntnisse Voraussetzung! Das ist aber
auch so ziemlich die einzige Einschriin-

kung. ansonsten kann man diese abgefah-
rene Persiflage aul Superhelden nur wiirm-
stens emplfehlen — wer bereits . Eric the Un-
Meretzkys  Kollegen Bob
Bates mochte. wird sich beim neuesten

ready™ von
Meisterwerk des grofien Meisters person-
lich vor lauter Lachen kaum aul dem Stuhl
halten knnen! (mic)

r"ff'

Das heldenhafte Interface kennt man aus Xanth

Superhero League
of Hoboken

(Legend)

Total abgefahrenes Adventure
mit Rolli-Einlagen — eine Lach-
hombe!

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION

Auch nett: Ein maushestiickter
286er geniigt vollauf?

Super VGA Soundblaster

8 MB

i RAM: | MB

|

Roland (MT32)




Goydes,
«. Orahg™

held mit den lassigen Manie-
ren kennt ja schon
fast alle Konsolen
und den Amiga,
jetzt will er auch
den PC bespringen.

weggelassenen

des Sponsors Seven-Up) auf, im
Prinzip schmoren Spots Kum-
pels immer noch in ihren Zellen
am Ende jedes der elf Levels.
Unterwegs klaubt ihr cooler Be-
freier Bonuspunkte, Energie-
drinks und versteckte Zusatzle-
ben auf, erarbeitet sich Conti-
nues oder erspielt sich eine
Bonusrunde, withrend das Zeit-
limit unerbittlich ndherriickt.
Unnotig zu sagen, dal} es der
.plinktliche” Held auch mit al-
lerlei Feinden zu tun be-
kommt, etwa Miicken und
Krebsen am Strand oder einem

* JOO8BE6

Sehr zur Freude
von Hersteller Vir-
gin und den Genre-
Fans...

Denn Unterschiede
weist die Konvertie-
rung allenfalls in De-
tails (wie etwa dem

i
i

A/
._/

Fubball spielt man auf der
sogar in Amerika. Und daB

auf dem Bolzplatz gut auf-
gehoben ist, beweist Krisa-
lis mit diesem vom Amiga
konvertierten Jump &
Run.

Die Vorgeschichte weill Er-
schiitterndes zu berichten:
Ein unsportliches Alien hat
den WM-Pokal in fiinf Teile
zerbrochen und diese auf
dem Globus verstreut! Also
wirft sich der Welt groBter
FuBballfan  ins
schnappt sich den Ball und

D)

kodile und iiberhaupt alles .

ganzen Welt, neuerdings ja .

so eine Lederpille nicht nur .

Trikot, [ | s

b1ss1gen

Spielzimmer. Zur Selbstver-
teidigung verschiefit er Spru-
delblasen, auf Extrawaffen
muB} er jedoch ebenso ver-
zichten wie auf spezielle End-
gegner. Zwar sieht man sich
gelegentlich etwas unfairen
Attacken gegeniiber, doch ist ja
bei einem Feindkontakt meist
nicht gleich der ganze Ener-
gievorrat dahin — falls doch,
geht’s an der zuletzt besuchten
Wegmarkierung weiter. Und
das sollte es, denn grafisch hat
das Game viel zu bieten; z.B.
wirklich fliissiges Parallax-
scrolling und eine sel-
ten witzige Spriteani-
mation. Wo sonst ver-
gniigt sich der zu lange
allein gelassene Held
mit dem Jo-Jo, und
wann sieht man schon
mal Einsiedlerkrebse in
Unterhosen?!

Selbst wenn die Aku-
stik (Salsa, Rumba, Ca-
lypso & Sound-FX) da
nicht ganz mitkommt,

wird man von dem Spiel also
angetan sein: Auch am PC
hiipft Cool Spot in der Platt-
form-Oberliga mit. (rl)

Cool Spot
(Virgin)

Muntere Plattformkost fiir So-
lohiipfer.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 79— DM

Zum Absprung braucht man zu-
mindest einen flotten 386er mit

Festplatte.

Soundblaster
Pro Audio

Dt. Anleitung

Joystick

macht sich auf die
Suche — vermutlich

Mit Hilfe des Leders
gesonnene Rowdies, Kro-

aus dem Weg, was ihm in
fiinf Landern (England, Itali-
en, RuBland, Japan, USA) a
sechs Levels iiber denselben
lduft. Dank seiner Ballkiinste

ist er Brasilianer... .

kickt Soccer Kid feindlich . tiblichen Sammelextras, Bo-

tun, dessen Szenarien gera-
dezu danach schreien, aus-

Fiir Abwechslung sind die

nusszenen und Geheim-
hohlen zustindig, wo man
frische Energie oder Zusatz-
leben erhilt und wo auch das
Zeitlimit mal ein wenig ent-
schérft wird.

So weit, so Amiga, doch tech-

bolzt er das Rund dabei nicht nische Patzer fiihrten zur Ab-

bloB nach vorn, sondern zeigt

auch Tricks wie Tippen, Fall- .

riickzieher oder Weitschiisse.

Trotz dieses originellen Ein- l

falls bekommt man es im
Grunde aber mit einem ganz
normalen Plattform-Game zu

Ab mit der Pille!

wertung: Die Soundkarte er-
kennt das Programm nur un-
ter Schwierigkeiten, den
Joystick gar nicht — ersatz-
weise kickt sich’s aber auch
per Tastatur recht ordentlich.
Mit der Qualitit von Sound

P LA

0020650 -
283

wendig gelernt zu werden. .

und Grafik kann man eben-
falls ganz gut leben, zumal
das Horizontalscrolling zu-
friedenstellend klappt. War-
. um also nicht einfach einmal
reinhiipfen? (rl)

Soccer Kid
(Krisalis)
Originelles Jump & Run mit Klei-

nen Miingeln.

GRAFIK 75%
SOUND 71%
STEUERUNG 69%
MOTIVATION 76%

Ein 386er mit Festplatte ist Vor-
aussetzung, ein 486er empleh-
lenswert.

HD:

RAM: 4 MB
Dt. Screen
Dt. Anleitung | Joystick

Soundblaster (Pro)

14 MB
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SER JOOKER
UNTER BEN KONSOLEN-MAGS!
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DIE GANZ NEUE AUSGABE
JETZT AM KIOSK!




Welchen Chaoten hiitten’s denn gern?

Da das Amiga-Original bereits
seit Anfang letzten Jahres Un-
ruhe stiftet, bricht das Chaos
reichlich spiit {iber die DOSe
herein — aber immer noch ge-
waltig: Um es mit der ausge-
rasteten Monstermaschine des
Lord Fortesque aufzunehmen,
pickt man sich zunichst zwei
Kémpfer aus einem Helden-
Sextett. Ob der Partner nun
vom Computer oder einem
Menschen gesteuert wird, ist
egal, stets wartet ein 16 Levels
umfassendes Actionadventure
voller ausgetiiftelter Drauf-
sicht-Labyrinthe. Und wiihrend
man sich hier mit allerlei Ma-
schinen-Mutanten anlegt, nach
25 verschiedenen Extras (auf-
riistbare Waffen, Smartbombs,
Schliissel, Ubersichtskarten
usw.) Ausschau hidlt und
Schalter-Puzzles knackt, war-
tet vor allem bestes Baller-En-
tertainment!

So fiihrt meist mehr als nur ein
Weg zum Ziel bzw. Levelaus-
gang, und alle sind sie mit Ab-
kiirzungen, Sackgassen oder
Geheimkammermn voller Gold,
Futter und Extraleben gespickit.
Kluge und gut bewaffnete
Soldner tun sich freilich auch
leichter; ersatzweise geniigt
aber Reichtum: In den Shops
zwischen den Abschnitten
konnen nicht nur alle wichti-
gen Ausriistungsgegenstinde,
sondern sogar Intelligenz und
Geschick eingekauft werden.
Der personliche Einsatz beim
Aufstobern von Items wird
aber mit diversen Boni belohnt,
und wer eine kleine Ver-
schnaufpause benotigt, erhilt
am Ende jeder der vier Welten
(zu je vier Levels) ein PaBwort,
unter dem exakt sein aktueller
Besitzstand gespeichert ist.
Obwohl hier auf Solisten der

Den Amiganern gilt der Kampf gegen die
chaotische Maschine der Bitmap Brothers
langst als Klassiker — und Vorginger wie
»Gods” oder ,,Magic Pockets™ sollten auch
den PC-Aktionisten aufhorchen lassen...

Ein perverser Prediger

mit Sicherheit intelligenteste
Computerpartner aller Zeiten
(der CPU-Soéldner gibt z.B.
Deckung und sammelt mit)
wartet, macht das Spiel zu
zweit am meisten Spall — schon
weil die Steuerung iiber Stick
und Keyboard gleichermafien
prima klappt und die Feuer-
knopfe bzw. Tasten individuell
belegt werden konnen. Die be-

Da geht er hin, der Golem...

reits anno Amiga mustergiiltig
fair agierenden Monster ver-
halten sich nun noch einen Tick
durchdachter; auBerdem wur-
den die Anzeigen fiir Lebens-
energie etc. von einer Leiste auf
die Spielflidche verlegt, was die
Ubersicht deutlich erhght. Auf
der anderen Seite wirkt die
grundsiitzlich hiibsche Grafik
mittlerweile doch ein wenig

= 100007

Der Level a la carte

veraltet, zumal man sich die
Neuerungen der unldngst er-
schienenen Version fiir das
Amiga CD* (u.a. ein schickes
Intro und eine SchluBsequenz)
auch am PC fiir die CD-Fas-
sung aufgespart hat. Musik und
Sound-Effekte sind somit eben-
falls nicht mehr ganz auf der
Hohe der Zeit.

Doch was letztendlich ziihlt, ist
ohnehin die Spielbarkeit — und
die ist bei The Chaos Engine
einfach zeitlos genial! (mm)

R ] () |y
]
] e
sl 130 1 lil:

Zur Sache, Schiitzchen!

The Chaos Engine
(Bitmap Brothers/Renegade)

Durchdachte Baller-Labyrinthe

= L0070

fiir Team-Soldner,

GRAFIK 69%

SOUND 74 %

STEUERUNG 85%

MOTIVATION 83%
' F) : -

d ‘ 3
Fiir Fortgeschritiene
Preis: ca. 79,- DM

Ein 386¢r mit zumindest cinem
Joystick sollte vorhanden sein.

Soundblaster

HD:
RAM:

1,5 MB | Roland
1 MB | General Midi

Dt. Anleitung | Joystick




Angebot giiltig bis: Ende Mai 1994

Aufschwung ff Sim City | Sim Earth

Ost

Action Adventure/Simulation ‘antasy-Rollenspiel

Deutsche Anleitung Deutsche Anleitung Komplett in Deutsch

CD-R( Pe3 C3

ADVANTAGE TENNIS 119,05 DAGGER OF AMON RA VGA 139,95 FOOTBALL PRO '93 109,95

ALONE + JACK 139.95 DARKMERE 129,95 FREDDY PHARKAS 119.95

CAMPAIGN 129.95 DIE SCHONE UND DAS BIEST 119.95 FST-FLIGHT SIM TOOLKIT 149,95

CORE SUPER GAMES 99 4§ ERBEN DES THRONS 109,95 GABRIEL KNIGHT 119,95

DAGGER OF AMON RA 2 130.95 EVEN MORE INC. MACHINE 119,05 GOBLIINS 2 120,95

ECO QUEST 119,958 F19 vs M29 SUPER COMP 129.95 GOBLINS 3 119,95

GABRIEL KNIGHT 129,95 LIVERPOOL FOOTBALL 99.95 HANNAH BARBARA ANIM 149,95

GOBLININS | 169.95 LOST IN TIME 129,95 HUMAN RACE JURASSIC LEVEL 99 .95

GOBLIINS 2 130.95 LOST VIKINGS 119,95 HUMANS 119,95

GOBLINS 3 149,95 LOTHAR MATTHAUS 99,95 INCA 139.95

INCA 169.95 MAELSTROM 129,95 INCA 2 129,95

INCA 2 169,95 MAGIC BOY 79,95 INCREDIBLE MACHINE 119.95

JURASSIC PARK 59.95 MANCH. UN. PREM_ LEAGUE 99,95 INCREDIBLE TOONS 119,95

KINGS QUEST 6 120,95 JURASSIC PARK 99,95 SIM FARM 119,95

LARRY 6 129.95 KINGS OF ADVENTURE COMP. 119,95 SIM LIFE 129,95

MAELSTROM 129,95 KINGS QUEST 6 149,95 SIMON THE SORCERER 129,95

POLICE QUEST 4 129.95 LARRY 6 119,95 SLEEPWALKER 99,95

RETURN TO ZORC 149.95 MORPH 89,95 TRE

RYDER CUP 99.95 MOVIE PREMIERE COMP [TICE 109 95

TFX-FG- 139.95 NICK FALDO GOLF 129,95 . 119,95
ON THE ROAD 89,95 SPORTS MASTERS COMP 109.95
PACIFIC ISLANDS 99.95 STAR TREK 2 119.95
PLAYBOY DATE BOOK 99,95 STEIGENB. HOTELMANAGER 79,95
POLICE QUEST 4 119,95 STRIKE SQUAD 129,95

CAMPAIGN 109,95

CHUCK ROCK 19,905

COMBAT CLASSICS 2 59.95 7ie fithren anch: Jaras

P T T R Wir fiihren auch: Versand erfolgt gegen Nachnahme oder

CONQUESTADOR 949 .95 SNES, GAME BOY' MEGA- Drive, Euroscheck bis DM 400, -, &',Zgl‘ DM 9.‘

CONQUESTADOR DATADISK 49,95 TCA -

CRAZY SPORTS FOOTBALL 79,05 MEGA-CD
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Militaristische Ami-
ganer diirfen sich
schon seit fast einem
Jahr mit dieser Stra-
tego-Ballerei von
Psygnosis anlegen,
Jjetzt rauchen endlich
auch die Colts der
DOSen-Rekruten.
Aber was heif3t hier
eigentlich ,,endlich”?
Ahnlich wie bei dem
Brutalical ,,Cannonfodder”
mull eine Soldnertruppe in
tédlicher Echtzeit-Mission gen
Feind geschickt werden. Wer
alle 50 in vier Terrains (Wie-
se, Wiiste, Eis und Mond) an-
gesiedelten Auftrige iiberlebt
und alle Feinde vernichtet, hat
den Abschlul} der Militidraka-
demie in der Tasche — na,
wenn das nicht motiviert...

Die in bis zu vier Gruppen

Nicht nur, daB} diese Film-
umsetzung bereits als Ami-
ga-Priigelei ein Schlag ins
Wasser war — am PC richten
sich die sechs Disks auch noch
eher an Autofahrer denn an
schlagkriiftige Kinogiinger!
Die irrefithrenden
Packungsfotos sind § 8
hier aber nicht mal [. 5
das Schlimmste; viel ['*
schlimmer ist, daB
der Schwarzenegger-
Streifen in der PC-
Version vollends zu
niveaulosem Schrott
verkommt;

(1

Vereint gen Feind...

aufgeteilten  Mini-Krieger
werden mittels Maus, Icons
sowie einer jederzeit ein-
blendbaren Karte iiber schrig
von oben gezeigte Schlacht-
felder dirigiert. Bei Feind-
kontakt wird der Gegner mit-
tels gezielter Mausklicks unter
Feuer genommen, der Waf-
fenvorrat (Granaten, Panzer-
fauste...) sowie die Gesund-
heit jedes einzelnen Kdmpfers

Zunidchst  findet
man sich am Steu-
er eines Jeeps wie-
der und rast durch
eine multidirek-
tional scrollende
City, maoglichst
ohne Passanten zu
tiberrollen oder an
Gebiduden anzuecken. Statt
dessen sollen mit Hilfe eines
Scanners bzw. Kompasses
Bankriuber geortet werden, de-
ren Fluchtkarre zu rammen ist.
Nach einigen Treffern 16st sich
der Feind in Wohlgefallen auf,

T pumam
S _h_ i U

Da weint der stiirkste Mann...

m:na smuu————ﬁunr.s FOR FLINGE FIIIEEH G

kann in den De-
pots wieder aufge-
frischt  werden.
Zwecks Stirkung
der Feuerkraft diir-
fen je nach Missi-
on auch Panzer
oder Hubschrauber
durch einfaches
Driiberlaufen ge-
entert werden, und
zur Unterstiitzung
gibt’'s ab und an
ein Luftbombarde-
ment.

Leider krankt die
hektische Metzelei
trotz akzeptabler Gesamtpri-
sentation daran, da3 kurzfristig
allein gelassene Truppen in
schoner RegelmiBigkeit ent-
weder dem (teils aus dem Off
feuernden) Gegner oder den
Siimpfen zum Opfer fallen.
Und weil auch die gesamte
Steuerung eher umstindli-
cher Natur ist, kommen stra-
tegisch angehauchte Ac-
tionfreaks wohl nach wie vor

und man rutscht in die nichste
Szene, wo ein Schlagabtausch
mit dem BandenboB ansteht.
Doch aufgrund einer miBrate-
nen (Stick-) Steuerung und ge-
rade mal fiinf mo6glichen Schli-
gen bzw. Tritten lduft die Kei-
lerei recht einseitig ab — die
eigene Energieleiste schmilzt
wie Eis in der Sonne, wihrend
der Gegner einen wahren
Schlaghagel ablassen darf...
Extras, Abwechslung oder
Spielbarkeit sucht man auch in
den folgenden Szenen vergeb-
lich, dafiir lassen sich zwi-
schendurch mies digitalisierte
Filmsequenzen blicken. Die
restliche Optik gefillt kaum
besser, speziell auf
langsamen PCs verur-
sacht das Ruckelscrol-
ling echte Wein-
krimpfe. Und weil es
Musik bzw. FX auch
erst nach miihsamem
Umkonfigurieren der
Soundkarte zu héren
gibt, hoffen wir fiir die

([T

beim wesentlich spielbareren
..Cannonfodder” weitaus bes-
ser auf ihre Kosten. (md)

Theatre of Death

(Psygnosis)

Strategisch verbriimte Balleror-
gie ohne rechten Bill.

GRAFIK 60%
SOUND 69%
STEUERUNG 35%
MOTIVATION 33%

Fiir Kénner
Preis: ca. 99,— DM

Der Todesvorhang wird ab ei-
nem mausbestiickten 386er geliif-
tet.

Soundblaster (Pro)

Roland (SCCI/LAPCI)

HD: 7MB
RAM: 2 MB
Dt. Screen

Programmierer, dal Amold nie
herausfinden moge, was sie aus
seinem doch recht netten Film
gemacht haben! (rl)

Last Action Hero

(Psygnosis)

Rundum mibiratener Action-Mix
zum Arnie-Streifen.
)

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 79,— DM

Ein 386er reicht, ein 486er ist
besser — aber am besten Lilit man
die Finger von dem Teil.

Soundblaster

| MB

HD:
RAM:

Di. Anleitung | Joystick
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Tha Bues Brofhers Jkebor Advanture 284 Acton s
The Cnacs Contnum 4% Abenisoer 16%
Tne Chessmaster 4000 Turbo 184 Stralege T
The Eider Scrolls: Areng 654 Aberigusr B
The Gaskwad 12683 Action 4%
The Greates! 893 Compdation o
The Horde MM B3 Adion R
The Joumeyman Projact 28 Aberteust B0
The Lawnmower Man I Varschiedenes 7%
The lost Vikings 88 Adn B1%
The Magic Dealh 48 Abenisuer A%
The Mursiars 893 Acton %
The Playboy Electiondk Nolsbock 264 Verschvedenes  badingt taughch
The Fad Crystal 394 Abenteyer k')
The Fydet Cug 284 Spon 5%
Tha Terminatur Rampage 184 Varschiedanes 5%
Tom Landry Strategy Foo®all 853 Spod B
Tony La Russa Basebell | 6%  Sport 5%
Top Gun 1283 Simuiation 5%
Tomado 593 Senulation ™
Trphs Actian Vel | 693 Compiation mittal
Tnple Action Vol || 653 Compdation schmach
Tl Achon [l 1093 Complaton miel
Tripks Actian [V 1098 Complation mifiel
Trighe Achion V 1093 Complanon mitel
Tropcal Haal 4 Vemchisdanes 5%
Tubular Woros B54  Acton 2%
Toelight 2000 408 Vemchiedenss 8%
Twn Piacs 1282 HiouwSofware  wer's beauch!
UED Enemy Uinknown 684 Varschiedenes 5%
Uttima Vil Serpent lske G40 Abenieusr %
Litima VIl - Pagan G4 Aberiguer B%
Linnecessary Roughness 454 Spor %
Linbmitec Advantures 893 Anwander bes. mitletpriichii
Unnabural Selection 94 Siralege B
Uiopa 1053 Siratege B
Vot Victory 2 491 Stralege %
Vior Victory 3 893  Stalege ‘q
Ved of Darkress 483 Abemever 9%
\ikings - Fiaids of Conguest B3] Strategie 5%
Vaion 493 Abmnieer W5
Wall Street Marager 491 Smulason 0%
Walks of Rome 284 Verschiedenes 0%
Warlonds || 1093  Sratege fra
War in the Gul 893 Simwiation %
Warnors of Lagend 284 Abenteuer 5%
Wayna's Word 1293 Aberieuat %
Who Shet Johnny Fock? M Adon 5%
Wikson ProStatt Golt 1083 Spert 58%
Wing Commandes Academy 1083 Acton e
Winter Clympass 2% Spor 4%
Wintar Ctympscs: CO 2% Sper 5%
Waard 454 Abanieuer T
Wizardry VIBVI 853 Compilation super
Wording 883 Siralege 4
WordStar ohus UtraFax 1293 Hir-Sofware  professonal
Warks 1.0 1293 HineSoltwe preg Kompiedisaet
'Word Aias 993 Arwendar bes. siaslisch
Wond Warll B Sirlege L]
Warids of Lagend B8 Abenteusr 1%
Wram o the Gods MM BS Rbeniegar %
1-Wing 43 Simulation 6%
enabots 45D Smulation %
Zappain 204 Smolation 8%
Zool 683 Adion TBY



BIC BUSINESS

Big Business - so macht Geld verdienen
Spaf!

Magic Bytes macht mide Manager munter
- mit einer Wirtschaftssimulation, die be-
weist, dal Geldverdienen keineswegs im-
mer eine tierisch emste Angelegenheit sein
mufy! (Carsten Borgmeier/Amiga Joker)

GUTE GAMES
ZU NOCH
BESSEREN
PREISEN

Big Business - eine rundum gelungene
Simulation miteinergesunden Portion Hu-

mor!

) W N N |

(Sandra Alter / ASM)

je DM 19, 95

=
i T

Jetzt erhaltlich

INEN |

Dino Wars - eine urige Idee

.............................

Fiir Historiker und wiBbegierige Stra-
tegen ist dieses Game sicherlich der

bei lhrem Fachh'aindlcr

ENENIg RN

N O A

Kniiller. (Sandra Alter / ASM)

Gratulation an Magic Bytes: Dino Od@f" E
Wars - ist ungeheuer spielbar und | \_nichtfirA12004000 ) [NSESEERCENEEEEESS—S. @ 00000
sieht gigantisch aus. _ . L
(Michael Labiner / Joker Verlag) je DM 19, 95 direkt beim -
= HERSTELLER {

.............................

"...bei Dynatech st esnichtanders, durch die Echtzeit-
abliufe und das parallele Spielen zweier Leute wird ]
es allerdings erst richtig hektisch. Technisch ist
Dynatech auf einem hohen Stand, Grafik und Sound
sind gut, die Spielmutivation ist groB. FAZIT: ein
intelligentes, gut gemachtes Simulationsspiel.”

Zum bestellen
einfach
Postkarte an:

| O

(HIGHSREEN HIGHLIHTS )
" Dynatech schafft den Hypersprung aus dem

Wirtschaftseinerlei und tiberzeugt durch Ubersicht-
lichkeit und sauberes Finanzmodell. Im simultan
Duellmodus kommt sogar Hektik auf - im ansonsten
behiibigen Genre eine rithmliche Ausnahme."
(POWERPLAY )

MAGIC BYTES
Verlag R. Kleinegraber
Postfach 2144
53251 Glitersloh

IITITITTITTIY

Y O O O 0 A 0 8 N O Y O

Elysium-hat mir gut gefallen. Der Verlaufdes
Spieles dndert sichimmer wieder durchunvor-
hergesehene Ereignisse und somanche Uberra- {
schung isteinemsicher, Angenehm ist, daBdas
Spiel mit sechs verschiedenen Schwierigkeits- H
stufen gespielt werden kann oder daB bis zu [
sechs Spieler miteinander oder gegeneinander
spielen kénnen. Sollte man also viele Freunde [
haben und noch mehr Zeit, dann sind einige |

ODER |
JETZT!}

| i o -

ANRUFEN!

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

111 1)

unterhaltsame Stunden vor dem Bildschirm si- [
cher. (AMIGA GAMES)

TELEFON
05241/34861

||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

ITITTITTITIITT

Penthouse Hot Numbers Deluxe

N O T O T N TS

Hier sind Sie die erotischen Penthouse Pet's.

Spielen Sie mit Ihnen ein heifles Nummerspiel
und versuchen Sie die Damen zu schlagen.
Mdge der bessere gewinnen.

Auchals X-Rated Version erhéltlich (Alters-
nachweis erforderlich)

* Die CD HOT NUMBERS DELUXE und

TELEFAX
05241/340275

............................

die ersten Datendisketten erscheinten Ende
August 94..

(* Vorbestellungen moglich)

D

Der Versand erfolgt per
Nachnahme zuziigl. DM
8,-fiir Porto und Ver-
packung. Ausland nur
Vorkasse. Ab DM 100,-
ist der Versand frei.
Umtauschgarantie bei
defektem Spiel ist
selbstverstiindlich.

--------------------------

Alle Spiele direkt
von der CD

spielbar.

|Alle CD'S zuzétzlich | Alle CD'S zusétz-
mit lich mit spielbarer

BONUSGAME.| DEMO.

I 0 O N O

| 5 5 D O

..............................................................




Tng", l‘ilr die vonheute mng

Gmmw ‘werden

Impressions hat zum
-SOaun Jubiliium der Lan-
Gl ip 86 Névamadie .

Das sieht man auch nicht
(mehr) alle Tage: eine
Sammliung ddester Denk-
spiele, von denen jedes ein-
zelne sowohl den Riitselfuchs
vor dem Monitor als auch
die Hardware selbst gna-
denlos unterfordert!

Das Schmalspur-Sixpack kata-
pultiert den ahnungslosen Kiu-
fer zuriick in die Pioniertage des
PC-Entertainments, als sparta-
nische Magergrafik auf unter-
stem PD-Niveau und éitzendes
Gepiepse der eingebauten Tro-
te noch an der Tagesordnung
waren. Noch ganz benommen
von dieser Zeitreise, wird einem

: p_." -’g!- tions_Slals Yiew

hiatmasch korrekten, aber ver-

1 Ausgangsmmuon,

schublinien besondere Bedeu-
tung zukommt — der Schliissel
zum Sieg besteht im Besetzen

von strategisch wichtigen Punk- ] =7
ten. Und sobald es zum offenen f{’jﬁ 5 :;;\ o7
Kampf kommt, befehligt man | ‘7. pp /i 729
die mte].llg[eﬂ Einheiten auf ei- MOTIVATION 665
nem Extrascreen entweder ein-
zeln oder im Rudel; man kann
aber den Rechner auch einfach ((Lﬁ > )
das Ergebnis auswiirfeln lassen. = .n. ‘:{”a

Ground Hard t::i:e:'lmﬂiy e

Fazit; Wenn smh Impressions

weiter so steigert, wird man
den Jungs bald die vielen Flops
der Vergangenheit verzeihen;
auch an der Ladenkasse. (mic)

D-Day

(Impressions)

Solide Konfliktsimulation zum

historischen Jahrestag.

12Tth Infantry
Mauzer

(MO M I!nw 2 Damg.: 1
Orders
o]
FM%
Farmafion
|IIETIB§1 !
Hode
}m§| (Butopiay]
L o

Na also, es geht doch! :
':. [ B B B oo e b B Bs A BF = B R B MW B AN AL

dann beim ,,Genuf3” des ,.Game-
plays™ erst richtig tibel:

Es warten solche Highlights wie
Domino, Flopper (eine ,, Tetris™-
Variante, bei der auf einem qua-
dratischen Spielfeld Symbole
abgeriumt werden miissen, in-
dem man sie zu Fiinfergruppen
sortiert), Xor (eine Art von ,Ne-
gativ-Tetris”, wo eine Fliche
durch geschicktes Plazieren der
herunterfallenden Klotze aus-
geloscht werden soll) oder
Sprut — hier darf man per Un-
tertasse von Planet zu Planet dii-
sen, ohne sich von einer Welt-
raumspinne erwischen zu lassen

— auf ihren Bezwinger. Wer
jetzt immer noch nicht im Tief-
schlaf ist, der greift eben zum
Molekularbeschleuniger Virt
und laBt Partikel kollidieren
oder sackt mit Lift in Konkur-
renz zu einer Schlange Friichte
ein. Na, denn mal gute Nacht,
liebe Kinder...

Wie kaum anders zu erwarten,
werden (bis auf Domino) alle
Spielchen mit der Tastatur ge-
steuert, was iiberraschenderwei-
se ganz passabel klappt. Und
noch eine Uberraschung: Ab-
gesehen von Flopper enthiilt die
Version fiir ,,Windows™

Geschenkt wiire noch zu teuer...

fiinf

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 109,- DM

Die Invasion startet bereits am
286er.

Soundblaster

Roland (MT 32)

Maus
Joystick

HD: 35MB
RAM: 640 KB

vollig andere Schlaftabletten!
Deren Beschreibung Konnen
wir Euch und uns aber bitte spa-
ren, ja? (st)

Unique Puzzles
(Unique)

Digitales Schlafmittel fiir Tiiftler

— eine glatte Frechheit!

GRAFIK 14 %
SOUND 4%
STEUERUNG 62%
MOTIVATION 7%

Schwierigkeit: Variabel
Preis: ca. 40,— DM

Kein Wunder, dafi hier ein 286er
mit DOS 3.0 geniigt.

VGA

i I e - o e o - o E

HD:

RAM: 640 KB

2 MB&




A

f .‘::" :‘l’r ."' L ‘f'! I'
'ﬁﬁ;;ﬁﬁ}ﬁ}h

-~ sen Spielprinzip nun

aufgehen!

auf einer Art Schachbrett tak-
- tiert, auch hier ist das Schlacht-
- feld in die giingigen Quadrate

erst auf Knopfdruck sichtbar;
“ansonsten kommt man in den
~ unverfilschten GenuB der dii-
ster-mystischen Landschaft mit
~ all ihren Biiumen, Fliissen und
~* Felsen. Dort treffen die dunk-
- len Legionen aufeinander, die
= - sich aus 16 Typen zusammen-
_ setzen (u.a. Berserker, Dimo-
. nen, Orks, Trolle, Vampire
- und Phantome), wobei jede Fi-

gur {iber spezielle Fihigkeiten

" im Nahkampf verfiigt.

Mit dem richtigen Code
knackt man jede Falle
Wiihrend also etwa der Ber-
serker um sich schliigt und Di-
monen ein schauerliches Ge-
briill vom Stapel lassen, ver-
sorgen Zauberringe die Recken
< mit zusitzlicher Kraft, Ge-
. schwindigkeit etc. Und wenn
" *ein Dieb eine Falle auf dem
Spielfeld entschiirfen will, gibt's
eine kleine Zusatzknobelei: In
einer Art Bilderpuzzle muf

-

~ - man dlverse Kombmatmnen_

=

,e‘t *

_ Nachdem sich ,Archon Ultra” bei den Strategen
- nicht so recht durchsetzen konnte, hat SSI des- -

- und diesmal diirfte die Rechnung der Kalifornier |

"~ Finstere Gestalten sin heiter Ty e OO T G R i OIS il (gt o o O

. Auch hier wird grundsitzlich -

. eingeteilt — doch werden sie -

;_1}

Sy

griindlich iiberarbeitet —

i, UL

von bestimmten Symbolen -

durchprobieren. Letztlich dreht
sich alles darum, den (eingangs - S -
~ festgelegten) ,Triiger der ma- 1 ST A -l o et I

gischen Kugel™ auf der Ge- - stlmmter Chamktere, Fallen und dm'thfaktorsplelt ebcn-. AN
genseite zu vernichten, wobei - oder Zauberringe individuell  falls eine gewichtige Rolle, o
der gewichtigste Unterschied ~ zusammenbastelt, Die fertige ~ weil der Tag/Nacht-Wechsel -
zu ,Archon” wohl darin liegt, ~ Killerbrigade kann dann ent- - mal die einen, mal die anderen
~daB pro Zug alle Figuren ein- - weder auf die Mannen der CPU ~ Wesen begiinstigt. o

~mal bewegt werden diirfen. - oder eines Freundes gehetzt - Dark Legions ist damit quasi =
Kommt es zu einer direkten werden, wobei letzterer via = das bisher beste ,.Archon”, ,.'

- Begegnung, entbrennt auch :- Modem auch vor dem eigenen _. . denn nie zuvor war Strategie -j-:" ¥
hier ein heftiger Echtzeitkampf - Rechner sitzen darf. So oderso  actionreicher — oder Action -
auf  einem  Extrascreen. - gibt es irre Animationen, tolle - stmteglscher, (mic) “;‘-1 &
Wiihrend man da seinen Stick - Zooms und eine wahre Grafik- . ~=-— = <= e L
bearbeitet (die Tastatur ist nur - orgie beim Auslésen eines =~ T=io i WO e
fiir Lebensmiide...), informie- Zauberspruchs zu sehen — der : Dark Leg,mm eele
ren je zwei Balkenanzeigen . diistere Soundtrack samt Digi- (SSI) c b

iiber ~Lebensenergie und - Effekten und Sprachausgabe .
Kampfkraft von Freund und paBt dazu wie die Kidmpfer- -

Superbes Action-Strategical nach

-{ 'Feind. . faust aufs Zyklopenauge. Aber ~ JESERLI LI LL 2 "

§ Fiir das Aufwiirmtraining ste- ~ auch und gerade das durch- : "\h‘_}
hen zehn Instantschlachten be- ~ dachte Spielkonzept sorgt fiir | GRAFIK 84% ||l Lo e
reit, doch seinen maximalen ungetriibten Fantasygenuf: Je- '| SOUND 82% || SR T+

Reiz entwickelt Dark Legions, " der Charakter muB maglichst - ;ngii ;"f‘fv :j T N
wenn man seine Armee mit * exakt seinen Fihigkeiten ent- o el RS
Puukten fiir den Erwerb be- N1 sprechcnd cmgcsetzt werden

Schwierigkeit: Variabel b | N
Preis: ca. 109,— DM TR et
Ein flotter 386er mit 4 MB RAM 7o
und Maus ist das richtige SRS
Schlachtrofs.

| _ Soundblaster . h.:':-“t".’
2| VGA Pro Audio Dolihy Yo
HD: 35MB |Roland e W
+[RAM: 4 MB [General Midi | "% S
: Maus P \
Joystick r "-'::' !
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Mit schierem Schaudern erin-
nert sich der Redakteur an das
6de Rollenspiel ,,The Red
Crystal”, auch Halbgares wie
~Merchant Prince” zihlt zu den
Aushiingeschildern von QQP.
Mit dem sehr spielbaren
»World War IT” ging es aber
unliingst erst aufwiirts, und die
aktuelle Taktik-Seeschlacht
konnte den Amerikanern nun
zum endgiiltigen Durchbruch
verhelfen!

Branchenkenner mogen sich
hier mal vorneweg eine Mi-
schung aus ,Empire” und
»Global Conquest™ vorstellen,
freilich mit kleineren Szenari-
en und einem sehr deutlichen

Noch ist’s ein kleines Stiidtchen...

THE.{.

GRAIIDEST

Schwerpunkt bei der Stadtent-
wicklung. Uneingeweihte den-
ken hingegen einfach an eine
zu erobernde Wasserwelt mit
allerlei Inseln — jeder der bei-
den Spieler (wobei Admiral
Nummer zwo vom Rechner
gestellt werden kann) besitzt
anfangs nur wenige Stiidte so-
wie ein gewisses Startkon-
tingent an schwimmendem

Kriegsgeriit. Auf der ansehn-
lich animierten Wabenfeld-
Karte werden die Kutter nun
Runde fiir Runde ausgeschickt,
um dem wachsenden Imperi-

Die Welt von oben

Hoffenthch gut feuerversmhert

um weitere Ortschaften einzu-
verleiben. Denn erstens ver-
mehren sie die Siegespunkte auf
dem Konto in jeder Spielrunde,
und zweitens ist ihre Ausstat-
tung mit Flugplitzen, Werften
oder allerlei Gebiuden von we-
niger direkter Niitzlichkeit
(Hospitiler, Opernhéuser etc.)
nicht selten kriegsentscheidend.
Und wer z.B. iiber keine Werft
verfiigt, kann auch keine neuen
Schlachtschiffe, Kreuzer oder
Transporter bauen und sollte
deshalb entweder schleunigst
fiir eine entsprechende Grund-
steinlegung sorgen oder nach
Stiddten Ausschau halten, die
von vornherein iiber eine sol-
che Immobilie verfiigen.

Die Kimpfe werden natiirlich
rein strategisch vom Rechner
ausgefochten (auf Wunsch mit
Zufallsfaktor), nach einer be-
stimmten Anzahl von Ziigen,
wenn eine Seite zwei Drittel al-
ler Ortschaften erobert hat,
oder nach kompletter Ausriiu-
cherung des Gegners ist alles
zu Ende — je nachdem, welche

RAM: 4 MB | General Midi
- Maus

Volle Kraft voraus!

Option man zu Beginn im auch
sonst sehr umfangreichen
Hauptmenii gewihlt hat. An-
fanglich steht zudem eine gan-
ze Reihe von vorgefertigten
(Ubungs-) Szenarien zur Ver-
fiigung, wiithrend der Zufalls-
generator fiir dauerhaften Nach-
schub an immer neuen Welten
sorgt. Was die Préisentation an-
geht, so werden fiir Genrever-
hiltnisse vergleichsweise ganz
nette SVGA-Optik und einge-
streute Melodien geboten.

Wenn der Pegelstand fiir das
Game letzten Endes doch in-
nerhalb der 70er-Marke bleibt,
so liegt das im Prinzip also nur
an gelegentlichen Unebenhei-
ten bei der Handhabung. Doch
damit kann man leben, und
zwar gar nicht so schlecht! (jn)

The Grandest Fleet
(QQP)

Kurzweilige Stratego-Seeschlach-

ten mit grofiem Optionsreichtum.

GRAFIK 50%
SOUND 68%
STEUERUNG 70%
MOTIVATION 83%

Schwierigkeit: 21 Stufen
Preis: ca. 119,- DM
Modemvertriiglich; Eiuft schon
mit der Minimalkonfiguration

(386 SX) reeht fix.

Super VGA Soundblaster (16)
VGA Pro Audio (16)
HD: 10 MB | Roland (LAPC+MT32)
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Mit dem ersten Schlach-
tenbaukasten hat sich SSI
vor rund sieben Jahren
vicle Freunde unter den
Hobbystrategen gemacht
- mit der gelungenen Neu-
auflnge diirften es noch
ein paar mehr werden!

Wie aufgrund des Titels un-
schwer zu vermuten, geht es
diesmal vor allem um die Pan-
zerkriegsfilhrung. Und die
kann vor der eigentlichen Ba-
stelei erst mal anhand eines
richtigen Spiels mit 20 Szena-
rien ausprobiert werden. Der
zeitliche Rahmen erstreckt sich
dabei von 1918 bis 1991, so
dafB} von den beiden Weltkrie-
gen liber den Koreakonflikt bis
zum Wiistenfeldzug gegen
Saddam Hussein jedes grofe-
re Scharmiitzel abgedeckt
wird, bei dem Blechbiichsen
mitgerollt sind...

Neben den verschiedensten
Panzermodellen gehoren auch
Flugzeuge, = Hubschrauber,
Morser und Haubitzen zur
Grundausstattung; dazu mi-
schen allerlei Nationen mit —
wobei iibrigens peinlich genau
zwischen Reichs-, Nazi- und
Bundesdeutschen bzw. Russen
und Sowjets unterschieden
wird. Die Digi-Kriege selbst
laufen dann nach dem klassi-
schen Schema ab: Auf einer
Wabenkarte verschieben die
ein oder zwei Spieler runden-
weise ihre Pappkameraden,
wobei sie besonders auf die
Reichweite der Waffen, die
Truppenmoral und spezielle
Gelédndepunkte zu achten ha-
ben. Sieger ist, wer nach einer
bestimmten Rundenzahl die
meisten Punkte gesammelt
oder den Feind gleich ganz von
der Landkarte gepustet hat.

Doch nun zum kreativen Kern
des Construction Sets. Hier
kann man seine eigenen
Schlachtfelder (in beinahe be-
liebiger GréBe) mit Hilfe von
vorgefertigten Landschafts-
elementen wie Wald, Hiigel,
Graben etc, zusammenstricken
und dann mit Einheiten aus al-
len Epochen bestiicken. Diese
Eigenbau-Schlachten lassen
sich wiederum zu Kampagnen
verbinden, wodurch man dann
insgesamt seinen kompletten
Privatkrieg erhilt. Daneben
existiert aber auch eine einfa-
chere Variante, bei der man
dem Rechner nur Vorgaben
beziiglich der Gelindebe-
schaffenheit, der Stirke der
Armeen usw. gibt, welche die-
ser dann per Zufallsgenerator
in Landkarten und Einheiten
umsetzt.

Mit dem Vorginger hat das
Programm eigentlich blofi
noch die SSI-typische Mager-
grafik und den Bum-Peng-
Sound gemein — die Steuerung
klappt bestens, und die
grundsitzlichen Regeln hat
man auch ohne langes Hand-
buchstudium schnell im Griff.
Die spielerischen Feinheiten
entdeckt man dann nach und
nach, wobei das zunichst recht
simpel erscheinende Konzept
mit der Zeit eine erstaunliche
Komplexitit entwickelt. Der
wahre Kniiller ist jedoch die
irre Flexibilitit des Editors:
Man kann sich innerhalb von
fiinf Minuten eine ganze Kam-
pagne basteln (lassen), aber
auch stundenlang an einem
einzigen Hexfeld herumtiifteln.
Ganz Kklar, dall dieser ausge-
feilte Do-it-yourself-Krieg ein
echter Geheimtip fiir enga-
gierte Konfliktsimulanten ist!
(mic)

e BRAINSTORM — GAMES FUR TUFTLER, DENHER & STRATEGEN

Schlachtfeld

Der kom-
plette
Fuhrpark

Wir basteln ein

‘ ' lsn:".ﬂ]_
» ri.—" | b‘

Jede Menge Griinzeug

Wargame

Construction Set 11
(SSI)

Durchdachter Kriegshaukasten
mit integriertem Spiel.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Variabel

Preis: ca. 109 - DM
Das Schlachtfeld muly zumindest
aus einem 386er mit 2 MB und

Maus bestehen.

Soundblaster

HD: 6MB
RAM: 2 MB
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PC OASE

schnell, kompetent, preiswert

VERSANDZENTRALE
07736/8962

Aces of the deep DA 9990 Bundesliga Man. Hattrick DV~ 96,90
Across the Rhine DA 106,90 Burn 12 DV 979 _ .
Al Quadim DV 9990 DSA 2 Sternenschwelf DV 88,90 /
BATTLEISLE2 DV 8890 DIE SIEDLER DV 9290 o
Erben der Erde 97,90 F |4 Fleet Defender DA 9650 N
FIFASOCCER DV 8490 Freddy Pharkas DV 7490 SN
H n?2 E 990 Pacific Strike DA 109,90 b
Pi CONNECT DV 949 Robinsons Requiem DV 7990 .
Russelsheim DV 719 SEAWOLF SSN 21| DV 9490 b
THEHORDE E 969 Tie Fighter DA 10390 —Hi
WC. Armada 99,90 THEME PARK DV 9590 FF’/
CDROM Spiele : ‘ _
Anstofl World Cup DV 131,90 Bartle Isle 2 Datadisk DV 60,90
Bloforge DA 10390 Dark Leglons DV 88,90
MadDogMcCree 2 102,90 Mega Race DV 69,90
Myst 137,90 Outpost 103,90

HARDWVARE
Action PC 149,00 - CD-Rom doublespeed, |6-Bit Soundkarte, Lautsprecher, Mikrophon 399,00
%nﬂblmr pro 89,00, Gravis analog pro 52,00, Gravls Gamepad 49,00

Dies ist nur ein kleiner Auszug aus unserem Gesamtp . Alle auf dem Markt befindlichen
Spiele und Neuerscheinungen, sowie Hardware, Mega-Drive,
SuperNes und Gameboy-Zubehér und Spiele kénnen Sie ebenfalls zu glinstigen
Preisen bei uns beziehen. (Bitte Gesamtverzeichnis anfordern!

Versandkosten: B DM + 3 DM NN, Vorkasse per Scheck 5 DM,
UPS 10 DM + 7 DM, Ausland 15 DM
Bestellungen ab 250 DM Versandkostenfrel
Irrtum und Preisinderungen vorbehalten

PC OASE

Ladengeschdéft: 78056 VS-Schwenningen, Lange
Halde Tel.: 07720/65660 Fax: 07720/633
Versand: Tel: 07736/8962

R




Alte Hiite kinnen ja eine
charmante Sache sein -
man mul} sie nur richtig
aufzusetzen wissen. Und
Modebewulitsein

solches
kann man den Program-
mierern dieses ,,Sokoban™-
Remakes ohne weiteres at-
testieren!

Tatsédchlich haben wir das Life-
times-Game bereits im letzten
Heft schon kurz vorgestellt,
dort allerdings in der optisch
und vor allem akustisch abge-
speckten CD-Sharewarevari-
ante ,,Pusher”. Die Vollversi-
on gldnzt nun mit groBforma-

tigen und knallig
bunten Bildern in
Iso-Perspektive,
wobei die dritte Di-
mension in diesem
Genre wortwortlich
eine neue ist...

Mag das prinzipiel-
le Gameplay um
Kisten, die man
mogl:chsl schnell durch laby-
rinthische Keller zu den rich-
tigen Stellen zu schieben hat
(ohne sich dabei selber matt-
zusetzen), auch etwas ange-
staubt sein — die Praxis gibt
sich erstaunlich frisch: Es miis-
sen auch mal Kistenstapel ab-

WEEBEEAW(]RLI]S |

i

" F:Mend "
Fa:Spielen g

ne; und wenn 55 damit gefiill-
te Levels zwar nicht allzu iip-
pig erscheinen mogen, so sind
die scrollbaren Abschnitte
doch erstens sehr umfangreich
und zweitens teuflisch ver-
zwickt.

Davon abgesehen darf man
(mittels Editor) noch seine ei-
genen Himzwirbler basteln,
die Reihenfolge der Schiebe-
priifungen mitbestimmen und
natiirlich seine Erfolge ab-
speichern. Der flotte Sound
fallt auch iiber lingere Zeit
hinweg nicht ldstig, und die ex-
trem farbenfrohe Grafik diirf-
te zumindest den Geschmack

getragen, Mau-
ern iiberwunden
oder Fahrstiihle
taktisch richtig
benutzt werden.
Hinzu kommen
bekanntere Fea-
tures wie Tele-
porter, Minen
oder Broselstei-

Der Titel dieser Knobelei
von Quantum Quality Pro-
ductions Lidt zu Spekula-
tionen cin: Geht's hier um
cin digitales Gemiischeet
voller Oregano oder um die
Japanische Papierfaltkunst
Origami?

Weder noch, obgleich der
Name wohl eher die Nihe
zum fernostlichen Gedulds-
sport suggerieren soll. Bei die-
ser Mischung aus ,, Tetris” und
dem Formenpuzzle ,Tan-
gram” geht es ndmlich dhnlich
fummelig zu: Es sind diverse
Silhouetten auszufiillen, wozu
ein Forderband am unteren

8

= —

T R L . T, W W T B UL TR, .

“—

jlingerer Knobelfam treffen. .

Last but not least tun Keyboard
bzw. Stick klaglos ihre Pflicht,
womit ein Besuch der Weebee
Worlds durchaus launigen
Denksport verheiBt. (jn)

Weebee Worlds

(Lifetimes)

Kleine 3D-Knobelei mit originel-

len Einfiillen.

GRAFIK 51%
SOUND 69%
STEUERUNG 74%
MOTIVATION 72%

Liuft schon aul einem 286¢r

prima.

Soundblaster

Dt. Screen
Dt. Anleitung | Joystick

Screenrand allerlel
geometrische Elemente
wie Dreiecke, Quadrate
etc. herankarrt. Per
Maus klickt man sich
nun einzelne Symbole
heraus und legt sie
moglichst passend auf
der Spielfliche ab — wer
sein Areal liickenlos fiillt, ge-
winnt den Level; sollte dage-
gen aufgrund zu langsamer
Bastelei das Forderband ,,iiber-
laufen”, werden Punkte abge-
zogen und ein Neuversuch ge-
startet.

Soweit klingt es etwas dde,

doch hat sich der Hersteller
eine nette Rahmenhandlung
ausgedacht. Demnach muf3 der
Spieler den Ausgang eines
Labyrinths finden, wobei in je-
dem Raum drei der erwidhnten
Knobeleien zu 16sen sind und
manche Gemicher erst zu-
ginglich werden, wenn man
bestimmte Objekte aufge-
sammelt hat. Zudem wurden
diverse optionale Schwierig-
keitsfaktoren wie z.B. be-
grenzte Leben oder Punkte-
Boni fiir Schnelltiiftler spen-
diert, und die SVGA-Optik
mit ihren vielen schonen Hin-
tergrundgrafiken

SAETMY .0t auch ins

Bild. Zu erwihnen

wiren schlieBlich

noch der zwar
ganz hiibsche, auf
Dauer aber nervi-
ge Sound und die
praktische Auto-
save-Funktion.

Unter dem Strich

Das Bild . formt(™ sich...

erweist sich das neue QQP- '
Produkt somit jedenfalls als
ein Spiel, bei dem es trotz der
simplen Grundidee irgendwie

schwerfillt, den Ausschalt-
knopf zu driicken. (jn)

Origamo
(QQP)

Nettes  Hektik-Puzzle fur ar-

beitslose Tiiftler.

GRAFIK 61%
SOUND 48%
STEUERUNG 78%
MOTIVATION 69%

Liuft anstandslos

J86er.

aul jedem

Soundblaster
Pro Audio
Roland (MT-32

'

HD:
RAM: 640 KB




Gegen ,,FIFA Soccer” kdnnen die hier
versammelten Bolzereien natiirlich alle
nicht anstinken, andererseits ist ein Pack
mit modernen FuBlballklassikern wie
»Sensible Soccer” (92/93-Edition) und
»Goal!” fiir einen guten Hunni schon
ein wirklich faires Angebot — zumal die
ebenfalls enthaltenen Spiele ,,Striker”
und ,,Championship Manager”” mehr als
reine Dreingaben sind!

SENSIBLE SOCCER

Wer ,,Kick Off 2 kennt, hat hier kaum
Probleme, denn allein schon die aus der
Vogelperspektive gezeigten Winzlinge
sehen aus, als wiren sie direkt vom
groBen Ahnherrn des Action-FuBballs
ibernommen worden. Die wesentlichen
Leistungsmerkmale des Nachfahren:
astreine Spielbarkeit, taktische Vielfalt,
prima Sticksteuerung, diverse Spiel-
modi (auBer der WM), Einstellbarkeit
von Matchdauer, Witterungsverhilt-
nissen und Untergrund, speicherbare
Replayfunktion und ein Ball, der nicht
am FuB des Kickers klebt, sondern Drib-
beln erfordert. Nachteilig sind der
starre Schwierigkeitsgrad und die ge-
geniiber dem Amiga-Original schwache
Soundbegleitung, dariiber hinaus hat
unser nidchster Kandidat auch noch
ein paar interessante Features mehr zu
bieten.

Das nlcht nur auf den ersten Bllck (von
oben) recht dhnlich wirkende Game un-

Vorbei ist vorbei —

aber das gilt nur fiir die WM, denn

die Zeit dieser actionlastigen Soccer-Compilation von
Empire ist noch langst nicht abgelaufen! Dafiir ist ihr

Inhalt viel zu wertbestandig...

terscheidet sich von ,,Sensi” einmal

durch die variantenreichere Grafik:
Man kann jederzeit auf die Seitenan-
sicht umschalten und zwischen zwei
Zoomstufen wihlen, was auf Wunsch
sogar automatisch geht. AuBerdem hat
die Programmierlegende Dino Dini hier

eine zundchst gewohnungsbediirftige,
aber in puncto Realismus nach wie vor
uniibertroffene Steuerung mit einge-
bautem Triigheitseffekt entworfen.
Dazu kommen einige zusitzliche Ein-
stell-Optionen fiir Wind, Torwart und
Schwierigkeitsgrad. Und damit ist es
im Grunde reine Geschmackssache,
wen man nun fiir den wahren Star des
Aufgebots hilt.

Optisch macht Striker mit seiner leicht
schrigen Perspektive zwar den besten

¥ Eindruck, doch inhaltlich bleibt das
"f Game im MittelmaB stecken. Ein ver-
| niinftiges PaBspiel oder iiberhaupt ei-

nen brauchbaren Spielaufbau anzulei-
ern, ist hier vergebliche Liebesmiih,
denn mit der eher bei Football ver-

breiteten Augen—zu-und-durch-Metho—
de kommt man viel weiter. Immerhin
kann man das ElfmeterschieBen extra
liben, und ein WM-Turnier nach dem
K.o0.-System findet sich ja auch nicht
iberall.

CHAMPIONSHIP
MANAGER

" FA Premier from
[ 01d Trafford

HAN UTD
Attacking. .
CHANCES |

Hier wollen wir es mit einem kurzen
Vergleich bewenden lassen: Das Teil
sieht nicht so gut aus wie der ,,Bundes-
liga Manager Prof.” und spielt sich auch
nicht so spannend. Doch ist der Ab-

, klatsch allemal gut genug, um der
. Sammlung etwas strategischen Glanz

zu verleihen — so viel brauchbaren Ful3-
ball fiirs Geld sollte sich jedenfalls kein

* Fan entgehen lassen! (mm)

World Cup Year
‘94
(Empire)

| 39% — 64%
39% — 64% |
52% — 85% |

56% — 83% ||
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ALS EXKLUSIVE SAMMLER-ED
MIT EINEM HANDSIGNIERTEN
VORWORT VON MICHAEL

Die 50 starksten

Games, tretfsicher
3 und unterhalisam
P:.\ ge!estei

'y
| x SYBEX

Wer es auf seiner Bestellung vermerkt, erhdit die durchgehend farbig gedruck-
. te, inhaltlich aktualisierte und mit vielen Fotos ausgeschmiickte Sammlung der
gRr:;lBt:n ]o:(cr-Highlights mit einer personlichen Widmung von seinem Lieblings-
aktear

Bestelladresse:

Joker Verlag - ,,JOKER SHOP" - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

: (Nachnahmesendung ist nur im Inland moglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5.- DM Postgebiihren im
Inland bzw. 10,- DM fiir Auslandsbestellungen dazuschlagen.



Die Parteien-Landschaft

PIRATEN (PIR)

Der Name ist Programm: ,,Gesetz" ist fiir
die Jungs ein Fremdwort, das frohliche Cha-
os ihr Leitmotiv, und wenn sie und ihr ab-
getauchter Bof Johnny Cyberpunk sich um
eins nicht scheren, dann um die Interessen
der Softwarehersteller!

FREIE USER (FU)

Eine Massenpartei, die ebenfalls eher die
Interessen der der Software-User vertritt und
es nicht immer ganz genau mit der Legalitit
nimmt. Dennoch tendiert der Haufen des
neuen Parteichefs Prof. Schlapping mehr zu
halbwegs gesitteten Regeln und Verhilt-
nissen.

JOKER PARTEI (JOKE)

Die Partei des groBen Vorschwebenden
Ghost. Fordert eine tigliche Geisterstunde
zur Mittagspause und unterstiitzt die Eu-
ropiische Urnion (EU) der Friedhofsgiirt-
ner. Die Interessen der Zocker liegen uns
naturgemif mehr am Herzen als die der
Hersteller, wir sind tendenziell gesetzestreu
und weder chaotisch noch biirokratisch.

NIX IST FIX (NIF)

Auch bekannt als ,Die Labileren” — eine
hochinteressante Gruppierung, die niemals
weil, was sie will. Ob es nun um Gesetzes-
treue geht, um Philosophie oder um die In-
teressen-Frage, stets bekommt man vom
neuen Vorsitzenden Markus Maria Miiller
(mmm) ein klares ,,Najein oder was?” zu
horen.

LEGALE ANWENDER (LA)

In mancherlei Hinsicht sind die kreuzbra-
ven Legalisten das Gegenstiick der FREI-
EN USER, wenden sich jedoch gleicher-
mallen an Anwender wie an Hersteller. Thr
grofites Manko diirfte die etwas farblose
Spitzenkandidatin und Bundes-PC-Kanzle-
rin Saubiene Sauertopf sein...

MONEYMAKERS (MM)

Die Herstellerpartei schlechthin: Tiichtige,
junge Dynamiker unter der Schirmherrschaft
des Freiherrn Tanja Bravenleuth, immer fiir
eine Piratenjagd zu haben, sofern dabei Geld
zu verdienen ist. Das Gesetz ist ihnen hei-
lig, und all ihre Aktivititen wickeln sie
hiibsch ordentlich ab.

Geld regiert die Welt?

Schwer zu sagen, ent-
scheidet selbst: Eine bis-

Ansonsten gibt es keine groBen Ver-
schiebungen zu vermelden — dem Stimm-
vieh war's wohl egal, dal Legalen-Chef
Otto Original kurz vor dem reguliren
Ende seiner Klaviaturperiode von Tanja
als Raubkopierer entlarvt wurde und des-
halb Neuwahlen ausrufen mufte. DaB wir
das Vorjahresergebnis mehr als verdop-
peln konnten, ist hingegen schon ange-
sichts Ghosts aufriittelnder Rede in Rie-
lasingen nicht verwunderlich. Nie zuvor
wagte sich schlieBlich jemand an das Ta-
buthema ,,Computer-Exorzismus™ heran!

her beispiellose Material-
schlacht hat der JOKER
PARTEI in Baden-Wiirt-
temberg nicht mehr und
kaum weniger als andert-
halb Prozent der Wihler-
stimmen gebracht...

Und nie zuvor habt Thr so viel Kohle in
einen Wahlkampf gebuttert: 64.000 Pla-
kate, 531 kleine Geschenke, 30 Hoch-
glanz-Anzeigen und sogar einen Radio-
spot. Aber wir waren ja auch gut bei Kas-
se, und nachdem Ihr den monatlichen
Beitrag vorsorglich auf runde 50 Mérker
pro Parteimitglied (mittlerweile 8.889)
aufgestockt habt, konnte kaum noch etwas
schiefgehen. Tatsdchlich weist das Kon-
to nach Eingang der Kostenriickerstattung
(54.000 Miuse) nunmehr trotz aller Aus-
gaben einen Betrag von 1,1 Millionen aus
— dem regen Spenden-Segen unserer zahl-
reichen Gonner sei Dank.

Wenn jetzt der turnusmiBige Umengang
in Schleswig-Holstein ansteht, ist’s an-
gesichts von so viel flilssigen Mitteln zwar
immer noch unwahrscheinlich, aber eben
nicht mehr ganz auszuschlieBen, daB wir
die 5-Prozent-Hiirde endlich mal neh-
men. Und deshalb taucht in unserem ge-
wohnten Fragenkatalog zur Wahlkampf-
strategie heute erstmals ein (noch) génz-
lich ungewohnter Punkt auf...

1) Wie hoch soll der Mitgliedsbeitrag
sein?

2) Wie viele Plakate wollt Ihr fiir die
Nordfriesen drucken? Pro 1.000 Stiick
schlagen sie mit 1.000 Miirkern zu Bu-
che.

3) Wollt Thr Werbegeschenke zu 20,~
DM das Stiick an die Deich-Amigos
verteilen? Wie viele?

4) Wie sieht es mit Wahlkampfanzei-
gen aus? Eine kommt auf 4.000 DM.
5) Wie viele Werbespots wollt Thr im
Radio ausstrahlen lassen? Kostet
200.000 pro Stiick!

6) Sonderfrage: Falls es uns geliinge,
in den Landtag einzuziehen — wollt Thr
eine denkbare Beteiligung der JOKER
PARTEI an einer Regierungskoaliti-

on? Wenn ja,
Partei(en)?

mit welcher(n)

Doch ob nun Parlamentir, Koalitionir
oder Grizzlybir — Ihr solltet Eure Mei-
nung nicht fiir Euch behalten, sondern an
die untenstehende Adresse unseres Par-
teibiiros schicken. Wir werten dann wie
gehabt alle Zuschriften aus und verfiit-
tern das demokratisch ermittelte Ergeb-
nis Eurer Willensbildung an unseren Par-
teien-Manager, der wiederum die Wahl-
resultate des néchsten Monats errechnet.
Keine Frage, dal wir auch eine nette Ver-
losung zur Steigerung der allgemeinen
Sektlaune vorbereitet haben, denn simt-
liche Einsender (mit Absender) haben die
Chance, eine der folgenden Wohltaten zu
gewinnen:

1 x The Even More Incredible Machine
3 x Joker-Watch
3 x Joker-Shirt
3 x Ghost-Miitze

Okay, fehlt bloB noch die passende Brief-
marke, und schon kann der Stimmzettel
in einer der von der Post groBrdumig auf-
gestellten Urnen (die Dinger sind gelb
und heiBen Briefkisten) verschwinden...

Joker Verlag
»PC-Parlament”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

Wabhlergebnis Baden-

Wiirttemberg

10/93 9/94
WahlbetéMiung: 73507 83%
LA: O A% N46,5%
FU: 5% 184.6%
PIR: 3% 6,7%
NIF: S 5.2%
MM: 1.6%N  1.9%
JOKE: 06% W 14%
Sonst.: 3,6% 3,7%

Der wiedergewihlte Raub-Otto von den
Legalen stiitzt sich nur noch auf einen
hauchdiinnen Vorsprung — aber fiir die ab-
solute Mehrheit der Sitze hat’s gerade mal

©

so gereicht.




BLACKOUT v

bieten!

Diesmal paBit wirklich alles: Der Herbst
ist diister, bei einem Blackout wird’s noch
diisterer, und das Szenario dieses Vam-
pir-Rollenspiels von Feder und Schwert
ist an Diisternis kaum noch zu iiber-

VAMPIRE - DIE MASKERADE
r

Dflﬂ‘ 'N'laskﬁ

Die Geschichten um Graf Dra-
cula und seine Sippschaft sind
seit jeher faszinierend, kran-
ken aber meist an einem iiblen
Logikfehler: Wenn es ndmlich
wirklich so wire, dall ein Bi3
dieser Untoten das Opfer eben-
falls in einen Blut-Junkie ver-
wandelt, dann wiirde angesichts
des bald einsetzenden Schnee-
balleffektes ja kaum noch ein
Warmbliiter auf Erden wandeln.
Selbst die Literatur hat sich die-
ses Problems bereits angenom-
men, man denke nur an Ri-
chard Mathesons ,JIch bin
Legende” oder die Vampir-Ro-
mane von Anne Rice. Und auch

j‘adc

Jb‘

laut den Autoren dieses Rol-
lenspielsystems war der gute
alte Bram Stoker in mehr als
nur einem Punkt schief ge-
wickelt. ..

Das beginnt schon mal damit,
daB die Blutsauger hier nicht
in abgelegenen Spukschltssern
leben, sondern mitten unter uns
— wobei auf etwa 100.000
Menschen ein Vampir kommt.

Zweitens achten sie seit den
Zeiten der Inquisition sehr ge-
nau darauf, ihre Existenz zu
verheimlichen, daher auch der
Untertitel des Games. Drittens
ist es zwar moglich, aber nicht
so einfach, einen Untoten um
die Ecke zu bringen (der be-
liebte Pflock im Herzen lihmt
z.B. lediglich, totet aber nicht),
und viertens merkt ein von
Vampiren heimgesuchtes Op-
fer normalerweise gar nicht,
daB es letzte Nacht als Mahl-
zeit gedient hat. Einzig eine To-
talaussaugung kann den Be-
treffenden umbringen bzw.
selbst in so ein Nachtschatten-
gewiichs verwandeln, doch ist
diese Prozedur streng regle-
mentiert und daher selten. Ja,
tiberhaupt ist die hiesige Ge-
sellschaft der Untoten stark
hierarchisch gegliedert. Nun
heiBt das freilich keineswegs,
daB sich alle Kainskinder (wie
sich die Vampis selber nennen)
an die bestehende Ordnung hal-
ten. So existieren etwa ver-
schiedene Clans mit wider-
streitenden Interessen, und vie-
le der élteren Vampire fiihren
quasi aus liebgewordener Ge-

wohnheit Krieg gegeneinander
— wobei meist jiingere Mit-
glieder der saugenden Sipp-
schaft und manchmal auch arg-
lose Sterbliche als Kanonen-
futter herhalten miissen.

Und weil es hier nicht darum
geht, als aufrechter Streiter die
bosen BeiBer zu bekdmpfen,
sondern die Spieler selbst in
die Rolle eines Anhiingers des

roten Lebenssaftes schliipfen,
besteht die Party aus eher tra-
gischen Helden. Im Verbund
mit einigen Kollegen soll man
dann z.B. moderne van Hel-
sings zur Strecke zu bringen,
muB in kritischen Situationen
die Maskerade wahren oder
mal als vampirischer Rebell
die Rédnkespiele der soge-
nannten ,, Ahnen” durchkreu-
zen. Der Lohn der Miihe er-
scheint demgegeniiber ausge-
sprochen karg, kann ein Blut-
sauger doch letzten Endes nur
auf das schiere Uberleben hof-
fen. Zudem hat er nicht nur
duBere Feinde, sondern vor al-
lem auch innere: ,,Das Tier”
wohnt in ihm, womit die Vam-
pire eine tiefwurzelnde Be-
stialitéit umschreiben, die von
Zeit zu Zeit durchbricht und
die Reste der Menschlichkeit
in ihnen langsam, aber (ziem-
lich) sicher zerstort. Als Bo-
sewichter wider Willen und ei-
gentlich von vornherein zum
Scheitern verurteilt, schlagen
sich die Charaktere also mehr
schlecht als recht durchs
mondbeschienene Leben...
Kurzum, Vampire ist ein Spiel
aus der Giinsehaut-Schubla-
de, in die auch Gothic Horror
(,,Call of Cthulhu”) und No-
Future-Punk (,,Shadowrun™)
gehoren. Das eigentliche Re-
gelwerk spielt daher im Ver-
gleich zu Faktoren wie Phan-
tasie, Erfindungsreichtum und
Atmosphire eine eher unter-
geordnete Rolle, dennoch diir-
fen ein paar Worte dazu nicht
fehlen: Insbesondere wenn es
um die Anwendung von Fahig-
keiten und Eigenschaften wie
etwa Geistesschiirfe, Gestalt-
wandel oder Heimlichkeit geht,
sprechen die Wiirfel; allerdings
sehr einleuchtend, weil schlief3-
lich nur Erfolg von MiBerfolg
getrennt werden soll. Trdumer
werden somit begeistert sein,
Tabellen-Fans und verspielte
Buchhalter sollten von diesem
System hingegen besser die
Finger bzw. Zihne lassen.



MILWAUKEE
BEI NACHT

Den Freunden von flackern-
den Kaminen und Nebel-
schwaden sei noch dieser
Quellenband ans kiihle Herz
gelegt, liefert er ihnen doch
ein wunderbares Schlachtfeld.
Im niichtlichen Milwaukee
geht es nédmlich alles andere
als gesittet zu: Regiert von ei-
nem wahnsinnigen Vampir-
Prinzen, Nacht fiir Nacht be-
lagert von Werwolfen (sozu-
sagen die Erzfeinde der Lang-
zihne) und zerrissen von den
Intrigen zweier michtiger Ur-
alter, bietet die auf den ersten
Blick friedliche US-Stadt ei-
nen idealen Hintergrund fiir
spannende Abenteuer. Dabei
beherbergen die insgesamt
135 fein illustrierten Paper-
back-Seiten nicht nur einen
kompletten Stadtfiihrer zu Ge-
schichte, Geographie und Po-
litik, sondern auch ausfiihrli-
che ,,Steckbriefe” der derzeit
wichtigsten Untoten. Ganz zu
schweigen von ,,Psychoma-
chie”, einem liebevoll und um-
sichtig aufgebauten Instant-
Gruppenabenteuer, das sich
spielt, wie sich ein guter Psy-
chothriller liest. Und im An-
hang des Regelbuches findet
sich mit ,,Blut in der Didmme-
rung’’ sogar noch ein kleine-
res Spielmodul fiir Einsteiger.
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SPIELE OHNE STROM

WER SPRENGT
DIE BLUTBANK?

Die bereits legendire Verlo-
sung unserer Rezensionsex-
emplare 148t auch die Lang-
zihne unter Euch nicht dar-
ben; lediglich die Heimat Dra-
culas (kleiner Tip: sie liegt in
Europa) miiBt Thr Euch zur
Teilnahme aus den Fingern
saugen. Da unser Redaktions-
hund Daisy zum Leidwesen
von Vincent einst von Dr. van
Helsing auf Fledermiuse ab-
gerichtet wurde, ist es iibri-
gens ratsam, uns die Losung
samt lesbarem Absender Eurer
Heimatgruft auf einer Post-
karte zukommen zu lassen.
Und damit dem bissigen Wo-
chenende im Kreise Gleich-
gesinnter nun wirklich nichts
mehr im Wege steht, verraten
wir nachfolgend auch unsere
streng geheime Adresse... (jn)

Joker Verlag
wBlackout™
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

Spielmaterial:  80%
Spielregeln: 86%
Spielreiz: 82%
Besonderes: Ein weiterer
Stiidteband (,,Berlin bei
Nacht”) wird schon bald den
deutschen Beifern ein schat-
tiges Plitzchen bieten.

Schwierigkeit: Fiir Geiibte
Preise: ca. 65,- DM (Re-
geln); ca. 35—~ DM (Mil-
waukee) :

Bezug: Feder & Schwert
Wasserwerkstr. 204

68309 Mannheim
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Hey, die Muse knutscht nicht nur |
mit Euch - auch wir haben eine |
kiinstlerische Ader! Hort Euch nur
mal dieses Gedicht an: Wiihrend
Faule immer schwitzen, Kiinstler
stets am Farbtopf sitzen, wo sie fiir
die Competition ganz cool ihre Far-
ben mischen. Denn gut gemixelt ist
schon halb gepixelt...
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Oder etwa nicht? Nun aber genug der
Dichtkunst, denn seit es sich herum-
gesprochen hat, daf) bei uns das schon-
ste Bild jeder Ausgabe mit feiner Soft-

ware belohnt wird, werden wir mit |
immer neuen Augenweiden verwohnt.

Und falls auch Thr einmal die Weltof- |

fentlichkeit mit einem Eurer Werke
verwohnen (und dabei vielleicht sogar
noch gewinnen) wollt, dann immer her
damit — ob Computergrafik auf Disk,
Bleistiftzeichnung oder Olgemiilde ist
cgal, nur SELBSTERDACHT UND
SELBSTGEMACHT muli das gute
Stiick sein, um in die engere Wahl zu
kommen. Und wenn Thr dann noch
Riickporto beilegt, schicken wir Euch
das Teil auch wieder zuriick: Eh-
rensache. Unsere Adresse lautet je-
denfalls:

Joker Verlag
»Grafik Competition”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

Markus Pache aus Beverungen hat sich
ebenfalls in der ortlichen Magier-Gilde
umgesehen — nur daB es dort nicht ganz
so friedlich zugeht wie in Murr...

Auf seine Schreibtischunterlage kritzel-
te Thorsten Lenz aus Wetzlar diesen coo-
len Punk - ein Gliick, dal} er das Mabel
vor dem Einsenden zersiigt hat...

Der magische Bleistift von Denis Hof
mann aus Murr zeichnete diesen magi
schen Magier fiir uns. Einfach zauber
haft, Denis!

|
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[~ TELEFONKARTE 6 DM

Nr. 900006
Disketten-Aufkleber:
Endlich sind sie da,
die Disk-Sticker im
exklusiven PC Joker-
Design! Holt Euch die
coolen Teile mit dem
linierten Schriftfeld,
dem praktischen
»Druck ums Eck’ und
dem liebenswerten
Ghost!

Fiir gut haftende

DM 4,- pro Bogen
(acht Stiick)

Nr. 900007
Joker-Telefonkarte: Von diesen Kar-
ten mit Einheiten im Wert von 6,- DM
und einem Joker-Jugendstilmotiv gibt
es garantiert nur 2000 Stiick auf der
Welt; der Katalogwert betriigt ca.
80,- DM!

Fiir gut angelegte 29,- DM pro Karte

Nr. 700001

Exklusiv-
CD - die
Sensation
Nr. 70002 ist perfekt:
Joker-Biicher - Die groten Hits aus bei- Ab sofort

den Joker-Magazinen als exklusive
Sammler-Editionen: Inhaltlich aktuali-
siert und mit vielen neuen Farbfotos, Soundmagiers Chris Hiilsbeck,
einem handsignierten Vorwort von Mich- fiir Joker-Leser als handsignierte
ael und auf Wunsch einer personlichen . _— plr Sonderauflage erhiltlich. Holt
Widmung Eures Lieblings-Redakteurs! {- e :.'.'i:'.":;":”"‘::"w Kipch e exklustye Shmmler-

BloB 39,80 DM pro Band (fiir Wid- B8 i Scheibe mit den 16 Spitzentracks!

mung bitte Vermerk mit Namen) > Fiir klangvolle DM 31,-
SYBEX

ist ,,Turri-
can”, die neue Mega-CD des

Nr. 50003 WAAT IO i.h WANE
Exklusiv-Edition — Nur bei uns und nur in streng St TR
limitierter Auflage gibt’s den heilen Sound von
»»Whale’s Voyage” auf CD und ein passendes Rol-
lenspiel-Buch samt Komplettlosung; beides vom
Komponisten bzw. Autor handsigniert! ~ S b
CD: DM 15,- Buch: DM 39~ CD & Buch: DM 50, o

WIS WANT
HHNLL, TVINUL

Nr. 900008
Sammelordner - Die-
ser schicke Sammel-
ordner wurde exklusiv
fiir den PC Joker de-
signt. Er besteht aus
stabilem Spezialkarton,
ist standfest und rund-
um farbig bedruckt,
faBt mehr als einen
Jahrgang und hat ein
praktisches Griffloch.
Einfach klasse, das
Teil!

. Stilvolle Ordnung fiir
ordentliche

DM 15,-

Varisg Gabriek Lechner

Nr. 90003 Joker-Watch: Die topex
klusive Armbanduhr fiir Joker
Fans in den Farben Schwarz ode;
Weil} — jetzt nur noch

DM 29,- pro Uhr!

Nr. 90009 Joker-Shirt: Das tod
schicke T-Shirt fiir Joker-Fans
schwarze Baumwolle mit farbigen
Transferdruck in den GrioBlen S
M, L und XL - jetzt nur noch

DM 10,- pro Shirt!

uﬂ il . . tL JI



Nr. 100000
Horizonterweiterung -
Wer mal iiber den
Monitorrand seines PCs
hinausblinzeln will, um
zu sehen, was der
Amiga an Entertain-
ment-Soft zu bieten hat,
braucht bloB den
»Amiga Joker* aufzu-
schlagen!

Fiir DM 7,- pro Heft

Nr. 500002

Mousepads — Wer dem Joker
schon immer mal iibers Maul
fahren wollte, wird mit unse-
rer exklusiven Mausmatte
gliicklich: eine vierfarbig
bedruckte Zierde fiir jeden

Computertisch, ein Vergniigen

fiir jeden Digi-Nager!
Fiir gut abgerollte DM 15,-

Ich bezahle

.. A,

@ por Nachnahme

3N

1SMELORY 9
S EENERAD:

TER

REV OFTWARE
| 'IM EXKLUSIV-PLAUSCH

{IEW

W= MDY mmEQ-—

Nr. 200000 / Nr.400000
| Spezialititen — Unsere Sonderhefte sind wirklich et-
was ganz Spezielles! ,,Strategie” und ,,Adventures”

i bieten jeweils iiber 80 Tests der besten Spiele samt

| Previews, News, Infos und Losungshilfen. Dasselbe
in Konsole gilt vierteljihrlich fiir ,,Megablast”,
wo zudem die gesamte Hardware ausfiihrlich vorge-
stellt wird!

3 Speziell giinstig fiir DM 8,50 pro Heft

Nr. 300000

Joker-Sammlung — Sofort die
fehlenden Ausgaben nachbe-
stellen, ehe sie ausverkauft sind:
Die vergriffenen Hefte bringen
jetzt schon Hochstpreise am
Sammlermarkt!

Fiir die gewohnten DM 7.~ pro
Ausgabe

Nr. 60001 AT . Sk A
Ghost-Miitze — Selbst wer im Kopf nur wenig Geist
hat, kann jetzt einen auf dem Kopf haben: Das exklusi-
ve, sommer- und wintertaugliche Kippi mit unserem
exklusiven, sommer- und wintertauglichen Ghost ist
da!

In Rot oder WeiB fiir gespenstisch giinstige DM 6,50
pro Kopfschmuck

@ por Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

@ por Vorauskasse (Geld oder Schecek liegt bei). WICHTIG: DM 5.— (Ausland DM 10.-) fiir Porto dazurechnen.

Ich bestelle:

(bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschie Anzahl eintragen)

Artikelnr, — Artikelbezeichnung Ausgabe. GriBe, Farbe

100000  Amiga Joker

([l
O

O 1
0

11/91
12/92
O 7,93 O
O 2/94 O

9/92
3/93 [
1193 O
5/94 [

7192 O
1/93 O 293 O
9/93 [0 1093 O
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200000
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[J Strategie

O Adventures

300000
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4/93
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Deutsche Anleitung oder Vers

dt

Vorbestellung maglich

V,mo

Ages of the Pac

Archon Ultra
Aufschwung Ost /dt
Battle Isle & Data Disk. /dt
Battle Isle 2 /dt
Beneath a Steel Sky /dt
Body Blows /dt
Bundesliga Manager Professional 2.0 /
urming Steel Edition /dt
Buming Steel 2 /
Campaign
Cannon Fodder /dt
Christoph Kolumbus /dt
Civilization /gt
Comanche /dt
Comanche Mission Disk. 1 /dt
Comanche Mission Disk. 2 /dt
omanche + Mission Disk, 1 und 2 /dt
Das Schwarze Auge /dt
Das Schwarze Auge 2 /dt
Day of the Tentacle /dt
Der Clou /d
Der Planer /
Die Siedler /dt
Dragonsphere
Dune + 7th Guest
Dung 2
Elder Scro
Elite 2 - Frontier
Empire Deluxe
Eye of the Beholder 1-3
- torm /

-

1al
1]
@ o
@
)
D

Flight Simulatc
F Grand Prix /
Knight /dt
Goall /dt
Historyline 1914-1918 /¢
Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt
Indy Car Racing /dt

Iron Heﬁx /dt

Journgyman Project /dt

Lands of Lore /dt

Legend of Kyrandia 2 /dt
Lejsure Suit Larry 6 /dt

Links 386 Pro /dt

Lucas Arts Classic Adventures /dt
Mad Dog McCree

Mad News /dt

Magic of Endona /dt

Master of Qrion /dt
Mechwarrior 2

icrocosm /dt

Might & Magic 3
Mortal Kombat /
NHL Hockey

F

Pacific Strike /
Pacific Strike Speech Pack /dt
Pinball Fantasies /dt
Pirates! Gold /dt

Pizza Connection /dt

Police Quest 4 /dt

Privateer /dt
Privateer Special Operatio
Privateer Speac

Railroad Tycoo

avanit
Rebhel Assault /dt
Retum

Sam & Max /dt

Star Trek /dit
Star Trek 2 /dt
Star Trek: The Next Generation

cal Operations
Subwar 2050 /dt

Syndicate /dt

Syndicate Mission Disk. /dt
T.F.X. /dt

Task Force 1942 /dt

Terminator Rampage /dt
Tomado + Mission Disk. 1

Strke Commander Tact

U

Ultima 8 - Pagar

Ultima B8 - Pagan Speech Pack /dt
Ultima 8 - Pagan & Speech /dt

02871/86 31

18 30 88
18 06 37 » 18 54 43

Uttima Underworid 1 & 2
Ultima Underworld 1 /dt
Ultima Underworld 2 /dt
Wall Street Manager /dt

Vmé V.mo Who shot Johnny Rock?
94,95 99,00 Wing Commander 2 & Speech Pack /dt
7995 79,95 Wing Commander 2 Deluxe Edition
8295 84,95 Wizardry 6 & 7 /dt
79,95 V.mo A-Wing /dt

Vmd 8495 X-Wing Mission Disk. 1 + L Jugade Kit /dt
—— 9495 X-Wing Mission Disk. 2 - B-Wing /dt

Zeppelin /dt

Beneath a Steel Sky /dt
Battle Isle 2 /di

85,- CD-ROM

Die Siedler /dt
F-14 Fleet Defender /dt
Uitima 8 - Pagan /dt

Pacific Strike /dt

119,- CD-ROM

§195 —— Eve of the Beholder 1 /dt
89,95 —— F-15 Strike Eagle 2 /dt

Greal C

King
Leisure Suit Larry 1 oder 2 /dt
Links /dt
Loom /dt
M1 Tank Platoo
Maniac Mansi
Pirates!
Paolice Quest 1 /dt
Railroad Tycoon /dt
Secret of Monkey { /dt
Silent Service 2 /dt
Sim Ant oder Sim Earth /dt
Space Quest 1 /dt
WWF European Rampage Tour

aer

2-Player Joystick-Kabel analog
Gravis analog Joystick PC
Gravis analog Joystick Pro PC
Gravis Game Pad PC

Sound Blaster Deluxe Edition /dt

Sound Blaster Pro Deluxe Edition /dt

V.mé Sound Blaster 16 Basic Edition /dt
== Sound Blaster 16 ASP Multi CD /dt
109,00

36,85 ——
—— 119,00

So

konnt lhr gleich bestellen:
Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9, — DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150, — DM Bestellwert liefern
wir grundsdtzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Postfach 1113 ¢ 46361 Bocholt Bliicherstr.24 « 46397 Bocholt
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Erscheinungsweise

PC JOKER erscheint 10 x jihrlich, zum jeweils
vorletzien Freitag des Vormonats.

Doppelausgaben, 5/6 und 7/8

Abonnement

Jahrespreis (10 Ausgaben): DM 63,~ / Ausland: DM
75,~. Bestellungen bitte ilber die Verlagsanschrift, Das
Abonnement gilt filr mindestens ein Jahr. Es verlingen
sich automatisch um ein weiteres Jahr, falls es nicht
gekilndigt wird (jederzeit zum Ende des Bezugsjahres
mdglich). Einzahlungskonto: Postgiroamt Milnchen,
Kio.Nr. 444 714-806, BLZ 700 100 80

Manuskripte

Manuskripte, Listings und Bauanleitungen werden gemne
von der Redaktion angenommen. Sie miissen [rei von
Rechten Dritter sein. Sollten sie schon anderweitig zur
Veriilfentlichung angebolen worden sein, so mull das
angegeben werden. Mit der Einsendung gibt der
Verfasser die Zustimmung zum Abdruck in den
Publikationen des Joker Verlags. Honorar nach
Vereinbarung. Fiir unverlangt eingesandie Manuskripte
wird keine Haftung tibernommen. Der Verlag behiilt sich
das Recht vor, Einsendungen im Falle einer
Veriiffentlichung ohne Angabe von Griinden zu Kilrzen
oder nach eigenem Guidiinken zu veriindern.

Urheberrecht

Alle in PC JOKER erschiencnen Beitriige sind
urheberrechtlich geschiitzt. Alle Rechte, auch
Ubersetzungen vorbehalten. Reprodukiionen jeder Al
(Fotokopien, Microfilm oder Erfassung in
Datenverarbeitungsanlagen usw.) bediirfen des
schriftlichen Genehmigung des Verlages.

Verlag und Redaktion

Joker Verlag, Inh. Michael Labiner

Bretonischer Ring 2, 85630 Grasbrunn

Tel. Verlag: (089) 463700

Tel. Redaktion: (089) 463823 oder 4605822

Hotline jeden Mittwoch zwischen 16,00 und 19.00 Uhs
unter den Nummem der Redaktion.

Telefax: (089) 4604977
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Biete Hardware

Verkaufe 286 mit 16 MHz, Marke: Comco PC
Systems mit 3,5 + 5,25 Laufwerk inkl. Monitor,
Tastatur, MS-DOS + Windows, gute Verfas-

sung, Preis 1000 DM. Tel. Osterreich

0732/387347

Verkaufe 386 DX/40 Desktop 4 MB RAM, 170
MB HD, LW 3,5" 1,44 MB, 525" 1,2 MB,
SVGA-Monitor MPR 11 + Tastatur + Maus +
MS-DOS 5.0 + Works f. Wind. + VGA 2. DM
1850 + Ong. Spiele auf Anfrage. Andreas
Heckel, Alben-Schw.-Ring 69, 008112 Wil-
kau-HaBlau

Verk 386 SX/25, 1,7 MB RAM, 85 HD, 3,5
LW, VGA Bildschirm, Tastatur, Logitech
Mouseman, Soundblasterproz. O, Brother-Prin-
ter, DOS 5.0, Homeofficeline, Sensible Soccer
und Patnizier fiir 1000 Fr. Tel. 0044/57/339203

Verk. Colani 486 SX/25 4 MB RAM, 170 MB
HD, 35 LW, VGA-Mon. + Keyb., Maus +
Joyst., DOS 6.2, Win. 3.1, PC Tools 8.0, ver-
sch. Ong.-Spiele + Lit., Ways for Win. zus. fiir
nur 1900 DM. Tel.: 03984/802311

Verk. 386 DX 33, 290 MB Festplatte, 4 MB
RAM, SVGA-Monitor, 64 KB Cache, SVGA-
Karte (1 MB), Soundkarte + Boxen, Maus +
Pad, Joystick, 6 Orig. (Privateer ...), DOS 6.0 +
Win. 3.1, 50 PC-Hefte, VB 1900,-. 06422/3740

Verkaufe
02624/6435

Amiga 500 + Zubehiir. Tel.

Verkaufe Amiga 500 u. Gravis Ultrasound fiir
jeweils 250 DM. Anfragen bei Christoph Tel.
07306/31194

Verk. PC 386 SX/25 MHz, 2 MB RAM, MS-
DOS, 40 MB Festplatte, 2 HD-LW (3,5 + 5,25),
VGA-Grafikkarte, Tastatur, Maus, Joystick,
Game-Kart u. Spiel Bundesliga Manager, Ma-
rio Knisse, Wittenbergersir. 4, 06132 Halle,
Tel. 0345/7702965

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor. Tel. 02624/
6435

Verk. Thrustmaster Weapons Control 80 DM,
Infrarot Mouse 35 DM. Tel.: 05931/14883 ab
14 Uhr.

386 DX/40, 2 MB RAM, 105 MB HD, 3.5 +
5,25 FD, VGA-Monitor, Maus, DOS 5.0, Wind,
3.1, Soundblaster-Karte + Stereo Boxen, 2
Orig.-Spiele fiir 1500 DM. Tel.: 033762/70358
nach 14 Uhr (Christian)

Verkaufe Festplatte fir PC. Tel. 02624/6435
CD-ROM Mitsumi Double Speed NEU fiir 280
DM zu verkaufen. Tel.: 0751/51334 ab 18.00
Uhr K. Graf, Rosenstr, 1, 88250 Weingarten

386 DX/25, 4 MB RAM, 50 MB Festpl., 128
KB Cache 3,57, S5VGA-Karte, VGA-Monitor,
Komplettzubehiir SB 2.0 Deluxe, viel Software
(Kaufpreis ca. 3500,-) auf 3,5 dabei + DOS
6.2, Win 3.1, VB 2000.-. Tel.: 07066/8686

Verkaufe Festplatte fiir PC. Tel.: 02624/6435

Preiswert abzugeben: Amiga S00/Kick 1.3 m.
2.5 MB RAM, 2 LW, Monitor, Original-Spiele
2.B. DSA - Schicksalsklinge, Amberstar + ca,
500 Disketten, VB 1000 DM. Melden bei
02382/64535 0. 85196

SVGA-Karte, VLB, | MB, Window-Accellera-
tor. Neuprets 160,- fiir DM 100,- mit Software
u. Manual. 06271/71348. Verkaufe auch
SVGA-Karte ISA, 512 KB fiir DM 50 mit Soft-
ware u. Manual.

Verkaufe gebrauchten PC! Tel. 02624/6435
Verkaufe Soundlaster Pro 2, 70 DM inkl,
grobes Soundblasterbuch, Tel. 01723593685
ab 18 Uhr

Verkaufe 486er Mainboard (fiir 486 SX/DX mit
25, 33, 50, 66 MHz), Mit 1486 SX-25 CPU. 2 x
8 Bit, 5 x 16 Bit, | VESA-Local Bus. Speicher-
biinke fiir Simm-Module. AMI BIOS. Tel.:
(15225/4918 oder 9929 (Timo)

Verkaufe PC-Komplettsystem. Telefon. 02624/
6435

PC 386 SX, 2 MB, 52 MB HD, 3,5 + 5,25-Disk,
MS-DOS 6.2, Wind. 3.1 installiert, SVGA-Kar-
le, NEC-3D-Multisync-Monitor, Maus,
Drucker, Keyboard + mathematischer Copro-
zessor, Preis VB 1495, Tel. 05522/6391

Verkaufe Motherboard 486 5 x 25 VLB mit
Grafikkarte | NB, SVGA fiir 600 DM, Festplat-
te AT-Bus von Seagate 120 MB 14 ms fiir 200
DM, Tel. 0361/4223203

Verkaufe PC-Komplettsystem. Tel. 02624/6435

Verk: 386 DX/40 4 MB RAM, 170 MB HDD,
35 + 3525-LW, 14"-VGA-Monitor, Maus,
Soundblaster 2.0, DOS 5.0, Windows 3.1. Preis
1200 DM. Tel.: 08122/93786

Intel 486 DX/2-VLB-Motherboard, neu, VB
DM 649, AuBerdem Orig,-Spiele (Microcosm
ete.). Tel.: 030/8518591

Verkaufe Drucker 124 Citizen 350 DM. Tel.
02624/6435

Verkaufe 486 DX/33, 8 MB RAM, 2 LW 35 +
5,25, SVGA-Monitor, HD 127 MB, Mouse,
DOS 5.0, Wind. 3.0, viele Spiele, Joystick,
Soundblaster 1.5, VB 2500. Tel.: 030/8221781
ab 18 Uhr,

VLB 486 DX/2-66, 4 MB 420 MB Festpl., 3,5"
Floppy, | MB VLB VGA 14" Monitor, Auto-
scan, Tastatur, Mouse DM 2668, NEU, | J. Ga-
rantie. Tel.; ab 20.00 + Fax 02721/7697

486 DXJ50, 16 MB RAM., 340 MB HDD,
3.5"-LW, SVGA-Monitor., SVGA-Karte (1
MB), Soundbl. Multi-CD, Big Tower, DOS
6.2, Wind. 3.1, VB: 4000 DM. Tel.:
02392/72424

Suche Magnetkarten Schreib-Lesegerit mit
je 3 Kopfen, Vermittlung eines Hiindlers
auch erwiinscht!. Bei Erfolg Belohnung! Ste-

fan Palberg., Kristiansandstr. 131, 48159

Miinster

Suche At-Bus Festplatte 40-120 MB bis 200
DM. Chnistoph Sieber, Bergstr. 7, 91217 Hers-
bruck

Suche 386DX/40 MHz, 4 MB RAM, HD 120-
210 MB, 3.5-LW, VGA-Monitor, Tastatur,
Maus und Joystick fiir einen annehmbaren
Preis. Kann auch einzeln angeboten werden,
aus  Raum Koln  wenn  moglich. Tel.:
02211701856

Biete Software

Neueste PC- und Amiga-PD-Soft. Liste gratis
anfordern. Franz Thursa, Postfach 532, A-1100
Wien

Verk. AnstoB, Der Planer, Lothar Matthius f
50 DM. Historyline, NFL Football, Pinball
Dreams, Bundesliga Man. Prof. + Torszenen-
disk u. Update 40 DM o. tausche Der Clou, Sim
City 2000. 05383/1829 Jan

Verkaufe ader tausche PC-Originale: Ravenloft
55 DM, Beneath a Steel Sky 50 DM, Wallstreet
Manager 35 DM od. alle zus. fiir 120 DM od
Tausch gegen andere Rollenspiele. Tel.:
03621/55859 Ulrike.

New: Little Timmi Adventure Game EGA
Shareware: DM 6 f. 5,25 u. 3,5”. Vollversion:
5,257 DM 20, 3,5" DM 25 (inkl. Handbuch/Lé-
sung) Claus Gehrling, ldsteiner Weg 34, 61479
Glashiitten

Textverarbeitung Star Writer fiir Wind., ori-
ginalverpackt, ungetffnet. Akwelle Version.
Meupr. 298 DM fiir nur 150 DM. Tel.:
02151/405836 (Anrufbeantworter)

Maniac Mansion 2 - Day of the Tentacle - CD-
ROM-Version mit deutscher Sprachausgabe!
80 DM inkl. Nachn. Tel.: 07441/81810 nur von
16-20 Uhr.

Top-Spiele! Z.B. UU II, Sim City 2000, BTCS,
X-Wing, Stronghold, Flashback, Rebel Assault
und mehr! Auch fiir den B! Tel.: 07432/22309,
fragt nach Alexander!

Verkaufe fir PC 3,5" Privateer + Speechp. Hu-
mans 2, Star Trek (Judgm. Rites), CD-ROM
Comanche. Anruf ab 18 Uhr 0172-3593685

Verkaufe Cannonfodder fiir 55 DM, Mega Race
fiir 50 DM, Strike Com. + Speech Pack fiir 45
DM, X-Wing fiir 35 DM und Wing Comm, 2

fir 35 DM. (Alles Topzustand) Tel.;
02521/13910 ab 14 Uhr
PC-Software zu Billigstpreisen (Spiele &

Tools), auch auf CD! Alles vorhanden. Vieles
gibt es gratis! Alles Originale. Fordent einfach
eine Infodisk an von Peter Koch, Pf. 52, A-
5026 Aigen

Verschenke Originale: Mortal Kombat, Battle
Isle 2, Ultima VII, A. Ost und viele mehr.
Schickt DM 5 an Marcel Kaiser, Pfortenstr. 2a,
63207 Wiesbaden

PC-Originale: Die Siedler, Magic of Endoria,
Alone in the Dark. Alles komp. dt. je 50.-. Ope-
ration Stealth, Buck Roger 2, alles kompl. dt.
386 DX/40 4 MB RAM, 170 MB HDD, 3,5 +
5,25-LW, 14"-VGA-Monitor, Maus, Sound-
blaster 2.0, DOS 5.0, Wind. 3.1. Preis 1200
DM. Tel.: 08122/93786

Intel-486 DX/2-VLB-Motherboard, neu, VB:
DM 649, AuBerdem Originalspiele (Microcosm
etc.). Tel.: 030/8518591

Verkaufe Drucker 124 Citizen 350 DM. Tel.
02624/6435

Verkaufe 486DX/33, 8 MB RAM, 2 LW 3.5+
5.25, SVGA-Monitor, HD 127 MB, Mouse,
DOS 5.0, Wind. 3.0, viele Spiele, Joystick,
Soundblaster 1.5, VB 2500. Tel;
030/8221781 ab 18 Uhr. T. 0221/5717402
oder J. Zimmermann, Postfach 250241, 51324
Leverkusen

Biete Wall Str. Man, Emp. Deluxe, Ultima 6,
Bumtime, Battle 1. 2, Sensible Soccer. Suche
Siedler, Riisselsheim, Cannonfodder. Tel.
0911602095, Andi

Verkaufe Orniginale ab 15 DM! Z.B. Railroad
T. Deluxe, Aufschwung Ost, Mad TV, Patrizi-
er, Eishockey M., Laffer Utilities, Steigenb.
Hotelmanager, Premier Man! Bitte meldet
Euch unter 06181/921211! Jens. Anrufbeant-
worter.

Biete Software fiir Amiga und PC, Liste anfor-
dern bei Alexander Fischer, Crawinkler Str. | d,
99885 Ohrdruf. Es lohnt sich.

Shareware: Electro Body u.a. fiir MS-DOS. Je 8
DM inkl. Porto bei Vorkasse. Frank Lew, Ruhr-
str. 3, 47443 Moers. Nur 3,5"!

Verkaufe PC-Spiele: Strike Commander, Larry
6, X-Wing, Star Trek 2, Sam & Max, TFX und
Indiana Jones 4 fir je 60 DM. Robert Mayer,
Peutenmohle 2, 82299 Tiirkenfeld

Verschenke Software. Info gegen 2 DM in
Briefmarken. Th. Brandl, Postfach 1221/03,
93156 Teublitz (fiir Amiga/PC)

Verk: Civilization 50 DM, Wallstr. Man. 45

DM, Lost in LA 40 DM, Spellc. 101 20 DM,
Robin Hood v. Sierra 45 DM, Plan 9 + Video
30 DM, T. LaRussa Baseball 2 40 DM u.a. +
10,- Porto. Fr-So abends: 0351/4961658

Yellow Point Pay-CD (codierte Programme
ohne Ende - originalverpackt) gegen Gebot zu
verkaufen. Tel.: 09281/141476

Verk: Sim C. 2000, Indy 4, Dou, SQ4, PQ3,
PQ4, KQ6, 6K, A-Train, Civi., S. Holmes; CD-
ROM: Patrizier, Kyrandia, S. Holmes 2 je 50
DM, 2 90 DM, 3 120 DM. Tel.: 06201/71848
Alex

Bundesl. Man. Hattrick, Outpost, Fifa Soccer,
Raptor, Command HQ, Subwar, SC 2000,
Warlords 2, 1990, Die Siedler, Theme Park,
Samson, Clou ... (auch Tausch). Tel.. 06022/
23633 ab 16 Uhr

CD-ROM. Rebel Assault dt., Tentacle dt., Co-
manche, Kyrandia, M+M Trilogy je 60 DM,
Ultima 6, UFO, Battle Isle 2, Myst, TFX,
Stronghold je 70 DM, Privateer + Speech 65
DM. Tel.: 0211/293714

Verkaufe Die Siedler DV 60 DM, Pacific Strike
DA 65 DM, Pizza Conn, DV 6() DM, Sim City
2000 DV 55 DM, Software Man. DV 50 DM.
Alles Originale. Preise inkl. Porto. Tausche
auch. Tel.: 097 1/65614

Verk. PC-Ong.: Alone 11 50 DM, Sherlock
Holmes 45 DM, Sam & Max 45 DM, Simon the
Sorcerer 45 DM, Schatz 1. Silbersee 45 DM,
Freddy Pharkas 50 DM, Gobliins 2 35 DM,
Shadow of the Comet 45 DM, Super Cauldron
20 DM, Indy Fate of Atlantis 40 DM, Historyli-
ne 45 DM, Eternam 45 DM oder alles zusam-
men 430 DM, Tel.: 02362/75979

Software aus Osterreich (Spiele + Tools) zu
Billigstpreisen, Anti-Viren-Toolkit gibts gratis
Ich suche aber auch alte Spiele bis ca. 1991
(evtl. Sierra). Peter Koch, Pf. 52, A-5026 Aigen

Verk. Or. Falcon 3.0 30 DM, Critical Path neu
60 DM, Com. Data 2 neu 40 DM, WC 2 30
DM, Seal Team neu 30 DM, X-Wing 45 DM,
ATAC 25 DM + NN od. Vorkasse. Tel.:
02129/50909

R. Assault di., Day of the Tentacle DA, Search
for King DA- Lost in LA dt., Halloween, H.
Longbow. Tausche auch Flight Simulator 5.0
dt. Tausche auch gegen Stunt Isl., WCA. Jirg
Lippmann, Junkerholzweg 7, 97944 Boxerg-
Schwabhausen

PC-Orig. + N.N. Ashes Fallen Empire 50,-, Fal-
con 3.0 + F. Tiger 60,-, Links 386 Pro 50,-, Tor-
nado 60,-, M.U.D.S. 40.-, Pinball Dr. 50.-, Gra-
vis Game Pad neu 30,-, Dito Gamecard 30.-,
Wing Com. 1 50,-. 02822/52415

Gratis Katalog

mit...

....iber 2000 Spiele fiir PC,
Jeden Monat neu
und jeden Monat ca. 100
neue Spiele mehr im Ange-
bot! Also gleich Katalog
anfordern, kostenlos und

ohne Kaufzwang, bei

Vertriebs GmbH
Hohenzollernstr. 90
80796 Miinchen
Tel . 089/307 33 33
Fax 089/307 788 76
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Stop! Verkaufe ginstig Sim City 2000 55 DM,
PO 45 DM, SQ 5, Robin Hood 40 DM, Lem-
mings | bzw. L2 fiir je 40 DM. PQ 2, Eco Quest
35 DM, F15 3, Silent Service 2 je 40 DM. M +
M 3, Populous 25 DM. A. Hascher: 08574/1002

Verkaufe PC-Originale u.z. The Blue a. 1. Gray
50 DM, RBI Baseball 2 40 DM. Tel.:
07142/63322. Es kann verh. werden.

Bicte 1869 40 DM, Humans 30 DM, Lucas-
filmkoffer 40 DM Spaceware 20 DM, Prince of
Persia 1 25 DM, Wordperfekt Works (DOS) 40
DM, Windows 3.0 30 DM, Macs Opera 30 DM,
Simon the Sorcerer 40) DM, Auch Tausch mog-
lich. 06152/61782

Verk. PC-Ong.: Day of the Tent. 50 DM, Tor-
nado 30 DM, Ultima 7 50 DM, WC | 30 DM,
F1 GP 40 DM etc. Mo-Fr ab 18 Uhr Tel.:
06339/281 Steffen

Verkaufe PC-Originale Kings Quest VI 50 DM,
Larry 5 30 DM und Price 2 40 DM, alle kpl.
deutsch, Tel.: 03686/60310 ab 17 Uhr. Uber die
Preise libt sich reden.

Zu verkaufen: Buming Steel, Syndicate je 50
DM, Sam & Max 65 DM. Fiir Amiga Sim Ant
30 DM, Citytech unbenutzt fiir nur 50 DM,
Tel.: 06094/409

PC Cosmos, PC Aquarium, PC Flugzeug, PC
Lingua, PC Umwelt, PC Wetter, Guy Spy,
Theatre of War je 40 DM, Norton Utilities 7.0,
PC Tools 8 je 70 DM; Quemm 7.01 95 DM;:
MS-DOS 6.2 Update inkl. 6.0 60 DM. Tel.:
07231/26636

Little Timmi Adventure Game/EGA Share-
ware: 5,25/3,5" DM 6, Vollversion: 525" 20,
)

3,5" 25.- (inkl. Porto u. Handbuch) Gerhling,
ldsteiner Weg 34, 61473 Glashiiten/Ts.

Verkaufe PC-Originale: Battle Isle 2, Ultima 6,
Pirates of Realmspace (S51-Rollenspiel), Trea-
sures of Savage Frontier (S5S5I-Rollenspiel),
MUDS, billig! Tel.: 02862/2832 Dienstag 15-
19 Uhr

Verk. PC-Originale, 1 x gespielt, alle wie neu:
Hand of Fate dt. 50,-, Police Quest 4 dt. 50,-,
Return to Zork CD 50,-. Ruft an oder schreibt
an Wolfgang Beck, Saegmiihlstr. 10, 82140 Ol-
ching. Tel.: 08142/18219 ab 18.00.

Verk: Kolumbus 60 DM, BMP 3 70 DM, NHL
Hockey 60 DM, F | GP 55 DM, Battle Isle 1 +
Data Disk 142 45 DM, Eish. Manager 40 DM,
HL 14-18 40 DM. Alles Originale. Tel.:
05207/1878 ab 16 Uhr, Frank.

Biete/tausche: Lands of Lore, Archon Ultra,
EoB 1-3, Shadow Caster, Ultima 8 (CD), Syn-
dicate, FPS:Football, Waxworks, Eternam, 5.
Soccer. Tel.: (19 - 21 Uhr) 02306/25656. Tomi-
ak, Kupferstr. 91, 44532 Liinen

Verkaufe PC-Originalspiele: Day of the
Tentacle, Sam & Max, Kolumbus, alles dt. Ver-
sionen, Tel.: 02630/6963

Verkaufe Originale Football Manager 3 in

SUPER-SPIELE

DUKE NUKEM Il 69,00 DM
RAPTOR 69,95 DM
BLAKE STONE 1-6 109,00 DM

EPIC PINBALL 1 + 1l 79,00 DM
BIO MENACE 59,00 DM

CDV

Postfach 2749 - 76014 Karlsruhe
Tel. 0721/97224 /0
Fax 0721/21314

Deutsch, Sherlock Holmes in Deutsch und 7th
Guest (CD-ROM) fir 30 DM, 45 DM, 40 DM.
Joermn Zylla, Steinaustr. 3, 38124 Braunschweig.

Verkaufe Amiga-Ornig: Monkey Island 1+11
30/35 DM, Populous 2 40 DM, Hexuma 40
DM, 1869 35 DM, Hook 35 DM, Lemmings 2
35 DM, Lure of the Temptress 40 DM, Pinball
Dreams 25 DM, Oxyd 10 DM oder alles zusam-
men 220 DM. Tel.: 0236275979

CD: Raptor, Microcosm; Disk: Syndicate, Pri-
vateer, Lands of Lore, Ultima 7/2, Lost in Time,
F15 II, Emc, Gunship, Nova 9, Lightspeed u.a.
Alles halber Preis! Tel.: 03(0/8518591

PC-Originale: Privateer + Speech 70 DM, Star
Trek 2 40 DM, Humans 2 30 DM, Tel.:
0172/3593685 ab 17 Uhr.

Wizardry VI 20 DM, Flashbach 40 DM, UU 1|
40 DM, U VI 20 DM, U VIl Addon 15 DM, HC
14-18 35 DM, Spelljammer 15 DM, Humans 20
DM. Tausche gegen Another World, Shadow
o.t. Comet, Ringworld, BT 2, F14 Fleet Defen-
der. 09123/4276 (Andi).

Verkaufe Day of the Tentacle di. fiir 80 DM.
Tel.: 09193/1618

PC-Orig.: TF.X. 55 DM uund Wall Street Ma-
nager 40 DM. Mirko Tyralca, Am Hinkelstein
41, 64665 Alsbach, Tel.; 06257/62560

Fiir PC: Dott + Gobliiins + Pinball Dreams +
Rock'n” Roll = ca. 100 DM oder Mortal Kom-
bat + Baby Joe + Gobliiins 2 D + Super Mario
Bros = 80 DM. Alles top Zustand, Mengenra-
batt moglich. Tel.: 0761/77476Verk. PC-Orig.:
Airbus A 320 (5.25) 69 DM, Buck Rogers mit
Komplettlosung 39 DM, Hanniball 74 DM, X-
Wing + Imperial Pursiut 89 DM; Kompl.-Ls.
Maniac Mansion |, Monkey Island 1, Star Trek
25th Anni. je nur 12 DM. Sascha Pilz, Zu den
Kleingirten 7, 01705 Freital

Verk. PC-Ong.: Mad TV, BMP, Elite 2 je 40
DM, Hist. Line, Starlord, Wall Street Man. je
45 DM. Syndicate und Pirates Gold je 50 DM.
Torsten Schneider, Tel.: 07161/28988, nur am
Wochenende,

Verkaufe Swotl 45 DM, WC | + Missions 60
DM, WC 2 + Missions + Speech, Plan 9 from
outer Space 45 DM, Protostar 55 DM, Stron-
ghold 55 DM, Battle Isle 35 DM, Day of
Tentacle CD 65 DM, Suche CD von WD 1,
Strike Commander, Privateer und Rebel As-
sault. Auch Tausch. Tel.: 05242/46581 ab 17
Uhr, nach Marco fragen.

Superbillige Originale zu verkaufen: z.B. EM,
Strike Comm., PQ 3-4, Software Man., Quarter
Pole u.v.m. Gratisliste anfordern. Andreas
Goliz, Eichenring 35, 21709 Himmelpforten.

Verk. orig. PC-Spiele: Day of Tentacle 45 DM,
Battle Isle 2 60 DM, Stronghold 45 DM, Fanta-
sy Empire 45 DM, Eishockey Manager 40 DM,
Underworld 11 50 DM, Burntime 55 DM, Pop 2
50 DM. Tel.: 08057/453

PC-Originale: Shadow Caster 45 DM, MM 4 +
MM 5 zusammen 70 DM, Quest f. Glory 3 40
DM, Ishar 40 DM, Prophecy of the Shadow 35
DM, Curse of Enchantia 35 DM, Legend 30
DM, Dark Half 30 DM. Tel.. 08341/5528 20-22
Uhr.

Verkaufe Originale: Ultima 8 + Speech (CD-
ROM, dt.), Ravenloft (CD-ROM) je 69 DM,
Shadowcaster (Disk) 49 DM. AuBerdem:
SVGA-Hi-Color-Grafikkarte Trident 8900/1
MB Kings Quest VI 50 DM, Larry 5 30 DM
und Price 2 40 DM, alle kpl. deutsch. Tel.:
03686/60310 ab 17 Uhr. Uber die Preise labt
sich reden.

Zu verkaufen: Burning Steel, Syndicate je 50
DM, Sam & Max 65 DM. Fiir Amiga Sim Ant
30 DM, Citytech unbenutzt fiir nur 50 DM.
Tel.: 06094/409

PC Cosmos, PC Aquarium, PC Flugzeug, PC
Lingua, PC Umwelt, PC Wetter, Guy Spy,

Theatre of War je 40 DM, Norton Utilities
7.0, PC Tools 8 je 70 DM; Quemm 7.01 95
DM:: MS-DOS 6.2 Update inkl. 6.0 60 DM.
Tel.: 07231/266 OK. Schreibe an: Jirg
Schreiber, Jakob-Fuchs-Str. 35, 95445 Bay-
reuth, Tel.: 0921/41113.

Dark Sun, U8, Elder Scrolls, Shadow Caster,
Cool Cr. Twins, Legend of Valour, Sam +
Max dt, WC 2, MM3 di, Star Control, De-
mons Gate, Magic Pockets, DM 20-45, evtl.
Tausch. 07276-5505 Jirgen

Verkaufe: Aces o, Pa. 35 DM, Bard's Tale
C.S5. + Savage Empire je 20 DM, Wizardry 7
+ Comanche je 40 DM,. WC 2 + Speech + S.
Ops 1+2 70 DM, Sirike C. + Speech + Priva-
teer + Speech je 60 DM. Tel.: 030/8221781
ab 18 Uhr

Verkaufe oder tausche Originale! Star Trek 1
25 DM, Daughter of the Serpents 40 DM,
Laura Bow 2 40 DM, Shadow of the Comet
40 DM, Quest for Glory 3 25 DM engl., Fas-
cination 25 DM. Suche: Larry 1| VGA + 6,
Lure of the Temptress, Die Schine und das
Biest, Obitus, Kyrandia 2, Wizardry 7, Lands
of Lore, Ultima 647.2; Priihistorik 2, Games
nur in Deutsch! Tel.: 02824/6682, Simone Fi-
scher, Weidenweg 38, 47546 Kalkar.

Orig.: F-14 Flen Defender, Comanche CD,
Mad Dog McCree, 1942 PAW, Carriers al
War, Doom 1.2, Jitland, Budokan. W,
Schicker, Kirchplatz 16, 94209 Regen, Tel.:
09921/6393 freitags v. 9-12 Uhr!

Verschenke Software. Info gegen 2 DM in
Briefmarken. Th. Brandl, Postfach 1221/03,
93156 Teublitz (fiir Amiga/PC)

Biete aktuellste Software fiir  Amiga
(500/1200) & PC! Tel.: 0172-288-6912

Verk. PC-Orig. (kompl. di.): Dune 2, Bumn-
time je 30 DM, Fun Family (Pinball Dreams,
James Pond 2, Oxyd Magnum) 40 DM, Battle
Isle Data 2 20 DM + NN, PC Tools 7.1 50
DM. Tel.: 038354/22337 (Henrik)

Verk. PC-Originale: Tornado 70 DM, Space
Job 20 DM, Window Wizard 15 DM, True
Type 1 (37 Fonts) 10 DM, Data Becker's CD-
Player f. Windows: 20 DM, Sim City 2000
Demo 5 DM. 05261/71403 (Jan-Arne)

Verk-Tausch: Wizardry 7, Kyrandia, Simon
the Sorc., Darkseeed, A-Train, Plan 9, Ishar,
Prophecy of S., BTCS, Buck Rogers 1+11, Ul-
tima SE, Black Gold, Soul Crystal, Die Kath.,
Humans, Eng. Soccer, Dragon Breath ... Al-
les Orig. + dt. fir 1545 DM. Tel:
09256/1020

Verkaufe PC-Orig.: Day of the Tentacle 40
DM, Tornado 45 DM, Eishockey Manager 40
DM. Alle Spiele Top-Zustand. Tel:
06138/8211 Matthias ab 15 Uhr.

Verk. Orig.: Dynablaster 30 DM, Lotus 3 50
DM, BB Jukebox Adv. 40 DM, Gobliiins |
30 DM, Lothar Matthiius 69 DM, Tel.:
089/3203671

Suche UMB RAM Speichererweiterung. Ver-
kaufe Battle Isle 2, Lemmings 1, Indianapolis
500. Alle auf Diskette. 60-25 DM. Tel.:
07265/7614 ab 15 Uhr, Nur Originalspiele.

Verkaufe Originalspiele auf 5,25 fiir je 10
DM. Larry 2, Sim Earth, Escape, Poker. Ver-
kaufe Originalprogramme fiir je 10,-: Genius
Zeichenprogramm, MS-DOS 3.30, GW Ba-
sic, Reinig. Tel.: 08631/7442

Verkaufe: Alone in the Dark 2, 1942, Pacific
Air War, Pacific Strike, Sam & Max (du.). Je-
des Spiel 55 DM. Tel.: 04527/659 ab 13.30
Uhr.

VerkauffTausch Space Hulk, Red Baron,
Aces over Europe, Aces of the Pacific, Task
Force, 1942, Falcon 3.0, Preise VB. Suche
SB 2050, Battle Isle 2 (CD-ROM), Die Sied-
ler. Tel.: 0511/672541

Suche Software

Dringend gesucht: die 4. Disketie von Star-
Control 2 (meine ist leider hiniiber). Wer kann
(gegen Bezahlung) helfen? Tausche evil. auch -
habe M&M?3 und DSA 1. Tel.: 08230/1566 Pe-

ter

Suche KQVI komplett in Deutsch mit Ver-
packung. Nur Original! Tel.: 089/3228209 ab
15 Uhr, Stefano verlangen. Biete ca. 30-50
DM.

Suche Metal Masters, Carriers at War 3,57,
Rourke’s Drift 3,5". Dringend! Alle 3 bitte
3,5". Tel.; 0395/3680832

Suche Jordan in Flight zum Kauf oder im
Tausch gegen PC-Spicle. Tel.: 06625/8969,
Jens Hellwig, Am Steinmell 12, 36272 Nie-
deraula

Achtung Shareware-Autoren! Wollen Sie Thre
Vollversion iiber den Fachhandel vertreiben
lassen? Info unter: Eike Korhon, Bismarckstr
67 b, 20359 Hamburg

Suche Indiana Jones 3 VGA 256, Original, 3,57
mit Verp. und kompl. englisch. Biete 50 DM +
| Spiel. Tel.: 069/39048408

Suche dringend das PC-Onginalspel Das
Schwarze Auge. Bitie melden bei Philipp unter
0641/23818

Suche das iltere Spiel Drakken 1 und 2 je 25-
35 DM und Die Siedler. Bitte in Deutsch. Zun-
der Alexander, Tel.. 063733998 oder
06373/4297

Tausche

Suche Sam & Max (CD), ST (JL.R.), DSA 2
(CD)), Pirates Gold. Tausche gegen Indy 4,
Monkey 2, UU, Rebel Assault, WC 2 (CD),
Day of Tentacle (CD). Tel.: 05633/383 (Ma-
no)

Tausche: Anstoss, Lol, Rebel Assault, More
Lem., Fantastic Worlds, Corporation, Revela-
tion gegen Sim City 2000, Siedler oder Eye-
Triologie. Nur Originale. Tel.: 0201/738747
nach 18 Uhr.

Tausche FPS: Football + Dune | dt. gg. Star-
lord di. Tausche DSA gg. Wall Street Mana-
ger od. Transartica nur di. Versionen. Tel.:
036444/619998 André

Tausche/verk. TFX, EM3, Sim City 2000, Eli-
te 2, Battle Chess 4000, Der Planer, Black
Gold, Inca 2, Beneath a Steal Sky. Suche u.a.
FiFA Soccer, Rebel Assault, Ultima 8, Der
Clou, Die Siedler, BM 3, Anstoss-Word-Cup,
Schwarzes Auge 2. Tel.: 002441/4194 ab
20,00

Tausche: Ultima 8, Pac. Strike, 1942 PAW,
Battle Isle 11, Lotus 3, Police Quest 4, Mortal
Kombat, Tentacle, Jurassic, Speed. Racer,
Laura Bow Il, Alone i.t. Dark II, Kyrandia,
Planets Edge, MI Tank wuwa. Tel:
02362/63134

Tausche Sherlock, SC, Pacific Islands, Patri-
zier, Historyline, Secret Weapons u.sw. Suche
TFX, Anstol, WCE, Indy Car, Pacific Strike,
Der Clou, Riisselsheim usw. A. Reitz ab
16.00. Tel.: 06465/7923

Biete an: Monkey Island 1, Kyrandia 1,
Realms, Sim Life. Suche: Rollenspicle (DSA
o.a.) Tel.: 02871/31657 nach 18.00 Uhr

Tausche PC-Orig.: Dune I, Battle Isle 2,
Lemmings 2 (The Tribes), Comanche, Patrizi-




er, Streel Fighter [1, CD Rebell Assault pegen
Megarace, Terminator Ram., F14 Fleet Defen-
der u.a. Tel.: 0359128015

Suche: Savage Empire, King's Quest 3+4
Biete: Triv, Purs. Del DV, MI DV, 3,5" VGA
+ 5,25" EGA, Loom 3,5" VGA DV, Treasure
Trap. 3,5" VGA, Prince of P. 3,5" VGA ua.
Kauf/Verkauf mogl. Tel.: 07951/25877 (Lars)

Fausche: U8 (CD), Indi 4 + Comanche + HL
auf einer CD, Privateer, SC 2000, Battle Isle 2
{auch je 60-70 DM) gegen: DSA 2, Hattrick,
Fleet Defender, Lands of Lore (CD), Outpost
(CD). MM2, 02234/47997

Fausche Orig, Anstoss, Larry 5/6, Tie Fighter
u.v.a. sowie CDs, UFO, Rebel Assault, Planer,
Megarace, Hits for Six, Theme Park, Myst,
B12 und andere, suche neue Spiele. Tel.:
035936/283 ab 19 Uhr (Peter)

Tausche Ultima Underw. 2 gegen Empire De-
luxe. Tel.: 02433/85282

Kontakte

Nachwuchstalente und Profis gesucht! Ass.- u.
C-Prg., Grafik, Sound f. kommerz. Projekte,
bei prof. Zuarbeit u. Unterstiitz./ Bewerb, an
S. Kleinke, Stérmthaler Str. 1, 04299 Leipzig.
Gute Einstiegschanche!

Top Sprite-Animator gesucht! Fiir die Ent-
wicklung eines sehr hochwertigen Spiels. De-
mos an: Carsten Miicke, Magdeburgerstr. 30,
32049 Herford

Schweiz! Kaufe und verkaufe Occasions-Ori-
ginal PC-Spiele. Sendet Eure Listen oder An-
fragen an Harti André, Wiirzenbachhalde 10,
CH-6005 Luzem

Shareware-Autoren aufgepalt! Neuer Ver-
iriecbsweg fiir Thre Vollversion. Kostenlose
Info unter Eike Korhon, Bismarcksir. 67 b,
20359 Hamburg, Tel.: 040/495013

Werdet Mitglied im Meininger PC Fan Club!
Leistungen: mitl. Clubmag + Disk, Share-
warepool, Soft/Hardwarehilfen Infos: R.
Pfeifer, Weingartental 12, 98617 Meiningen,
| DM in Briefmarken beilegen!

Verschiedenes

Na endlich! Komplettlsungen, Cheats und
Tips zu allen PC-Games. Saubillig und prima
Service (verdammt schnell!). Einfach Liste
anfordern: Andreas Moser, Kolping-Str. 12,
92260 Ammerthal

Hi, Freaks! Schickt 2 DM (Systemangabe),
dann schicke ich Euch eine Liste mit Lisun-
gen. Sonderangebote: Jede Losung 4 DM (+ 3
DM), ab 4 Lisungen gibt es eine umsonst
Indy 1V, Monkey | oder II, Loom, Elvira 1
oder 1I, Larry V Space Quest 1 - IV, DSA,
Eye of the Beholder I oder I uwm. (Nur Vor-
auskasse). T. Hiltl, Andechser Str. 8, 92260
Ammerthal

Wer hat  Probleme bei den neuesten
Sierra/Lucas-Spiclen? Kostenlose Telefontips
oder Disk mit Komplettlosungen gegen Un-
kosten 5 DM! Kratz L., Arendsstr, 4, 63075
Offenbach, Tel.: 069/869499

Losungen: Monkey Island | + 2, Indy 3 + 4,
Zak, Maniac Mansion, Loom, Police Quest |
+ 2, King's Quest 5, Larry 1, 3, 5 je 5 DM
inkl. Porto bei Vorkasse. Otto Frank, Grelck-
str. 27, 22529 Hamburg

Na endlich! Komplettlésungen, Tips und
Cheats zu allen PC-Games, Saubillig und pri-
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ma Service (unglaublich schnelle Sofortbear-
beitung), Einfach Liste anfordern: Andreas
Maoser, Kolping-Str. 12, 92260 Ammerthal

Lésungen: Monkey Island 1 + 2, Kyrandia 1
+ 2, Gobliins | - 3, Indy 3 + 4, Elvira | + 2,
Ultima 7, Heart of China, Die Kathedrale,
Eco Quest je Lisung 5 DM. Thomas Gatsche,
Sudetenstr. 50, 50354 Hiirth (fr.Riickum.)

Suche Soundkarte Pro Sonic 16 und Codes zu
Indy 3 (habe meine verloren, bitte Farbkopie),
lese bei Verlangen Stelle aus dem Handbuch
vor. Tel.: 08573/419 Thomas

Hi, Leute! Verkaufe Losungen fiir alle Games
und bin iiberdies noch superbillig. Fordert
einfach eine Listen an (ca. 200 Lissungen von
2 - 5 DM). Sonderangebote: Jeder Artikel 3
DM (+ 3 DM Porto), nur Vorauskasse in bar
oder per Scheck. Indy 1V, Elvira II, Monkey 1
+ 11, DSA, Eye of the Beholder 1 - 111, Le-
gend, Hook, Hexuma, Larry 1 - 5. T. Hiltl,
Andechser Str. 8, 92260 Ammerthal

PCs + Zub. zum Tiefstpreis; ich suche fiir Sie
den giinst. Preis unter ca. 1000 Hiindl. Bezahl,
nur bei Erfolg z.B. 486 DX2/66, 340 BM FP,
I MB-Accell-Grafik, 4 MB RAM = 1999
DM; Tel.:: 03601/7803 ab 17 Uhr

Suche die Rollenspielbiicher von Einsamer
Woll Band 5 und 6. Bitte gut erhalten. Ruft
an: 0619236166

Verkaufe: PC Joker 3/92, 6/92, 2/93-12/93
ohne Poster, je Heft 4 DM, auBerdem PC
Player 1-2/93 je 2 DM, alles sehr gut erhalten:
Andre Jackel, Martin-Planer-Str. 14, 06712
Zeilz

Hi Leute! Verkaufe iiber 200 Losungen zu
Superpreisen. Fordert einfach eine Liste an.
Aublerdem gibt es Sonderangebote solange
Vorrat reicht. (Jede Losung 3 DM + zum Ge-
samtbetrag 3 DM Porto). Nur Vorauskasse
(DSA, Elvira 11, Monkey I-1I, Larry I-V, Le-
gend, Hook, Eye of the Beholder I-111, Hexu-
ma, Loom, Police Quest I-I11), T. Hilll, Ande-
chser Str. 8, 92260 Ammerthal

Suche PC-Orig.: F-14 Fleet Defender bis 55
DM und Battle Isle 11 bis 50 DM. Suche
auberdem PC Joker Heft 1/94. Zahle bis 6
DM. Tel.: 02102/39265 ab 19 Uhr (Andreas)

Losungen: Monkey Island 142, Kyrandia
1+2, Elvira 142, Indy 3+4, Gobliins 1-3,
Heart of China, Die Kathedrale, Ultima 7,
Darkseed w.a. je Losung 5 DM. Thomas Gat-
sche, Sudetenstr. 50, 50354 Hiirth (fr.
Riickum.)

Verkaufe: Anstoss + Might & Magic 3 fiir PC
und BMP, Indiana Jones 4, Historyline fiir
Amiga; Competition Pro Star + franz. Lern-
programm (auch Amiga) und 16 Amiga Jo-
ker. Mario Wegmann, Heinrich-Heine-Str,
17, 63486 Bruchkiibel

Verk. Cheats, Tips und Komplettlisungen
von fast allen Spielen. Cheat: 50 Pf., Tip: 50
Pf., Komplettl.: 2,50 DM. Schreiben oder an-
rufen 19-20 Uhr. Mit Riickporto schreiben.
Suche Carriers at War. Tel.: 04371/4099,
Marco Traimer, Birkenweg 2, 23769 Neue
Tiefe

Jetzt sind Eure Probleme geldst: Komplettlt-
sungen, Cheats und Tips. Einfach Liste anfor-
dern: Andreas Moser, Kolpingstr. 12, 92260
Ammerthal

Suche PC Games 1/84, 2/94, 3/94, 4/94 +
Disk. Call 05242/2969. Dirk

Beholder 142, Steel Sky alle dt. je 35, alle 90
oder tausche 2 zu 1 gegen M+M 3-5 CD, PC
Joker komplett inkl. Erstausgabe 100. Tel.:
02681/5034 ab 17 Uhr

Top Nebenverdienst mit Threm PC. Gratis-
info K. Bree, Hessenstr. 3, 65719 Hofheim-
Wallau

kostel

Deine private Kleinanzeige im PC-Joker.
Eintach Coupon austiillen, Fiinf-Mark-Stiick od
h ilegen (kein Scheck, keine Briefmarken)
und emnsenden an;

Joker Verlag
Kleinanzeigen
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

WICHTIG!! Anzeigen. die auf Raubkopicen oder indi-
zierte Spicle schliefien lassen, bzw. PLK-Nummern
enthalten, werden nicht verdffentlicht!!
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 Mini-Markt_Coupon
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Warum das so ist, habt Thr sicher
schon erraten, stimmt’s? Genau,
weil unser Bo3 Michael am 23.
September Geburtstag hat! Quatsch,
nicht deswegen — sondern weil an
diesem Tag auch die Oktober-Num-
mer des PC Joker erscheint, wie im-
mer prall gefiillt mit heien Tests
und Previews, coolen Specials, pri-
ma Preisausschreiben, aktuellen Lo-
sungshilfen und natiirlich der neu-
esten Ausgabe unseres Gratis-Hefts
MULTIMEDIA JOKER!

Ein paar Highlights als Appetitan-
reger gefillig? Bitte: Auf Diskette
werden wir u.a. mit INFERNO und
der WING ARMADA (das erste
.Wing Commander” mit Zwei-
Spieler-Modus!) in die Luft gehen,
die Kanzel eines fremdartigen
Raumschiffs in ALIEN LEGACY
entern und Abenteuer bei DRA-
GON LORE und LORDS OF
MIDNIGHT 3 bestehen. Auf CD
stehen Euch dann die 3D-Dungeons
von THE HIDDEN BELOW und
die hichst geheimen Geheimdienst-

Korridore der CENTRAL IN-E=

TELLIGENCE offen.

Ansonsten versprechen wir Euch
noch, alles nachzuholen, was in die-
ser Ausgabe leider nicht geklappt
hat (also etwa Tests zu CHART-
BREAKER und dem Multimedia-
Krimi UNDER A KILLING
MOON plus die Marktiibersicht
DIE BESTEN CD-COMPILA-
TIONS), ein tolles INTERVIEW
MIT JANE JANSON, der Sierra-
Designerin von ,.Gabriel Knight™,
sowie natiirlich jede Menge sonsti-
gen Info- und Lesespal.

Wer dieses Oktoberfest von einem
Heft nicht verpassen will, ist ab
23. September am Kiosk, schenkt
Michael einen Ferrari zum Ge-
burtstag (dann gibt’s auch ein
Gratisexemplar) oder besorgt sich
flugs ein Abo samt Zeit- & Preis-
vorteil und der einmaligen Chance
einer frei wihlbaren Doppelprimie
— was Euch halt am liebsten ist...
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A3 Computer 55,95
Adventure Soft

Ascon

Bachler

Bergler

Bomico

Call & Play

CDYV Software

ComComs

Computel

CS Computer

Cybersoft

Ehmann Software

Esser

Games ‘4" Fun

ICP Commodore *94

Joker Verlag 27,41, 44,71, 86
Joysoft

Karosoft

Kompart

Kroger

Leisuresoft

Magic Bytes

Media Points

Micro Magic

Novatek

Oehme

Okay Soft

Orion

Pauls & Picard

PC Oase

Philip Morris

Rohling

Royal Soft

Softsale 37
Software 2000 81
Tecnoplus 99
Versand 99 15
Virgin 3
Wial 67
Poster: Lucas Arts
Poster: Accolade/Legend

MULTIMEDIA JOKER
Literaturversand Schulz
Bergler

Magic Computer
Powersofi
Systemberatung

TS Daten

Deutsche Krebshilfe



TECNOFLU=

TECNOFPLUS

TECNOPLUS
SMART

Smart card (TP163)

Mit einfach zu bedienendem Meni kommt
diese PC Joystick controller card flr Eagle (TP191)
'f"l': m"gﬂﬁ?&%ﬁs "%dm'f‘ﬁpd‘i}'rb'e' Fiir IBM® XT/AT 386, 486 und Kompatible
ist dieses PC Kontroll Pad von groBem Nutzen!

Hawk + (TPi23 Geschwindigkeit wahrend des Games

_ Pt , * Unterstiitzt 4,77 Mhz - 80 Mhz % & Ewvorienm

Dieser Luxus Analog Joystick ist die A B . " * Turbofeuer-Auswahischalter
f % P * 2 x 15-Pin Anschidsse fiir 2-Spieler Action G .

optimale Ausriistung far IBM® XT/AT % Wird il der e i * Automatische Zentrierung

386, 486 und Kompatible! : s * Trimmung nicht erforderlich

* 2 Feuerkndpfe Treibersoftware geliefert

* Turbofeuer-Auswahischalter empf. Verkaufsprels ompf. Verkaufsprels

* Hochstgeschwindigkeits Turbofeuer-Fahigkeit 24 99 D M
* Modus fiir extra weiche Joystickfiihrung 5 9 ° 9 9 D M

% Automatische Zentrierung
empf. Verkaufspreis

24.99 DM
TECNO “LEISURESOFT

GmbH X |
TECNOPLUS erhalten Sie im Computerfachhandel und in allen LEISURESOFT GmbH
gut sortierten Fachabteilungen der Kaufhauser. Robaert-Bosch-strapet

59199 Bénen, Deutschland |
Tel. 02383/69-0, Fax02383/5 7_1 i6

IBM XT/AT 386, 486 sind singatragane Warenzeichen der International Business Machines Corporation, Super Nintendo Entertainment System, Sega, Mega Drive und alle anderen eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Beyftzers.
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